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OZET

DIJITAL OYKULERLE DESTEKLENMIS SOSYAL BiLGILER
DERSININ OGRENCILERIN BASARISI, KONTROL ODAGI VE
ELESTIiREL DUSUNME BECERILERIUZERINDEKI ETKISI

Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Ana Bilim Dali: Temel Egitim

Tez Taru: Yuksek Lisans Tezi

Damisman: Dog. Dr. Selami YANGIN

Hazirlayan: Burcu UNLU

Yil: 2018

Bu calismada dijital Oykilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinin
Ogrencilerin basarisi, kontrol odagi ve elestirel diisiinme becerileri iizerindeki
etkisini arastirmak amaglanmistir. Arastirma, yari-deneysel model Ontest-sontest
kontrol gruplu eslestirilmis desende tasarlanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
2016-2017 egitim-6gretim yilinda Rize il merkezinde bulunan bir devlet okulunun
4. sinifinda 6grenim goren 42 dgrenci olusturmustur. Ulasilan nicel veriler, SPSS
20.0 istatistik paket programinda ¢oziimlenmistir.

Arastirma sonucunda dijital 6ykiilerle desteklenmis etkinliklere dahil olan
deney grubu Ogrencilerinin basar1 puanlari, elestirel diisiinme becerileri
(timdengelim, tiimevarim, gozlem, varsayim ve tiimel elestirel diistinme) ve igten
denetimli kontrol odagi puanlari diger gruptaki ogrencilere gore daha yliksek
diizeyde ve anlamli bulunmustur. Kontrol grubu 6grencilerinde de basari, elestirel
diistinme ve kontrol odaginda gelisim s6z konusudur, ancak fark anlamli degildir.
Bu sonug, dijital dykiilerle gergeklestirilen 6gretimin 6grencilerin hem akademik
basar;, hem elestirel diisiinme, hem de igten kontrollii olmalarint saglama
acisindan daha etkili oldugunu ortaya koymustur. Bu sonuca gore yurrlikte olan
ve 0grenci merkezli oldugu bilinen resmi programin 6grencilerin basarilarini ve
elestirel diisiinmelerini gelistirmede yetersiz oldugu ve Ogrencilerin daha c¢ok
distan denetimlerini artirmada etkili oldugu belirlenmistir.

Anahtar soézciikler: Sosyal Bilgiler, Ilkokul, Dijital Oykiilleme, Basari,
Kontrol Odagi, Elestirel Diisiinme.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORIES BASED SOCIAL STUDIES
COURSES ON STUDENTS” ACHIEVEMENT, LOCUS OF CONTROL
AND CRITICAL THINKING SKILLS

Recep Tayyip Erdogan University Graduate School of Social Sciences
Department: Basic Education

Thesis Type: Master Thesis

Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Selami YANGIN

Author: Burcu UNLU

Year: 2018

The aim of this study is researching the impact of social science lesson
supported by digital stories on students’ achievement, the focus of control and
ability of critical thinking. The study was designed with semi-experimental model
pre-test and post-test control group paired design. The study group of the study
consisted of 42 students who attended the 4th class in a elementary school located
in the central district of Rize in the academic year of 2016-2017. SPSS 20.0
statistical package program was used to analyze the quantitative data obtained.

As a result of the research, the achievement scores, critical thinking skills
(deduction, induction, observation, hypothesis and universal critical thinking) and
internally supervised control center scores of the experimental group students
included in the activities supported by digital stories were found to be higher and
significant than the students in the other group. The success of the control group
students is also related to the development of critical thinking and focus of
control, but it is not significant. This result shows that the teaching with digital
stories is more effective in terms of academic achievement, having critical
thinking, and having internal control. According to this result, it is found that the
formal program known to be student-centered is inadequate to improve the
students’ achievements and critical thinking, and that the students are more
effective in increasing external audits.

Keywords: Social Studies, Elementary School, Digital Storytelling,

Achievement, Locus of Control, Critical Thinking.
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KISALTMALAR

MEB: Milli Egitim Bakanlig1

SPSS: Statistical Packages For The Social Sciences
N: Veri Sayist

X: Aritmetik Ortalama

Z: Wilcoxon Degeri

p: Anlamlilik Degeri
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f: Frekans

akt: Aktaran

ed: Editor

s: Sayfa

CEDTDX: Cornell Elestirel Diisiinme Testi Diizey X
TYC: Turkiye Yeterlilikler Cercevesi
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GIRIS
Tez ¢alismasinin bu baslig1 altinda arastirmanin problem durumu, amaci,
alt amaglari, 6nemi, varsayimlari, siirliliklar1 ve tezde adi gegen bazi 6nemli

kavram ve tanimlar yer almaktadir.

1.Problem Durumu

Gilinimiizde kaliteli  egitimin, ¢agdas egitim teknolojileri ile
yapilandirilmis uygulamalarla gergeklestirilecegi uluslararas1 diizeyde kabul
gormiis bir gercekliktir (Hizal, 1992). Bu gelisim, basta teknolojinin ilerleyisi ile
biiylik bir aga donlisen “elektronik kosk” olarak isimlendirilen, gelecegi
sekillendirecek yeni egitim anlayisi icerisinde yapilandirilmis egitim kurumlartyla
gelisecektir (Canlioglu, 2008). Ogrencilerin teknolojinin sundugu olanaklara
giinlik yasamda erisimi artarken egitim kurumlarinin bu konuda sinirli kalmast,
okullarda ““dijital uyumsuzluk™ yasanmasina sebep olmaktadir (Atal ve Usluel,
2011). Bilginin elde edilmesi ve orgiitlenmesinde yasanan bu doniisiime, teknoloji
alanindaki bilgi ve becerilerdeki degisimin de katilimiyla bu yap1 gittikge
karmagik hale gelmistir. Bu yapinin ¢dézliimii ancak degisimin farkina varmis
vizyon sahibi egitimcilerin yani sira gunimuz neslinin ruhuna uygun olarak
sekillenmis, ¢cok boyutlu bakis acistyla hareket eden ¢agdas bir egitim anlayisi ile
gerceklesebilir (Akkoyunlu ve Kurbanoglu, 2003; D’Angelo ve Erbil, 2012,
Usluel vd., 2007). Siirekli bir degisim ve gelisim iginde olan diinya, egitim
siireclerini de degismeye ve gelismeye zorlamaktadir. Bu durum egitim
programlarmin gelistirilmesinde, yeni O0gretme ortamlarinin olusturulmasinda,
etkili bir ders 6grenimi i¢in materyaller ile yontemlerin segiminde ve 6grencilerin
ilgi, tutum ve ihtiyaglarinin belirlenmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir
(Bozdogan ve Yalgin, 2005: 241-247). Bilisim teknolojileri hayatin her aninda
bulunmaktadir. Cag1 yakalamak ve c¢aga uyum saglayabilmek icin egitim
sisteminin etkinligi artirllmaya c¢alisilmaktadir. Giinlimiiz, teknoloji ¢ag1
oldugundan teknolojik imkanlar1 egitimle biitiinlestirmek ve 6gretimde
teknolojiden faydalanmak gerekmektedir (Ayvaci vd., 2004: 234).

Bu fikirden hareketle teknolojik arag¢ ve gereclerle yeniden yapilandirilarak

zenginlestirilmis 0grenme-6gretme ortamlarinin olusturulmasi, egitimin hayatla
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biitiinlestirilmesi adina bir zorunluluk haline gelmistir (Michalski vd., 2005;
Schofield, 1995). Bu baglamda teknoloji, bireyin egitim araciligiyla agiga
cikaracagi tiim becerileri giiniin sartlariyla birlestirip 6grenci ile 6grenilecek konu
arasinda etkilesim olusturarak bilgiyi 0Ogrencinin kavrayabilecegi diizeye
indirgemeye yardimci olmaktadir (Alkan, 2005; Cilenti, 1995; Fidan, 2008).
Bunun icin de Ogrencilerin bilgi olusturma siireglerini teknoloji kullanim
becerileriyle  birlestirmelerini  saglayan  yapilandirmact  yaklagima  gore
diizenlenmis O6grenme-0gretme ortamlarinin olusturulmasi gerekmektedir (Hizal,
1992). Ogretim teknolojilerinin yapilandirmaci yaklasima sundugu imkanlarin ise
kosulmasiyla dgrencilerin pasif izleyici konumundan ¢ikarilarak teknoloji yoluyla
bilgiyi edinme yollarin1 bilen ve 6grenmenin etkisini kesfeden bireyler olarak
yetistirilmelerine katki saglanacaktir (Tezci ve Perkmen, 2013). Dijital devrimle
toplumlarin yeniden insa edildigi bu donemde, sosyo-Kiltiirel alandaki hizli
dontisiim, gen¢ neslin kendi alt kiiltiirlerini olusturmasinda etkin bir rol
ustlenmektedir. Siirekli gelisim ve degisim igerisinde olan dijital ¢agin bilgiyi
olusturma ve kullanma siirecinde insanlara sundugu teknolojik olanaklar giin
gectikce artmaktadir. Bunlar arasinda akilli tahtalar, arama motorlari, bilgisayarl
sunum ve yazilimlar, multimedya araglari, internet, web siteleri, tartisma ve
sohbet bloglari, vikiler gibi bir¢ok dijital uygulamalar yer almaktadir (Shalom ve
Nir-Sagiv, 2007).

Bu agidan en eski ve giivenilir egitim araglarindan biri olan oykiiler, dijital
cagda egitici islevlerini, resim, ses, mizik ve video gibi dijital igerigin
birlesiminden olusan 2.5-3 dakikalik bir anlati formu olan dijital 6ykiilerle devam
ettirmektedir (Chung, 2007; Coban, 2011; inceelli, 2005; Porter, 2004). 11k olarak
1990’larin  ortalarinda California’da Dana Atchley ve Joe Lambert’in
caligmalariyla ortaya ¢ikan bu tiir 6geler, teknolojideki gelismelere paralel olarak
geleneksel anlatima alternatif bigimde yerini almistir (Bozdogan, 2012; Hodge ve
Wright, 2010; Morris, 2013; Moseley vd., 2013). S6zel anlatimin yan1 sira gorsel
ve isitsel Ogelerle desteklenerek olusturulan dijital Oykiiler, insanoglunun
deneyimlerini ¢agin teknoloji elbisesiyle donatarak yarmna aktarma ¢abasi
icerisinde gergeklestirilmis Onemli adimlardan biridir. Giiniimiiz neslinin

beklentilerinin bir¢ogunu kapsayan bu dinamik ve gii¢lii arag, yapilandirmaci
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yaklagimin “‘yaparak-yasayarak o6grenme” siirecine katki saglayarak 6grenme-
Ogretme siirecinin her agamasinda aktif olarak kullanilabilecek c¢esitli iistiinliiklere
sahiptir (Gakhar ve Thompson, 2007; Robin, 2006; Sylvester ve Greenidge, 2009;
Verdugo ve Belmonte, 2007).

Bilgi, glinlimiizde kolaylikla elde edilebilir olmakla beraber bireylerin
ortaya konulan bilginin tiimiinii icsellestirmesi, zihinsel yonden islemesi ve
giinliik hayatina yansitmasit ¢ok zordur. Bilgi iletimindeki yogunluk, bilgi
kirliligine de yol agmaktadir. Bu nedenle bireylerin, dogruyu yanlis1 ayirt
edebilmesi igin ortaya ¢ikan bilgiyi ¢ozumleyebilmesi ve akil yiiriitme siirecinden
gecirmesi gerekir. Yiginla biriken bilginin sadece egitim siiregleri ile
edinilmesinin imkansiz oldugu bilindiginden &grencilerin kendi ¢abalar1 ile
bilgiye ulagsmalar1 ve problemlerini kendi mantiklar1 ile ¢ozmelerinin gerekliligi
icinde olmalari, 6grenmelerini kontrol altinda tutabilmeleri agisindan elestirel
diisiinmenin ve bu kavram hakkindaki aragtirmalarin daha fazla ele alinmasina
neden olmustur. Icinde bulunulan yiizyilin teknolojik anlamda yiikselen degeri ve
ana belirleyicisi olan bilginin 6grenme-6gretme siirecindeki rolii, bilginin
aktarilmasi degil yapilandirmact yaklasim geregince dgrenenin aktif olarak anlam
olusturabilecegi bir sistemde uyumunun saglanmasidir (Gllbahar, 2005; Ohler,
2013; Tezci ve Perkmen, 2013).

Bu kapsamda giiniimiiz egitim anlayisinda bilgileri sorgulamadan kabul
eden bireyler yetistirmek yerine, neyi, nigin ve nasil 6grenmesi gerektigini bilen,
ogrendigi bilgileri kullanan, gelistiren ve yeni bilgiler {iireten bireylerin
yetistirilmesi amaglanir. Bu nedenle c¢agdas egitim sisteminin en Onemli
rollerinden biri topluma elestirel diisiinen bireyler kazandirmaktir (Akbiyik, 2002;
Kirim, 2002). I¢ kontrol odakli kisiler ile elestirel diisiinme becerisine sahip
kisilerin ozelliklerinin benzerlik gosterdigi sdylenebilir. Neden arama, nedenleri
gercekgi sekilde degerlendirme ve bir seye inanmadan 6nce nedenini sorgulama
becerileri, elestirel diisiinen ve i¢ kontrol odagmna sahip Kkisilerin ortak
Ozellikleridir. Bu noktada kontrol, i¢ ve dis kontrol odagi kavramlari 6nem
kazanmaktadir. Ciinkii kontrol odagi ve elestirel diisiinme becerileri bilissel
stireclere dayanan kavramlardan bazilaridir (Cirakoglu, 2006). Etkili diigiinebilen,

akla yatkin ¢ozlimler sunabilen bireyler yetistirmek, toplumun saglikli bir sekilde
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yukselebilmesi igin sarttir. Bu nedenle elestirel diisiinme becerisinin ve igten
kontrollu bireye iliskin 6zelliklerin kazandirilmasi, bugiin ilkokul ve ortaokul igin
hazirlanan 6gretim programlarinda somut bi¢cimde yerini almistir (Saracoglu ve
Yilmaz, 2011).

Egitim sisteminin temel amaglar1 arasinda 6zgiir ve bilimsel diisiinme
glicune, uygun karaktere ve genis bir diinya goriisiine hakim, insan haklarina
saygi duyan, toplum icinde sorumluluk hisseden yaratici, verimli ve yapici
bireyler yetistirmek yer alir (Kaplan vd., 2011). Bu arastirmanin 21. yiizyil temel
becerilerinin birgogunu kapsayici 6zelligiyle ¢agin teknolojilerini egitim-6gretim
stireci i¢ine dahil ederek yapilandirmaci yaklagimin ¢cogul bakis agis1 cergevesinde
bireylerin sosyal yasamla olan bagini gii¢clendirmeyi amaclayan dijital dykdlerin,
kontrol odag1 ve elestirel diistinme becerileri lizerindeki etkisine iliskin farkli
bakis agilarinin  gelistirilmesine katki saglayacag: diisiiniilmektedir. 1lgili
alanyazin taramasi sonucunda Oykii kavramina yeni bir bakis acis1 kazandiran
dijital dykdlerle ilgili yurt icinde ¢cok az sayida ¢alismaya rastlanmakla birlikte
Sosyal Bilgiler 6gretiminde bu konuda herhangi bir ¢alismaya erisilememistir. Bu
aragtirma ile 0grenme siirecini daha zevkli, eglenceli ve tartigmaci bir slrece
dontistiirerek  Sosyal Bilgiler dersinin  6gretimine 6zgiin  agiklamalarin

kazandirilmasina 6nemli katkilar saglanabilecektir.

2. Arastirmanin Amaci

Bu tez caligmasinda dijital Gykiilerle desteklenmis 6grenme ortaminin
Sosyal Bilgiler dersinde 6grencilerin basarisi, kontrol odag1 ve elestirel diisiinme
becerileri tizerindeki etkisini aragtirmak amaglanmistir.

3. Problem Cumlesi

Dijital oykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinin ilkokul 4. sinif
ogrencilerinin  “Iyi ki Var” {initesindeki basarilarina, elestirel diisiinme

becerilerine ve kontrol odagina anlamli etkisi bulunmakta midir?
3.1. Arastirmamn Alt Problemleri

1. Ilkokul 4. simf Sosyal Bilgiler dersinde dijital dykiilerle desteklenmis

etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve bu uygulamalardan bagimsiz tekniklerin
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uygulandig1 kontrol grubu &grencileri arasinda Sosyal Bilgiler dersine yonelik
Ontest - sontest basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmakta midir?

2. Ilkokul 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde dijital dykiilerle desteklenmis
etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve bu uygulamalardan bagimsiz tekniklerin
uygulandig1 kontrol grubu Ogrencileri arasinda Ontest - sontest kontrol odagi
puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmakta midir?

3. Ilkokul 4. smif Sosyal Bilgiler dersinde dijital dykiilerle desteklenmis
etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve bu uygulamalardan bagimsiz tekniklerin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencileri arasinda Ontest - sontest elestirel diisiinme

tiimel ve alt boyutlarin puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmakta midir?

4. Arastirmanin Onemi

Teknolojinin ilerlemesiyle geleneksel Oykuler, yerini ¢oklu ortamlarin
kullanildig1 dijital Oykiilere birakmistir. Dijital Oykiiler; metin, resim, muzik,
efekt, seslendirme gibi ¢oklu ortam OGgelerinin bilgisayar ortamlarinda ¢esitli
programlar kullanilarak bir araya getirilmesi ile olusturulmaktadir. Dijital dykiiler
ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini ¢ekerek 6gretme-ogrenme siirecinde motivasyonu
ve akilda kalicihig1 artirmaktadir. Ilkokul Sosyal Bilgiler derslerinde teknolojinin
sinif ortaminda kullanilmasi 6grenmenin kalict olmasini, soyut konularin ve
tarihsel olaylarin somutlastirilmasini, 6grencilerin derse ilgisinin artmasini ve
istenilen kazanimlara ulagmasini saglayacaktir. Nitekim Sosyal Bilgiler dersi
Ogretim programinda, amag¢ sadece Tirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma,
empati, gozlem, iletisim, degisim ve siirekliligi algilama, zaman ve kronolojiyi
anlama, sosyal katilim gibi becerileri gelistirmek degil ayn1 zamanda problem
¢ozme, arastirma, bilgi teknolojilerini kullanma, dijital okuryazarlik, medya
okuryazarligi, liretme ve gelecege yon verme gibi temel becerilere de sahip
bireyler yetistirmektir (MEB, 2018). Bu amaglar disinda bireylerin iginde
bulunduklar1 ¢ag, bilgi ve egitim teknolojileri ile ¢oklu ortamlarin Ggretme-
O0grenme siirecinde kullanilmasini zorunlu hale getirmektedir. Dolayisiyla bu tez
calismasi;

¢ Dijital oykiilerin 6grencilerin akademik basarilarini nasil etkiledigini,
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e Dijital oykiilerin 6grencilerde kontrol odagini hangi yonden etkiledigini

ve
e Dijital Oykiilerin elestirel diisiinme ve alt turlerinden hangisi Gzerinde
anlamli etkisinin bulundugunu ve tiim degiskenlerde hangi etki giiciine sahip

oldugunu ortaya koymasi agisindan dnemli goriilmektedir.

5. Arastirmanin Varsayimlari

Arastirmanin varsayimlari su sekildedir:

1. Deney ve kontrol grubu 6grencileri basari, kontrol odagi ve elestirel
diisiinme 6l¢eklerini yanitlarken sorulara i¢ten ve samimi yanitlar vermisglerdir.

2. Arastirmada kullanilmak amaciyla gelistirilen tim Olcekler, uzman
goriislerinin kanisiyla gegerlidir.

3. Aragtirmada kullanilan 6l¢ekler, uzman goriisleri ve istatistiki testlere
bagli olarak veri toplamak icin yeterli diizeydedir.

4. Calismanin gegerli kuramsal ve yontemsel temellere dayandirilmasinda
ulagilan literatdr yeterlidir.

5. Aragtirmanin problemini ve ¢ozuminu etkileyebilecek dis etkenler, her

iki grubu da ayn1 derecede etkilemistir.

6. Arastirmanin Simirhhiklar

Arastirma,;

1. 2016-2017 egitim 6gretim yilinda Rize il merkezinde bulunan bir devlet
okulunun 4. simifina devam eden 20’si deney, 22’si kontrol grubu olmak (zere
toplam 42 6grenciden elde edilen verilerle sinirlidir.

2. Dijital oykulerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinde, 6grencilerin
basarilari, kontrol odagi ve elestirel diisiinme becerileri Uzerindeki etkisini
arastirmak igin yapilan uygulama haftada Uc¢ saat olmak (zere toplam alt1 hafta ile
stnirhdir.

3. Uygulama suresince ilkokul Sosyal Bilgiler ders programinin dordiincii
smif Ogrencileri igin O6ngdrdiigi kazanimlarla, aragtirmacinin bu kazanimlara

dayali hazirlamis oldugu dijital 6ykii etkinlikleri ve ders planlar ile smirlidir.

20



Dolayisiyla arastirmanin kapsam gegerliligi, “Iyi ki Var” Unitesi icerisinde yer
alan kazanimlari icermektedir.

4. “Iyi ki Var” fnitesinde belirlenen kazammlarin 6lgiildiigii basari
degerlendirme testi, Cornell elestirel diisiinme testi-X diizeyi, Nowicki-Strickland
kontrol odagi 6l¢eginden elde edilen verilerle sinirhidir.

5. Aragtirmanin literatiirii, yurt i¢i ve yurt dis1 bildiri, tez, makale, kitap ve

cesitli web sitelerindeki yazili-gorsel kaynaklar ile sinirlidir.

7. Tammmlar

Dijital oykia: Grafik, video, seslendirme, metin ve miizik gibi 6gelerin
birlestirilerek kisisel Oykiiler, tarihi olaylar vb. belirli konularda bilginin
aktarilmasinda ve 6gretiminde kullanilan kisa siireli 6ykilerdir (Robin, 2008).

Sosyal Bilgiler: Ogrencileri her acidan degisebilen kosullarda bilgiye
yonelik kararlar alarak sorunlara ¢ozimler onerebilen bireyler haline getirmek
icin sosyal ve beseri bilimlerin sentezledigi tiim bilgi ve uygulama yollarini
birlestirerek kullanan bir disiplindir (Oztiirk, 2007: 24).

Elestirel diisiinme: Kisinin ne yaptig1 ya da neye inandig1 hakkinda karar
verirken akla uygun, dayanakli ve derinlemesine diisiinmesidir (Ennis, 1996; akt.
Akar, 2007).

Basari: Sosyal bilgiler disiplininde gerceklestirilen 6grenci merkezli
aktiviteler sonucunda 6grencide meydana gelen 6grenme tiiri ve miktaridir (San
ve Ibrahimoglu, 2017).

Kontrol odagi: Bireylerin iyi veya kotl sekilde kendisini etkileyen
durumlan, oz-yeteneklerini ve spesifik 0Ozelliklerini kaderine ya da baska
degiskenlere baglama egilimidir (Rotter, 1966; akt. Wong-McDonald ve Gorsuch,
2004).
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BiRINCi BOLUM

1. KAVRAMSAL CERCEVE

1.1. Dijital Oyki Nedir?

Hizla yayilan ve gelismeye devam eden egitim teknolojisi siniflarin 6nemli
bir pargas1 haline gelmistir (Banaszewski, 2005). Bu kapsamda ortaya ¢ikan dijital
oykiiciiliik, kisilere dijital teknoloji ve medyay1 kullanarak kendi oykiilerini
olusturup paylagsma imkani sunmaktadir (Wilcox, 2009). Garrety’e (2008) gore
egitimcilerin zamanla dijital dykiilerin farkli versiyonlarim1 egitimde kullanmaya
baslamalari ile dijital 6ykiiciiliik ilerlemistir. Bu sekilde dijital teknoloji ve medya,
bugiin 6gretmenlere hem kendi Oykiilerini yayimlama hem de bagskalarinin
olusturdugu dykiileri inceleme ve degerlendirme imkani1 sunmustur.

Dijital Oykii, oykii anlattmimin teknolojiyle birlesmesiyle olusan yani
icinde yasanila ¢aga daha uygun olmasi igin yazili 6ykindn ses, gorsel, hareket
vb. dijital unsurlarin birlesimiyle ortaya g¢ikan teknolojik tirtindiir (Kulla-Abbott,
2006). Dijital Oykii ile insanlar kullandiklar1 dil ve segtikleri fotograflar ile
benliklerini yansitirlar ve iirlinlerini paylagabilirler (Wilcox, 2009). Dijital dykiiler
bilgi agirlikli olabilecegi gibi kisinin sahsi anlatimlarin1 da kapsayabilir. Bu
baglamda dijital Gykiiniin mesaj verme, bilgi verme, diisiinceyi degistirme ya da
genisletme gibi bir¢ok islevi bulunmaktadir (Atchley, 2010).

Insanlarin bilgilerini, diisiincelerini ve kulttrlerini aktarmada énemli bir
yere sahip olan Oykii anlatimi1 (Kulla-Abbott, 2006), teknolojinin gelismesiyle ve
cagin ihtiyaclarinin degismesiyle birlikte gelismis ve degismistir (Robin, 2006).
Dijital 6ykii, 6grenen kisilere ¢oklu iletisim 6geleri sayesinde bilgiyi 6ziimseme,
diger bilgilerle iligskilendirme ve bilgiyi yeniden yapilandirma gibi istenilen
niteliklere ulagilmasinda katki saglamaktadir (Garrety, 2008).

Dijital dyklnin pek ¢ok farkli tanimi olsa da bu tamimlarda ses, miizik,
metin, grafik, video gibi ¢oklu iletisim 6gelerinin ortak oldugu goriilmektedir.
Geleneksel Oykiilerde bulunan belirli bir tema ve bakis agis1 dijital dykiilerde de

bulunmaktadir. Coklu iletisim araglarinin bir arada kullanilmasiyla olusan dijital



oykdler bir video biciminde bilgisayarda ya da web ortaminda izlenebilir hale
getirilmektedir (Robin, 2008).

Dijital 6ykii kavraminin ortaya ¢ikmasi 1980’°lere kadar uzanmaktadir. O
zamandan beri giinlimiize degin yurt disinda yaygin kullanilan bir yontemdir.
Dijital dykiilerin yayginlastirilmasi ile ilgili egitim veren iki oncii kurumun her
ikisi de ABD’de bulunmaktadir. Bu kurumlardan Joe Lambert’in dnciiliiglindeki
Dijital Oykii Anlatim Merkezi (Center for Digital Storytelling), California’da yer
almaktadir. Diger kurum ise Dr. Bernard Robin &nciiliigiindeki Dijital Oyki
Anlatimmmin  Egitsel Kullanim Merkezi (The Educational Uses of Digital
Storytelling) Houston Universitesi'nde bulunmaktadir. Dijital dykii hazirlama ile
ilgili ilk ¢alismalar, 1980’lerin sonlarina dogru Joe Lambert ve Dana Atchley’in
Dijital Oykii Anlatim Merkezi’nde yaptiklar1 kazang amaci giitmeyen sanatsal
caligmalardir. 1990’larda Lambert ve Atchley’in yaptiklari calismalara ek olarak
San Francisco’da Dijital Medya Merkezi (Digital Media Center) acilmistir. 1998
yilinda bu merkez Berkeley’de Dijital Oykii Anlatim Merkezi (Center for Digital
Storytelling) seklinde yeniden diizenlenmistir. Dijital oykii anlatim merkezi,
saglik, egitim vb. farkli alanlarda diizenlenen atélye calismalar1 ve galistaylarla
kendi dijital Oykiilerini olusturmak isteyen insanlara egitim vermistir. Bu
caligmalarda kisiler dijital 6ykii olusturmada kullanacaklar1 yazilimlar ile ilgili
bilgi almakta, dijital dykiinlin 6gelerini tanimakta, Oykiilerinde kullanacaklar
gorselleri, miizikleri, efektleri ve varsa videolar1 segmekte ya da olusturmakta, bu
coklu ortam araglarin1 bir araya getirerek kendi dijital Oykiilerini
olusturmaktadirlar (Bull ve Kajder, 2005; Militello ve Guajardo, 2013; Robin,
2008). Dijital 0ykiilerin tanitilmasi ve kullanim alaninin genisletilmesine 6nciiliik
eden bir diger ara¢ ise Joe Lambert’in 2002’de yayinlanan “Digital Storytelling:
Capturing Lives, Creating Communities” isimli kitabidir. Lambert (2002)
kitabinda dijital Oykiilerin yapilma asamalarin1 ayrintili bir sekilde anlatmis ve
kullanilabilecek yaklagimlari agiklamistir (akt. Cigerci, 2015). Dijital merkezin ilk
yillarindaki g¢alistaylara katilan Atchley, Lambert ve Mullen (1996) etkili bir
dijital Oykii olusturmak tiizere yedi 0ge ortaya koymuslardir. Bu yedi 06ge,
Lambert’e (2007) gore bakis agisi, duyussal igerik, dramatik soru, miizik, kisinin

kendi sesi, ekonomiklik ve siire¢ olarak belirtilmistir (akt. Banaszewski, 2005).
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v' Bakus agisi; dijital dykiilerin kiginin hayatindaki 6nemli bir noktay: veya
durumu birinci elden ele alindigin1 belirtir.

v Dramatik soru; birey i¢in o durumun neden 6énemli oldugunu gosterir.

v Duyussal igerik; kisinin kendi sesiyle duygusunu ifade ettigi igin
onemlidir. Dinleyicideki duygular1 harekete gegirerek anlatimu etkili kilar.

v" Kisinin kendi sesi; ilk elden anlatilan dykiiler i¢in sesin arkasindaki Kisiyi
tanimada sesteki tonlama, vurgu ve duygularin ifadesi 6nemli bir faktordur.

v' Mizik; dijital oykii i¢in se¢ilen uygun ses efektleri anlatima derinlik
katar.

v' Ekonomiklik; yeterli sayida resim, kelime ve video klip kullanilarak
kisileri stkmadan olay1 anlatabilmektir.

v Sireg; anlatimin akicihigidir. Anlatici, dinleyen Kkisilerin farkinda
olmalidir.

Lambert (2007), “iyi bir oykii, nefes aldwrir” demistir. Birka¢ dakika
uzunlugunda olan dijital 6ykii, katilimcilarin seviyesine uygun olmalidir (Robin,
2006). Bugiinkii egitim ve 6gretim ortamlari ile ilgili ¢alismalardaki en 6nemli
noktalardan biri de geleneksel yaklagima gore daha etkili olacak anlamli ve ilgi
cekici 6grenme deneyimlerini olusturmaktir (Bromberg vd., 2013). Ogrencilerle
nasil konusuldugu, ne anlatildig1 kadar 6nemlidir. Bugiiniin kiiltiiriinde bilginin
sesi sagir edicidir. Ogrencilerin dikkatinin ¢ekilebilmesi i¢in onlarmn iginde
bulundugu frekanstan yayin yapilabilmelidir. Dijital vatandaglara ulasma ve
miifredat1 onlarla iliskilendirmede glinlimiiziin en Onemli egitim-6gretim
araclarindan biri de dijital Oykiilerdir (Dreon vd., 2011). Sdrekli olarak
Ogrencilerini isteklendirmeye ¢alisan Ogretmenler icin dijital Gykiictilik, 21.
yiizyil teknoloji imkanlarini kullanarak 6gretmen ve Ogrencilerin aktif katilimci
olmalarina olanak saglayan projelerde yer almalarina imkan tanir (Quigley, 2013).
Dijital oykuculiukte temel amag, ogrenme siirecinde kendi Ogrenmelerinin
sorumlulugunu alabilmesi (zerine dgrencileri cesaretlendirmektir (Bromberg vd.,
2013). Yapilandirmaci yaklasima uygun olan dijital oykii okullari, 6grenmeyi
dogru teknolojileri kullanmaya ve Ogrenmenin ne oldugunu anlamaya zorlar
(Banaszewski, 2005). Dijital Oykiictiliik, belirli konular hakkinda verilmek

istenilen mesajin 6gretmenler tarafindan O6grencilere aktarilmasinda onemli bir

24



aractir (Dogan, 2007). Bu denli etkililigine ragmen adindan olduk¢a soz ettiren
dijital Oykiiniin kisi ve toplum acisindan 6nemini ortaya ¢ikaran ¢ok az ¢alisma
bulunmaktadir (Wilcox, 2009).

Dijital 6ykdleri, egitim veren kisi kendi olusturabilir, bagkalar tarafindan
hazirlanan oykiileri derslerde sunabilir ya da 6grencilere (Banaszewski, 2005;
Dush, 2009; Kulla-Abbot, 2006) hazirlattirabilir. Baz1 egitimciler 6grencilere
yeni bilgiler vermek i¢in kendi ykiilerini olusturup onu kullanabilirler (Dogan,
2007; Dogan ve Robin, 2008; Robin, 2006). Insanlarin kendi grenme dykiilerini
anlatarak giinliik hayatlarindan 6rnekler verebildigi 6ykii anlatma sanatinin dijital
araglarla birlestirilmesi sonucu giinliik olaylarin birinci agizdan anlatilabilmesine
de imkan olusturmustur. Ozellikle O6grenme &ykiileri, ogrencilerin  ne
arastirdiklarim1 ve ne Ogrendiklerini dijital resim, ses ve anlatim koyarak
anlattiklar1 Oykiilerdir ve buradan ulasilan en son sonug¢ ise kisinin bireysel
ogrenmesidir (Garrety, 2008).

Dijital dykiciluk, hem egitimci i¢in hem de dgrenen igin énemli ve gii¢lii
bir 6gretim materyalidir (Robin, 2006). Dijital dykiiciiliik egitim alaninda farkli
sekillerde kullanilabilmektedir. insanlarin énemli anlarini anlatti81 kisisel dykiiler,
kisisel yansitma Oykiileri ile belirli bir kavram hakkinda bilgi verdigi veya
Ogretim yaptig1 egitim Oykiileri, gegmisin anlasilmasimni saglayan ve dramatik
olaylar1 ele alan tarihi Oykuler, proje tabanli Oykiiler, gelencksel Oykiiler, sosyal
adalet ve kiltur oykdleri dijital 6yku turlerine baslica drnekler olarak verilebilir
(Garrety, 2008; Robin, 2006).

Dijital 0ykd, kisilere gercek hayatta ulasamayacaklari ya da smirl
ulasabilecekleri durumlarda sanal ortamda deneyim yasama imkan1 sunar. Kisiler
boylece kendi yasamlar1 ile bilgiler arasinda daha gii¢lii bag kurabilir ve akilda
kaliciligr artirabilir (Bromberg vd., 2013). Bilimi giinlik yasamla iliskili hale
getirme yollarindan biri de kisilere gilinlilk yasamdan somut 6rnekler sunmaktir
(Andrée, 2005). Ogrenenin kendi 6grenmesinden sorumlu oldugu, siirece aktif
katildig1 durumlarda O6grencinin ilgi ve dikkati dagilmayacak, soyut bilgiler
somutlagtirilacak, motivasyon diismeyecek ve bilgiler 6grenci tarafindan daha

etkin sekilde yapilandirilacaktir.
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1.2. Dijital Oykiiniin Ogeleri

Etkili bir bicimde hazirlanip izleyiciye sunulacak dijital ykiilerin birbiri
ile baglantili ve kendi icerisinde dinamik olan yedi 6gesi bulunmaktadir (Bull ve
Kajder, 2005; Bumgarner, 2012; Jakes ve Brennan, 2005; Satterfield, 2007).
Dijital oykiiniin 6geleri kisaca Tablo 1.1.’de gosterilmistir.
Tablo 1.1,
Dijital Oykiilemenin Yedi Ogesi

Ogeler Aciklama

Dijital Oykiiyii olusturan kisinin bakis acgisini ve Odykiiniin
amacini yansitir.

Izleyicilerin ve dinleyicilerin ilgisini canli tutan anahtar
sorudur.

Dijital oykiiniin igerigi, izleyicilerin ve dinleyicilerin
3. Duygusal icerik oykilyle duygusal bir bag kurmasimmi saglayacak nitelikte
olmalidir.

Dijjital ~ oykiiniin  kisisellestirilmesi amaciyla Oykiiyii
olusturan kisinin 6ykii metnini seslendirmesidir.

Oykilyle uyumlu ve oykiyii destekleyecek miziklerin

1. Bakas acis1

2. Tlgi cekici soru

4. Ses kullanimm

5. Miizigin kullanimi

kullanilmasidir.
Oyki izleyicilerine ve dinleyicilerine fazla bilgi
6. Ekonomi yuklenmesine engel olmak igin gorsel, seslerin ve slrenin

ekonomik bir sekilde kullanilmasidir.
7. Hiz denetimi Oykiiniin hiz1 ve ritmidir.

“kaynak: Cigerci, 2015: 18”

Bull ve Kajder (2005) tarafindan dijital dykiilerin olusturulmasinda yedi
0ge gz ontinde bulundurulmustur. Bunlar:

1. Bakis acis1 (Point of view): Dijital dykiilerin yasant1 ve deneyimlere
dayali olarak olusturulmasidir. Dijital Oykiiyli yazan kisinin kendi deneyim ve
tecrlibelerini yine kendi bakis acisi ile ele alarak oykiide verilmek istenen mesajt
aktarma seklidir. Dijital Gykiiler birinci veya ticilincii tekil sahis agzi ile anlatilir.

2. 1lgi ¢ekici soru (Dramatic question): Dijital dykiiyii izleyecek kisilerde
merak uyandirmak, onlarin dikkatini ve ilgilerini ¢ekmek, bu ilgi ve dikkatin
stirekliligini saglamak i¢in surece ilgi ¢ekici bir soruyla baglanabilir. Bu soru dykii
basinda acikga sorulabilecegi gibi Oykiiniin i¢ine gizlenerek dinleyici ve
izleyicinin oykilye daha ¢ok odaklanmas1 saglanabilir. Oykiiye yerlestirilen ilgi

cekici soru, Oykiiniin gelisme ya da sonug boliimiinde yanitlanabilir.
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3. Duygusal icerik (Emotional content): Dijital Oykiilerin amaci,
izleyicisine dogrudan bilgi aktarimi yapmak yerine teknolojik imkanlarin
kullanilarak ve estetikle birlestirilerek katilimcinin hoslanmasini saglamaktir. Bu
baglamda etkili dijital dykiiler, izleyicisini kimi zaman giildiiren, eglendiren, kimi
zaman ise hiiziinlendiren duygusal icerige sahip olmalidir. Ilgi cekici bir soru ile
birlikte sunulan duygusal igerik izleyiciye Oykiideki mesaji aktarmak igin
kullanilan nemli bir unsurdur. Oykiilerde duygusal icerigi olusturmak icin dijital
Oykiiniin hitap ettigi grup ya da kitlenin 6zellikleri de dikkate alinmalidir.

4. Ekonomi (Economy): Bu 0ge hazirlanacak dijital 6ykiiniin uzunlugu ve
stresiyle ilgilidir. Dijital 0ykiler, izleyici ve dinleyiciyi sikmayacak sekilde 2-5
dakika ile sinirlandirilmalidir. Oykii metnindeki gereksiz ayrintilardan kaginmak
ve verilmek istenen mesaja odaklanmak 6ykinin istenilen uzunlukta olmasini
saglayacaktir. Ekonomi 68esi yalnizca dykii metninin ve dijital dykiiniin uzunlugu
ile sinirl degildir. Ayn1 zamanda dijital dykiide kullanilacak miizik, efekt, video,
resim, fotograf, grafik gibi ses ve gorsellerin sayisi ile bunlarin oykiide
kullanilacaklari siire de ekonomi 6gesi kapsamindadir.

5. Hiz (Pacing): Dijital dykiilerin anlatimindaki hiz, dinleyicinin dikkatini
cekmek icin oldukca onemlidir. Bu yiizden dijital dykii anlatimindaki tempo
cesitlendirilmelidir. Ritim ve enerji, Oykudeki olaylarin aktarilmasinda 6nemli
unsurlardir. Ekonomi ve hiz 6geleri arasinda 6nemli bir iliski s6z konusudur.
Dijital 6ykiiyii olusturan kisi, ekonomi ve hiz 6gelerini g6z dnlne alarak dykide
nelerin tutulmasi ve nelerin ¢ikarilmasi gerektigine karar vermelidir.

6. Iyi seslendirme (The gift of your voice): Dijital Oykilerin 6nemli
0gelerinden biri de dykiiyii anlatan kisinin ses tonudur. Oykii anlaticis1, 6ykiiniin
konusunu, igerigini, vermek istedigi mesaji ve duygusal icerigi dikkate alarak
seslendirme yapmalidir. Bu amag¢ dogrultusunda anlatici, sesinde yikseltme,
alcaltma, inceltme ve kalinlagtirma gibi oynamalar yaparak izleyicinin dikkatini
cekebilecegi gibi 6ykiiniin vermek istedigi mesaji ve duyguyu karsi tarafa etkili
sekilde aktarabilecektir.
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7. Miizigin kullanim1 (Soundtrack): Dijital 6ykiide kullanmak i¢in se¢ilmis
gorseller ve yazili metinler, dijital ykiiniin vermek istedigi mesaja ve duygusal
igerige uygun olarak tercih edilen miizik ve ses efektleriyle birlestirildiginde 6ykii
daha eglenceli ve ilgi cekici olabilir. Oykiilerde kullanilacak miizikler ve ses
efektleri dykiiniin vermek istedigi duyguyu iletmede oldukca giiclii unsurlardir.
Kullanilan miizigin ya da efektlerin seslerinin diizeyi, 0yki metnini seslendiren
kisinin sesinin 6niine gegmemelidir (Bull ve Kajder, 2005).

Bull ve Kajder’e (2005) gore bakis agisi, ilgi ¢ekici soru, duygusal igerik
ve seslendirme Ogeleri “dijital dykiilerin yazilmast ve planlanmasi” asamasinda
yer alirken; miizigin giicii, ekonomi ve hiz ogeleri de “dijital Oykilerin
olusturulmasi” asamasinda yer almaktadir. Bu smmiflama g6z Oniinde
bulundurulursa genel olarak dijital Oykii Ogelerinin iki boyuttan olustugu
sOylenebilir. Arastirmacilara gore bu boyutlar, 6yki ve dijital boyutlar olarak
belirlenmistir. Ogelerden carpict soru, bakis acist ve duygusal icerik OyKi
boyutuyla ilgiliyken; sesin katkisi, miizigin gilicii ve ritim ise dijital boyutla
ilgilidir. Ekonomi 6gesi, hem 6ykii boyutu hem de dijital boyutla ilgili bir 6gedir.
Ciinkii ekonomi 6gesine gore dijital bir Oykiiniin etkili olabilmesi igin segilen
gorsellerde ve isitsellerde gereksiz kullanimlara yer verilmemesi gerektigi gibi
icerik, oykiiniin odak noktasindan uzaklagmasina sebep olacak ayrintilardan da
uzak durmalidir. Dijital Gykiilemenin yedi 6gesi ve bu 06gelerin ilgili oldugu

boyutlar Sekil 1.1.’de verilmistir.

[ Dijital Oykiilerin Ogeleri ]

T~

[ Oykii Boyutuna Ait Ogeler ] [ Dijital Boyuta Ait Ogeler ]
e Bakis Agisi e Sesin Kalitesi
e Carpici Soru e Miizigin Giicii
e Duygusal Igerik e Ekonomi
e Ekonomi e Ritim

“kaynak: Gogen, 2014: 15”
Sekil 1.1. Dijital Oykiilemenin Boyutlar1 ve Yedi Ogesi
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1.3. Dijital Oykiiler Nasil Olusturulur?

Dijital 6ykii olusturma siirecinin basamaklar1 etkili bir sekilde uygulanirsa

basarili bir dijital oykii elde edilebilir. Farkli arastirmacilar dijital oykiileme

siireciyle ilgili cesitli asamalar belirlemislerdir. Belirlenen bu asamalar Tablo

1.2.’de verilmistir.

Tablo 1.2.

Cesitli Arastirmacilar Tarafindan Belirlenen Dijital Oykii Siireci Asamalart

Jakes ve
Barret . Arslan Morra
Brennan Lasica (2010)
(2005) (2009) (2013) (2013)
_— Oykuniin e
1 Yazma Senaryo Oykllye Karar Baslangic Bir Fikir Ile
Olusturma Verme Baslama
Noktast
Senaryo Ses Kayit ve Materyalleri Senaryonun Arastirma
2. .. N Kesfetme
Gelistirme Diizenleme Derleme Olusturulmasi g
Ogrenme
Gorselleri Gpr:sel o Yazma
T Senaryo Isitsel
3. Oykii Panosu Tarama ve . Senaryo
4 Olusturma Materyallerin
Diizenleme N Olugturma
Secimi
Gorsel ve
Multimedya Ses ve . Isitsel o 8
4, Araglar Goriintii Ar;%fg;fﬁ:le“ Materyallerin Oykl;,:; z;nosu
Bulma Birlestirme Birlestirilerek
Dijital Oykii
Olusturulmasi
Dijital Oykiyii  Gegis ve Efekt ~ Oykii Panosu Dijital Goruntd, Ses ve
5. S, Video Derleme/
Olusturma Ekleme Olusturma Oykiinin
Olusturma
Sunumu
T A
yias Y J ¥ Araya Getirme
7. Ses Kayd1 Paylasma
Yapma
8 Mizik Ekleme Yans.l.m.a ve
Donut
9. Oykiyii
Diizenleme
10. Oykiiy
Paylasma
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Jakes ve Brennan (2005) tarafindan dijital 6ykii olusturma siireci alti

basamakta ele alinmistir:

1.3.1. [Ik Adim: Yazim Siireci

Dijital 6ykii olusturma siireci, bir senaryo taslagi yazimiyla baslar (Jakes
ve Brennan, 2005). Ogrencilerin ilk asamada dijital Oykii igin bir konu
belirlemeleri gerekir (Robin, 2006). Ogrenciler, dijital dykiilerinde isleyecekleri
konuya karar vermek icin internet ya da diger ortamlardan arastirma yapabilir ya
da konuyu kendi tecriibelerine gore belirleyebilir. Kisisel (yansitici) Oykii
olusturacak 6grenciler oykiilerini zihinlerinden gegen veya yasamlarindaki 6nemli
olaylari, sevdikleri bir yer veya ortamlarla ilgili olusturabilirler (Jakes ve Brennan,
2005).

Dijital oykii anlatim siirecinde yaraticiligt ve etkilesimi giiclendirmek igin
beyin firtinas1 yonteminin 6nemli bir yeri oldugu géz 6niinde bulundurulursa konu
belirleme slrecinde 6grenciler beyin firtinast yontemini kullanarak konularimi
segebilirler (Kieler, 2010). Beyin firtinas1 yontemi ile bircok konu belirlenebilir,
ancak oykunun bu konulardan sadece birine odaklanmasi gerekir. Ayrica dykiiniin
izleyicileri de gz 6niinde bulundurularak konu segimi yapilmalidir. Izleyicilerin
dikkatini ¢cekecek ve duygusal yonden Oykiiyle bag kurmasini saglayacak bir konu
secilmelidir (Robin, 2006).

Konu belirlendikten sonra taslak senaryolar olusturulmalidir. Ogrenciler,
olusturduklar taslak senaryolari yazma siirecinde siirekli gozden gecgirmelidirler
(Barret, 2009). Yazilan taslak senaryolar1 kiyaslayabilmek i¢in dykiinlin bir ana
fikre sahip olmasi énemlidir (Robin, 2007). Oykii, baska insanlarn deneyimleri
ile ilgili olsa dahi bir ana fikre sahip olmasi1 gerekmektedir (Jakes ve Brennan,
2005). Ogzellikle bilgilendirici ve &gretici Oykiilerde senaryo taslagi
olusturulurken, 0ykiiniin ana fikrini belirleyebilmek i¢in konu ile ilgili kiigiik bir
arastirma yapilmalidir. Taslak senaryo olusturulduktan sonra dykiideki amacin net
bir sekilde ifade edilip edilmedigi veya Oykiideki bakis agisinin agik olup
olmadig1 gozden gecirilmelidir (Lambert, 2010). Bu adimdan sonra 6grenciler
taslak senaryolarini baskalar ile paylasarak senaryolarina yonelik doniitler alirlar

(Barret, 2009). Donit alma sirecinde 6grenciler, senaryo taslaklarini arkadaslar
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ile paylasarak tartisirlar (Robin, 2006). Ayrica Oykii anlaticilari bu asamada
arkadaglarindan oneriler de alirlar. Doniitlerin amaci, 6ykii olusturma siirecinde
karsilagilabilecek sorunlar1 ¢6zmeye imkan saglamaktir (Gubrium, 2009). Doniit
alma sureci, senaryonun son haline karar verilene kadar devam etmektedir. Son
asamada ise Oneriler gbz Oniine alinarak iyilestirilen senaryo taslagina son hali

verilerek tamamlanir (Robin, 2006).

1.3.2. ikinci Adim: Senaryo Olusturma

Yazma siirecini bitiren &grencilerin gelistirdikleri senaryolar Oykiiniin
temelini olusturmakta ve Oykiide hangi ¢oklu iletisim araclarinin nasil
kullanilacagina dair ipucu vermektedir. Senaryolardan dijital dykiler
olusturulmasi, 6ykiiyii daha ilgi ¢ekici yaptig1 gibi ¢oklu ortam 6geleri sayesinde
Oykiiniin daha fazla anlam ve derinlik kazanmasina da yardimci olur (Jakes ve

Brennan, 2005).

1.3.3. Ugiincii Adim: Coklu Ortam Ogelerini Bulma

Ogrenciler bu asamaya geldiklerinde internet ortaminda Google ve Yahoo
gibi arama motorlarindan yararlanarak senaryolarinda kullanmay1 diistindiikleri
coklu ortam materyallerini (resim, miizik, ses, fotograf, grafik vb.) arastirirlar.
Kisisel (yansitmaci) dykiiler olusturan veya kisisel fotograf koleksiyonu bulunan
ogrenciler, dijital oOykilerinde kullanmak Uzere bir tarayici ile resimleri
tarayabilirler (Jakes ve Brennan, 2005). Oykii i¢in arastirma yapilirken secilen
coklu ortam Ogelerinin senaryoya uygun olmasma ve izleyicilerin ilgisini
cekebilecek ozellikte olmasma dikkat edilmelidir. Internetten veya diger
ortamlardan alinan gorseller veya sesler bazi bilgisayar yazilimlar1 kullanilarak
diizenlemek tizere bilgisayar ortamina kaydedilmelidir (Barret, 2009).

Ayrica  Ogrenciler  Oykiilerindeki  seslendirmeleri bu  asamada
gerceklestirmektedirler. Oykiiye anlam ve derinlik katacak sekilde vurgulu ve
duygulu seslendirme yapilmalidir (Kajder ve Swenson, 2004). Ogrenciler
seslendirme siirecinde ses kayit cihazi ve mikrofon gibi aracglardan
faydalanabilirler. Seslendirme yapilirken, ses kayit eden iicretsiz yazilimlar

kullanilabilir ya da Windows ses kaydedicisi, Audacity gibi ya da internet
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ortaminda bulunan ¢evrimici bir¢ok yazilima bagvurulabilir (Robin, 2006). Ayrica
dijital ses kayit cihazi, akilli telefon gibi araglar kullanilarak da ses kaydi
yapilabilir. Ses kaydi yapilirken, ses kalitesine dikkat edilmesi, seslendirmenin
birden fazla tekrarlanmasi ve seslendirme yapilacak ortamin sessiz olmasi

gerekmektedir (Jakes ve Brennan, 2005).

1.3.4. Dordiincii Adim: Oykii Panosu

Ogrenciler, bu asamada yapacaklari videonun akis semasimi goriintiilemek
amactyla 6ykii panosu hazirlarlar (Lambert, 2010). Oykii panosu, dgrencilerin
senaryolarin1 gorsel Ogelerle biitlinlestirmek amaciyla olusturduklart bir 6n
calismadir (Jakes ve Brennan, 2005). Oykii panosunda dijital dykiiyii olusturan
her 6ge ve teknik i¢in bir harita olusturulur. Bu harita, zamanlama (kullanilan
Ogeleri ve bu Ogelerin ne zaman kullanilacagl) ve etkilesim (¢oklu ortam
0gelerinin birbiri ile nasil etkilesim kurdugu) olmak Uzere iki boyutludur (Kajder
ve Swenson, 2004). Bu harita kullanilarak senaryodaki hangi metinlerin hangi
resim, fotograf ya da videolarla ne zaman eslesecegi belirlenebilir (Jakes ve
Brennan, 2005). Oykii panosu, ogrencilerin, senaryo bdliimlerini belli bir
zamanlamaya gore siraya koymasi ve Oykiiniin her bir 6gesinin (resimler,
kullanilacak miizik, video gibi) birbiri ile olan iligkilerini gostermesi
gerekmektedir (Lambert, 2010). Ayrica dgrenciler bu asamada, gorsel efekt ve
gecislerin ne zaman ve nasil kullanilacagina karar vermektedirler (Kajder ve
Swenson, 2004). Ogrencilerin, senaryolar1 dogrultusunda ¢oklu ortam 6gelerini
belirlemelerine yardimci olan kullanigh bir 6ykii panosu, video olusumundan 6nce
coklu ortam materyallerinin diizenlenmesine onemli bir katki saglamaktadir.
Oykii panosu biiyilk bir kagit parcas: ile olusturulabilecegi gibi bilgisayar
ortamindaki bazi yazilimlarin kullanilmasiyla da dizenlenebilir (Robin, 2006).
Ogrenciler, senaryolarinin her bir béliimiinii yapiskanl not kagitlarina yazarak da
oykii panolarmi olusturabilirler (Gubrium, 2009). Oykii panosu olusturma siireci,
birgok 6grencinin hi¢ sevmedigi ve dgretmenlerin ise genel olarak atladiklar1 bir
asama olmasina karsin dijital 6ykii olusturma siirecinde yer almasi gereken bir

adimdir (Jakes ve Brennan, 2005).
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1.3.5. Besinci Adim: Dijital Oykiiniin Olusturulmasi

Ogrenciler bu asamada baz1 bilgisayar ve internet yazilimlarmni kullanarak
dijital oykii 6gelerini (seslendirme, dijital resim, miizik, fotograf vb.) bir araya
getirirler (Kajder ve Swenson, 2004). Dijital 6ykii olusturmak igin Microsoft
Photo Story, Movie Maker, IMovie (Robin ve Mcneil, 2013a) veya We-video gibi
bazi ¢evrimigi video diizenleme yazilimlari iicretsiz olarak kullanilabilmektedir.
Dijital Oykiilerini olusturan 6grenciler birinci asamada, Oykiilerinde kullanmay1
diisiindiikleri ¢oklu ortam materyallerini (resim, video, ses, miizik gibi) video
diizenleme yazilimma eklerler. Video diizenleme yazilimina eklenen &geler
seslendirmeye uygun olacak sekilde kabataslak bir siraya konulur. Bu sayede
Oykiiniin nasil goriinecegine dair bir goriis edinilir. Video diizenleme yaziliminda
kullanilan resimler, sesler, miizik ve video gibi ¢oklu ortam Ogeleri
seslendirmeyle birbiriyle iliskilendirilmeli, bdylece es giidiim saglanmaktadir
(Gubrium, 2009). Ayrica 6grenciler baz1 video diizenleme yazilimlarinda var olan
gorsel veya gecis efektlerini kullanarak videolarini olusturabilirler. Son olarak
video diizenleme yaziliminda diizenlenen videolar gozden gecirilerek son hali

verilir ve bilgisayar veya internet ortaminda kaydedilebilir (Barret, 2009).

1.3.6. Altinct Adim: Dijital Oykiiniin Paylasilmasi

Bu asamada 6grenciler, genellikle olusturduklar1 dijital oykiileri ile gurur
duyarlar. Ogrencilerin videolarin1 siif ortaminda paylasmalari, birbirleri ile olan
iliskilerini ve iletisimlerini onemli derecede etkileyebilir. Ornegin; dijital
Oykiilerin paylagilmasi, 6grencilerin birbirlerini daha iyi anlamalarina ve daha
hosgoriilii  olmalarina yardim edebilir (Jakes ve Brennan, 2005). Ayrica
Ogrencilerin birgok konu hakkinda fikir sahibi olmalarina olanak saglayabilir.
Ogrenciler, Oykiilerini sadece simif ortaminda degil internet ortaminda da
paylasarak kapsamli bir izleyici kitlesine ulagma firsatina sahip olurlar (Barret,
2009; Jakes ve Brennan, 2005).

Bunun yaninda Tolisano’ya (2008) gore dijital 6ykii olusturma siireci ise
lic basamaktan olusmaktadir. Birinci basamak, dijital oykii olusturmak igin
hazirlik asamasidir. Bu asamada 6ykii metni yazilir ve Oykiide kullanilacak

materyaller segilir. ikinci basamakta Movie Maker, Photo Story gibi bilgisayar

33



programlart ya da web tabanli programlar kullanilarak resim, seslendirme, miizik
gibi 6geler bir araya getirilir. Son basamakta ise olusturulan dijital 6ykii bilgisayar
ya da internet ortamina yiiklenir. Ardindan bilgisayar programlar1 kullanilarak
olusturulan dijital 6yki, video oynatici programlar kullanilarak izlenebilir. Bunun
yani sira Web tabanli programlarla olusturulan dijital oykiiler internet ortaminda

da paylasilabilir. Dijital 6ykii bilesenleri Sekil 1.2.’de verilmistir.

[ Dijital Oykiinuin Bilesenleri ]

Metin, ses, grafik, video, miizik gibi medyanin segilmesi veya olusturulmasi

Oykiiniin yazilmas ve diizenleme

- J
( | )
Oykiiniin bilgisayar, web gibi medya ortamlarina yiiklenmesi
- J

“kaynak: Cigerci, 2015: 38”

Sekil 1.2. Dijital Oykiiniin Bilesenleri

Kearney’e (2011) gore dijital 6ykii olusturma siireci, “Uretimden 6nce,
uretim esnasinda, Uretimden sonra ve paylasma” olarak dort adimda ele
alinmaktadir. Bu adimlarin ilki olan {iretim Oncesi asamada dijital Oykiiyii
olusturacak kisi Oykiiniin amacina, tiirline, katilimcilarin ilgisini ¢ekebilecek
soruya karar verir. Sonra Oykii panosunu olusturur. Oykii panosundan
faydalanarak 6ykiiniin senaryosunu olusturur. Senaryoya resim, fotograf, miizik,
efekt, video gibi dahil edilebilecek coklu ortam 6gelerini belirler. Ikinci asamaya
gelindiginde bilgisayarda ya da web ortaminda segilen programlar kullanilarak
dijital Oykii olusturulur ve paylagsmaya hazir hale getirilir. Kisi bu boliimde
olusturdugu dijital Oykiiyii arkadaglariyla ya da Ogretmenleriyle paylasarak
onlardan doniit alir. Bu doniitlerle dijital Oykiisiine son big¢imini verir. Son
asamada ise dijital Oykii bilgisayar ortaminda veya web ortaminda paylasilir.

Barrett (2009) ise dijital oykiilerin olusturulma siirecinde bes adimdan
bahsetmistir: “Oykii metni yazma, ses kaydini yapma, gorselleri toplama, oykiiyii

olusturma ve yayinlama™.
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v Oyki metni yazma: Oyki metnine karar verme ve yazma dijital oykii
olusturmanin ilk basamagini olusturur. Dijital dykiide kullanilacak 6ykii dnemli
bir olay ya da insan hayati ile ilgili olabilir. Yasamdaki degisiklikler, dogadaki
olaylar, tarihsel yasanmisliklar gibi bir¢cok konu ile ilgili dijital dyki konusu
secilebilir. Segilen konularla ilgili yazilacak Oykii metni katilimcinin ilgisini
cekecek nitelikte olmalidir. Ayrica dijital dykiide kullanilacak resim, video, miizik
ve efektler dyki metninin 6niine gecmemelidir. Geleneksel oykilerdeki gibi
dijital 6ykii metinleri de giris, gelisme ve sonug¢ boliimlerinden olusabilir. Ya da
geleneksel Oykiilerde bulunan kisi, olay, yer ve zaman ogeleri dijital oykii
metinlerinde de bulunabilir. Dijital 6ykii metni yazilirken Oykii akisinin nasil
olmasi gerektigine de karar verilmelidir. Bu asamada seslendirme, miizik, resim
ya da video ne zaman ve nasil kullanilacak, gorseller hangi sirada ve ne kadar
stireyle kullanilacak vb. sorular yanitlanmalidir.

v Ses kaydi yapma: Oykii metninin dijital bir ortamda seslendirilip
kaydedilmesi gerekmektedir. Ses kaydi i¢in mikrofon olmali ve bilgisayarda ses
kaydinin yapilmasimi saglayacak programlar kurulmalidir. Bunlarin disinda ses
kayit cihazlar1 ya da cep telefonlar1 kullanilarak da ses kaydi yapilabilmektedir.
Oykii seslendirilirken sessiz bir ortam tercih edilmelidir. Oykiiniin konusuna ve
akigina gore sesin vurgu ve tonlamasina dikkat edilmelidir.

v Gorselleri toplama: Dijital dykiilerde istege gore fotograf, grafik, resim,
video, animasyon, muzik gibi materyaller kullanilabilir. Dijital oykiiler i¢in
fotograf cekilebilecegi gibi internet ortamindan ya da hazirda bulunan resimlerden
yararlanilabilir. Internet ortamidan bulunan ve kullanilmas: diisiiniilen resim,
fotograf, grafik, video gibi gorsellerin telif haklarn dikkate alinarak
kullanilmalidir. Dijital 6ykii olusturacak kisinin kendi fotograflarini ve videolarini
kullanmas1 daha 6n planda olmalidir. Oykiide kullanilmasi diisiiniilen resim,
fotograf, video gibi materyallerin mecazi anlam tasiyacak olanlar1 da tercih
edilebilir.

v Oykiiyii olusturma: Bu noktada daha onceki asamalarda yapilan
caligmalar bir araya getirilir. Yazilan ve seslendirilen 6ykii metni ve toplanan
gorseller Photo Shop, Paint, Photo Story, Windows ses kaydedicisi, Audacity,

MovieMaker, iMovie, Power Point gibi programlara aktarilarak dijital Oykii
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olusturma siirecine baslanir. Dijital dykii olusturma siirecinde teknolojik araclar
ve bilgisayar programlarini kullanmak dijital 6ykii olusturmak isteyen kisilere zor
gorinmektedir (Sadik, 2008). Ancak internette bir¢cok dijital 6ykii olusturma
programi bulunmaktadir. Bu programlardan bazilar1 ¢ok az teknik bilgi ve
beceriye sahip olan hatta teknik bilgi ve beceriye sahip olmayan kisilere uygun
hazirlanmistir (Wang ve Zhan, 2010).

v Yaymlama: Son asamada, MovieMaker, Photo Story, iMovie gibi video
olusturma programlar1 ya da web tabanli programlar kullanilarak olusturulan
dijital Oykiiler kaydedilir ve yayinlanir. Web tabanli olusturulan dijital dykiiler
internette yayinlanabilir, g¢evrimi¢i ortamlarda izlenebilir. Video olusturma
programlarit kullanilarak olusturulan dijital Oykiiler ise .wmv formatinda
kaydedilerek Windows Media Player ve benzeri programlar araciliiyla
izlenebilir.

Aragtirmacilar tarafindan gelistirilen asamalar incelendiginde dijital
Oykileme sireci asamalarmin birbirlerine benzedigi goriilmektedir. Dijital
Oykileme sireci genel olarak 6ykiiye hazirlik ile baslayan ve hazirlanan dijital
Oykiiniin paylasilmasi ile sona eren hiyerarsik bir yapiya sahiptir. Sekil 1.3.”de

dijital 6ykii akis semas1 gosterilmektedir.

1. Konu ve Amacin Belirlenmesi

[ 2. Ovkii Metninin Olusturulmast

3. Gorsellerin Segimi

[ 4. Oykii Panosunun Olusturulmas:

5. Proaram ile Gorsellerin Eklenmesi

6. Seslendirme

[ 7. Arka Plana Miizik Ekleme

8. Dijital Oykiyii Diizenleme

9. Dijital Oykiiyii Paylasim

10. Etkilerini Tartigma

) “kaynak: Gogen, 2014: 17”
Sekil 1.3. Dijital Oykii Olusturma Akis Semasi
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1.4. Dijital Oykii Olusturmada Kullanilan Araclar ve Yazihmlar

Dijital Oykiiler, ¢oklu teknolojik araclarin kullanimini gerektiren asamali
bir siiregten olusmaktadir. Okullarda kullaniminin aksamadan ilerleyebilmesi i¢in
bu siirecte kullanilacak program, arag¢ ve gereclere iliskin gerekli teknolojik alt
yap1 onceden olusturulmalidir. Dijital Oykii olusturma siirecinde siif igerisinde
olmasi gereken arag-gerecler su sekilde siniflandirilabilir (Demirer, 2013; Garrety,
2008; Hubbell, 2011; Pierotti, 2006; Robin, 2006; Stellavato, 2013):

1. Masaiistii bilgisayar, diziistii bilgisayar ya da tablet bilgisayar, akilli
telefon vb.

2. Ses kayit cihazlari: Mikrofon, mp3 player, mp4 player, cep telefonu vb.

3. Video kayit cihazlari: fotograf makinesi, video kamera, webcam, cep
telefonu vb.

4. Tarayict: Basili bir kaynaktan alinan gorsellerin aktarilmasi igin
kullanilir.

5. Kulaklik ya da hoparlor: Miizik ve sesleri dinlemek amaciyla kullanilir.

6. Harici harddisk, flash bellek, CD/DVD: Olusturulan oOykuleri ve
malzemelerin siirekliligini saglamak amaciyla kullanilir.

7. Projeksiyon cihazi: Olusturulan Oykiileri simif igerisinde izlemek
amaciyla kullanilir.

Dijital Oykii olusturma siirecinde kullanilacak malzemeler {izerinde
oynamalar yapmak ve bunlar1 bir araya getirmek amaciyla resim diizenleme, ses
dizenleme, dijital video diizenleme, yazi programlari veya sunum yazilimlari
kullanilabilir. Bu yazilimlar su sekilde siniflandirilabilir (Dogan, 2007):

Video olusturma ve diizenleme programlari: Giliniimiizde hizla degisen
ve ilerleyen teknolojiye bagl olarak dijital 6ykii olusturmak icin kullanilabilecek
dijital, cevrimi¢i ve multimedya araglarinin g¢esitliligi de artmaktadir. Bu
baglamda dijital dykii olusturma siirecinde kullanilan yazilimlar; bilgisayarlar igin
gelistirilen ¢esitli programlar, akilli telefon ve tabletler i¢in gelistirilen programlar
ve internet web sayfalarinda mevcut programlar (Web 2.0) olmak {lizere ii¢ ayr1
grupta degerlendirilmektedir (Gabel, 2011; Karakoyun, 2014; Militello ve
Guajardo, 2013; Robin ve Mcneil, 2013b; Wright vd., 2008).
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Masaiistii ve Diz Ustii Bilgisayarlarda Kullanilan Yazilimlar: Premiere
Elements, Microsoft Windows Live Movie Maker, Microsoft Power Point,
Imovie, Microsoft Photo Story 3 ve Adobe Photoshop isimli programlar, diz st
bilgisayarlari veya masaiistii bilgisayarlar1 igin gelistirilmis bazilaridir
(Banaszewski, 2002; Bull ve Kajder, 2005; Bumgarner, 2012; Dogan, 2007,
Kajder, 2004; Meadows, 2003; Robin, 2006; Robin ve McNeil, 2013a; Xu, Park
ve Baek, 2011).

Microsoft Photo Story 3: Yazilimin icretsiz olmasi  ve
kullanilabilirliginin kolay olmasi alanyazinda en sik kullanilan bilgisayar
programlardan biri olmasini saglamigtir. Bu programda gorseller, akis semasinda
bulunan siraya gore yazilim ortamina aktarilir. Daha sonra gorseller; Oyki
senaryosu, ses, miizik ve video gibi diger ¢oklu ortam araglariyla birlestirilir.
Ayrica bu programda, dijital dykiiler igin cesitli efekt, yaz1 ve arka plan fon
miizigi ekleme ve seslendirme olanaklari bulunmaktadir. Yalnizca Windows
isletim sisteminde kullanilan bu program, dosyalar1 sadece .wmv olarak
kaydetmektedir (Bumgarner, 2012; Candreva, 2011; Gabel, 2011; Karakoyun,
2014; Robin ve Mcneil, 2013a; Wright vd., 2008; Yee ve Hargis, 2012).

Microsoft Windows Live Movie Maker: Windows 7, Windows 8 ve
Windows Vista isletim sistemlerinde kullanilabilen bir yazilimdir. Bu yazilim,
Microsoft Photo Story 3’te bulunan kullanim 6zelliklerinin yaninda SD ve HD
¢Oziiniirliik kalitesinde videolar olusturmaya ve farkli dosya tiirlerinde video kayit
etmeye olanak tanimaktadir. Bu program ilgili alanyazinda dijital dykiilemeye
iliskin gesitli ¢alismalarda kullanilmistir (Bumgarner, 2012; Emert, 2013; Foley,
2013; Gabel, 2011; Robin ve Mcneil, 2013a; Sweeney-Burt, 2014).

Microsoft Power Point: Gelismis diizenleme araglar1 sayesinde resim, ses
ve grafik gibi ¢coklu ortam Ogeleri birlestirilebilir. Bu program, Microsoft Office
programlart igerisinde bulunan Microsoft Windows ve Apple Mac isletim
sistemlerinde kullanilabilmektedir. Office programlarinin yaygin bir sekilde
kullanilmasindan dolayr bu yazilim, silirecin daha kolay algilanmasin

saglamaktadir (Gabel, 2011; Karakoyun, 2014; Robin ve Mcneil, 2013a).
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Adobe Premiere Yazihmi: Microsoft Windows ve Apple Mac isletim
sistemlerinde kullanilabilmektedir. Resim, fotograf, ses, video eklenebilir. Ayrica
coklu ortam Ogelerine ¢esitli efekt, gecis, tema ve baslik eklemeye olanak taniyan
bir video olusturma programidir (Robin ve McNeil, 2013a).

Imovie: Mac tabanli igletim sistemlerinde kullanilabilen bu yazilim
Microsoft PhotoStory ile benzer 6zelliklere sahip olup tam hareketli videolarin
olusturulmasini saglamaktadir (Gabel, 2011; Robin ve Mcneil, 2013a).

Tablet Bilgisayarlar ve Akilli Telefonlar icin Gelistirilen Yazilimlar:
Mobil araglar, zaman ve mekan sinirin1 ortadan kaldirarak kisisel 6grenmeler igin
cesitli imkanlar sunmaktadir (Celik, vd., 2013). Iphone ve Ipad ortamlarinin
sundugu olanaklar ve mobil cihazlar araciligiyla gerceklestirilen dijital oykiiler,
egitim agisindan medyanin belirli kullanimlarinin isteklendirilmesinde kapsayici
kaynak olarak gorilmekle beraber ogrencilere isbirlikli bir g¢alisma ortami
icerisinde sosyal ve dil becerilerini gelistirme imkani sunar (Ranieri ve Bruni,
2013). Tablet bilgisayar ve akilli telefon kullaniminin gittikce yayginlagsmasi
sonucu, Iphone ve Ipad ortamlarinda sunulan cesitli olanaklarla hem kisisel
ogrenmeye hem de dijital Oykiiler olusturmaya firsat taniyan farkli yazilimlar
mevcuttur (Frohlich vd., 2009; Karakoyun, 2014; Robin ve Mcneil, 2013a). Bu
yazilimlar Tablo 1.3.’te gosterilmektedir.

Tablo 1.3.
Dijital Oykii Olusturmada Kullanilan Akilli Telefon ve Tablet Bilgisayar

Yazilimlart
IPhone ve IPad Uygulamalarinda Kullanilan Yazilhimlar
StoryKit https://itunes.apple.com/us/app/storykit/id329374595?mt=8
Storyrobe https://itunes.apple.com/us/app/storyrobe/id337670615?mt=8
iTalk https://itunes.apple.com/us/app/italk-recorder/id293673304?mt=8
Fotobabble https://itunes.apple.com/us/app/fotobabble/id353078443?mt=8

https://itunes.apple.com/us/app/imovie/id377298193?mt=8&ign-
mpt=u0%3D4
ReelDirecton https://itunes.apple.com/us/app/reeldirector/id3343668447?mt=8#
8mm HD for iPad https://itunes.apple.com/us/app/8mm-hd/id441875100?mt=8
“kaynak: Baki, 2015: 49”

iMovie for iPad
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1.5. Web Ortaminda Kullanilan Yazilimlar (Web 2.0)

Sinirsiz bir bilgi alani olan internetin erisim aginin basitlesmesi, zamanla
hiz ve kapasitesinin artmasi bireylere, bilgiye her an her yerden erisme ve bilgiyi
yedekleme firsatt sunmaktadir (Gulbahar, 2005; Hage, 2011). Web 2.0
teknolojileri, bu degisimle birlikte olusan internetin farkli bir yiiziidiir ve ikinci
nesil hizmetlerini kapsamaktadir. Bu teknolojiler gevrimici isbirligi ve paylasim
imkani, c¢ift yonli bilgi paylasimi ve erisimi gibi 6zellikleriyle kullanicilara
hareket ozgiirligli ve kullannm kolayligi saglamaktadir. Bu tiiretimci g¢oklu
ortamlar, bireylere 6grenme siirecinde gergcek hayata yakinlik, kalicilik, dikkat
cekicilik ve esnek Ogrenme ortamlari sunarak sosyal yasamlarinin yani sira
akademik hayatlarina da 6nemli katkilarda bulunmaktadir (Akkoyunlu ve Yilmaz,
2005; Beckmann Wells, 2013; Geng, 2010; Grosseck, 2009; Hage, 2011; Smeda
vd. 2012).

Web 2.0 teknolojileri, ¢oklu ortamla Ogrenme, bilgiyi olusturma,
diizenleme ve yayimlamaya firsat veren uygulamalar icermektedir. Bu
teknolojilerin  sundugu etkilesimli 6grenme ortaminda dijital Oykdlerin
olusturulmasi, sunulmasi ve paylasiminda ¢oklu ortam kaynaklarinin kullanimina
olanak  saglayan ¢evrimi¢i yazilimlar Web 2.0 Oykileme seklinde
adlandirilmaktadir (Alexander ve Levine, 2008; Boksz, 2012; Gregori-Signes,
2008; Pierotti, 2006; Ranieri ve Bruni, 2013; Stellavato, 2013). Web 2.0

Oykiilemenin bilesenleri Sekil 1.4.’te belirtilmistir.

Coklu
Ortam
araclan

Araglar

Seri baski §
ktari:

roman,
“ergi

“kaynak: Baki, 2015: 50”
Sekil 1.4. Web 2.0 Dijital Oykiileme Bilesenleri
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Kisilerin deneyimlerini, fikirlerini ve duygularin1 dijital ortamda
paylasabilmelerinde Onemli bir islev goren dijital Oykiiler; Web 2.0
teknolojilerinin interaktif ortamlara olan ilgiyi artirmast ve Oykii anlatimini
kolaylastiracak birgok teknolojik imkan sunmasindan dolay1 bu ortamlar gittikge
zenginlestirmektedir (Dreon vd., 2011; Rossiter ve Garcia, 2010; Sanchez-Laws,
2010; Shih, 2010; Smeda vd., 2012; Snelson ve Sheffield, 2009).

Web 2.0 dijital oykileme, sosyal yapilandirmacilik ¢ergevesinde
ogrencilerin dil becerilerinin gelisiminde temel metinlere goére daha etkili bir
pedagojik aractir. Web 2.0 araglarinin sahip oldugu 6zellikler dil becerilerinin
edinilmesinin  ve gelistirilmesinin diginda Oykii anlatmak igin o6grenci ve
ogretmenlere farkli teknikler sunmaktadir (Hur ve Suh, 2012; Signes ve Speck,
2012; Tackvic, 2012). Web 2.0 araclarinin kullanicilara sundugu yazilimlardan en
fazla kullanilanlar1 (Alexander ve Levine, 2008; Bumgarner, 2012; Gabel, 2011;
Reinders, 2011; Robin ve Mcneil, 2013a) Tablo 1.4.’te verilmistir.

Tablo 1.4.
Dijital Oykii Olusturmada Kullanilan Web 2.0 Yazilimlar:

Dijital Oykii Olusturmada Kullanilan Web 2.0 Yazihmlar

Gorsel, ses, miizik ve videolarin senkronize edilerek video olusturulmasini

Animoto saglayan web temelli bir yazilimdir (http://animoto.com).
Diinyanin ilk bulut tabanli video olusturma programi olan ve kullanicilara
Wevideo video olusturma, diizenleme imkani veren ¢ok basit bir ara yiiziin yani sira

cesitli coklu ortam 6zellikleriyle, biitiin islemlerin tarayici {izerinden yapildig:
bir programdir (www.wevideo.com).
Bu program, ¢izgi film karakterlerinin de kullanilabildigi daha ¢ok yaraticilik
Creaza ve anlaticiligini gelistirmeyi amaglayan bir yazilimdir
(http://www.creaza.com).
Web tabanli ve iicretsiz olan bu yazilim, 6zellikle cocuklarn kullanimina
uygun bir ara yiize sahip bir yazihmdir (https://storybird.com).
Bu program cizgi film karakterlerinin, karikatiirlerin ve ¢izgi karakterlerin
Toondoo yapildig1; hareket 6gesi olmayan, disaridan ses ya da video eklenemeyen resim
halinde kaydedilen ticretsiz bir yazilimdir. (http://www.toondoo.com).
Kullanicilara ¢evirim i¢i animasyonlu ve resimli dijital Sykii kitabi olugturmay1
saglayan bir yazilimdir (http://www.storyjumper.com).
Basit bir ara yiize sahip bu yazilimda gorseller, miizik ve yazinin kolaylikla
Slide.ly diizenlenebildigi ve bu araglara internetten kolayca erisilebilme olanag: tantyan
bir yazilimdir (http://slide.ly.com).
Eglenceli bir 6ykii olusturmak i¢in hazirlanan hazir temalarmn, karakter ve
Powtoon sembollerin, ¢esitli animasyonlar ekleyerek bir araya getirilmesine olanak
tantyan web platformlu bir yazilimdir (http://www.powtoon.com).
Gorsel, mizik, video, diyagram eklemeye, telefon ve mikrofon yoluyla ses
Voicethread kayd: yapmaya ve web kamerasiyla goriintii almaya olanak taniyan iicretli bir
yazilimdir ( http://voicethread.com).

StoryBird

Storyjumper

“kaynak: Baki, 2015: 51”
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1.6. Dijital Oykii Cesitleri

Dijital oykii anlatim1 ve dijital Oykiiler, geleneksel Oykii anlatiminin ve
geleneksel Oykiilerin bilgisayar ya da web ortaminda yeniden bigimlendirilerek
olusturulan bir tiirtdlr. Gregori-Signes (2008) tarafindan saglik ve egitim gibi
alanlarda hazirlanan dijital Oykiiler, “sosyal dijital oykiler ve egitim alanina
yonelik dijital oykuler” olarak ikiye ayrilmistir. Robin (2006) ise dijital dykiileri,
“kisisel anlatilar, bilgilendirici ya da dgretici ykiiler, tarihsel tema ve olaylar
ele alan 6ykuler” seklinde ti¢ baslik altinda toplamistir.

Kisisel anlatilar: Dijital 6ykii tiirleri arasinda en ¢ok kullanilan tiirdiir. Bu
tiirde hayattaki olaylar, karakter Oykiileri, anilar, sevgi Oykiileri, kesif Gykiileri,
insanlar icin énemli olan yerler gibi Gykiiler yer almaktadir. Farkli bir ifade ile
kisisel anlatilar yazarin kendi tecriibelerini aktardigi, kendini kesfettigi, aym
zamanda i¢inde bulundugu cevre ve kiiltiirle ilgili bilgi aktardigi 6ykiilerdir. Bu
Oykiiler sayesinde izleyiciler farkli yerlerde yasanmis olaylar, farkli kiiltiirler,
fakli karakterler ve farkli yerler gibi konular hakkinda bilgi edinirler (Borneman
ve Gibson, 2011).

Tarihsel tema ve olaylart ele alan oykiiler: Bu 6yku tlr(, tarihi bir igerige
sahiptir. Oykil, olay1 yasamis gercek bir kisi ya da kurgusal bir kisilik, savas, icat
vb. tarihi bir olay etrafinda sekillenir (Borneman ve Gibson, 2011). Bu dijital
Oykilerde ge¢mise bir pencere agmak ve Oykiiye derinlik kazandirmak igin bu
Ozelliklere uygun tarihi fotograflar, gazete mansetleri, tarihi videolar gibi
materyaller kullanilir.

Bilgilendirici ya da dgretici oykiiler: Fen ve teknoloji, sosyal bilgiler,
matematik, dil egitimi, tip gibi farkli alanlarda egitsel amagclarla hazirlanan
Oykilerdir. Dijital Oykiilerin egitimde kullanilmasinin yaninda hayatin diger
alanlarinda da farkli amaglar i¢in kullanildigi gorilmektedir. Dijital Oykuler;
dostluk, yardimlagsma ve yardimseverlik gibi degerlerin, siirlerden olusan dijital
Oykiilerle kisisel yasantilarin, gégcmenlerin kaltirel kimliklerinin, tiyatro alaninda
insanlarin yagsam tecriibelerinin, hayalet Gykiilerinin, halk dykilerinin ve mit ya da
efsanelerin, izleyiciye aktarilmasinda kullanilmistir (Alrutz, 2013; Bozdogan,
2012; Emert, 2013; Honeyford, 2013; Jacobs, 2010; Nakagawa, 2004; Ohler,
2008).
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1.7. Dijital Oykiilerin Ogretimde Kullamlmas

Dijital oykuler, bireylerin kendilerini ifade etme konusunda otantik bir yol
bulamayan ve zorluk ¢eken okuyucular ile yazarlar igin bir secenek sunmaktadir
(Bull ve Kajder, 2005). Bilisim teknolojisi hizla gelismekte ve giliniimiiz insan1 bu
teknolojiye kolay bir bigimde ve diisiik maliyetle ulagsmaktadir. Bu durum dijital
Oykiilerin yayginlagsmasina neden oldugu gibi bu o&ykiilerin sinif ortaminda
pedagojik amaglarla da kullanilmasina olanak saglamaktadir (Meadows, 2003;
Smeda vd., 2012).

Robin (2006), egitimde kullanilan dijital ykileri “ogretmenlerin etkili bir
ogretim aract olarak kullandigi oykiiler ve 6grencilerin etkili bir 6grenme araci
olarak kullandigi dijital oykiiler” olarak simiflandirmaktadir. Bu baglamda dijital
Oykiler, 6gretmenler tarafindan hazirlanan ve Ogrencilerin kendi hazirladiklar
dijital &ykiiler olarak iki gruba ayrilir. Ogretmenler, dgrencilerin derse olan
ilgisini artirmak ve yeni diisiinceler kesfetmelerini saglamak amaciyla zengin
coklu ortam igerigine sahip olan dijital Oykiileri 6grencilerine izletmeyi tercih
edebilirler. Ayrica ayni arastirmaciya gore 6gretmenler kendi hazirladiklar1 bu
dijital oykiileri kullanarak derslerinde soyut ya da kavramsal boyutta olan konular1
yaratilacak tartisma ortamiyla daha anlasilabilir duruma dontistiirebilirler. Sinifta
kullanilacak ¢oklu ortamlarin yeni bilginin edinilmesine ve zor olan konu ya da
kavramlarin anlasilir olmasina yardimci olacagina inanilmaktadir. Bu nedenle
dijital oykilerin 6gretmenler agisindan etkili ve gii¢lii bir 6gretim materyali
oldugu diisiiniilebilir.

Dijital oykiiler, 6grencilerde anlamli 6grenmeyi saglayan bir ara¢ olarak da
kullanilabilir. Bu durumda O6grencilerden kendi dijital Oykiilerini yapmalari
istenebilir. Ogrenciler kendi dijital Oykilerini hazirlamaya ge¢meden once
Ogretmenler tarafindan Onceden olusturulmus olan dijital oykiiler dgrencilere
ornek olmast igin kullanilabilir. Ogrencilerin kendi dijital dykiilerini olusturmada
atilacak adimlardan ilki, dijital Oykii olusturmadaki yedi O6geyi Ogrencilere
aciklayip bu ogeleri uygulamaya koymaktir. Yani 6grencilerden ilk etapta bir
konu hakkinda arastirma yapmalari, daha sonra dykiilerinde kullanacaklar belli
bir bakis agisina karar vermeleri ve dykilerinde ilgi ¢ekecek bir soru belirlemeleri

gibi c¢alismalar yapmalar1 istenir. Henliz bu asamadayken bile yapilacak bu
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etkinlik 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini ¢ekecek, motivasyonlarini artiracaktir.
Ayrica Ogrenciler, kendi Oykiilerini olusturmak i¢in kiitliphane ve internet gibi
kaynaklarin kullanimimi 6grenecekler, bu sayede genis ve zengin bir igerik
olusturup bu zengin igerigi analiz etme becerilerini gelistireceklerdir. Dijital 6ykii
olusturma siirecinde Ogrenciler, diislincelerini diizenlemeyi, soru sormayi,
goriislerini ifade etmeyi, anlatilar hazirlamayr O6grenerek iletisim becerilerini
gelistirecekler, kendi goriis ve bilgilerini kendi tercih ettikleri anlamli bir yolla
izleyiciye sunacaklardir. Tim bu gelismelerle birlikte Ogrencilerin kendi
hazirlamis olduklar dijital Oykiilerin web ortaminda yaymlanmasi durumunda
ogrenciler Oykiilerini kendi akranlariyla paylagsma firsati bulacaklar, hazirladiklar
Oykiiler tlizerinde elestiri ve yorumlarda bulunarak duygusal zekalarina ve sosyal
O0grenmelerine katki saglayacak cok onemli bir deneyim kazanmis olacaklardir.
Matthews’e (2008) gore dijital Oykiiler yalnizca ogrencilerin etkin katilimini
saglamaz; ayn1 zamanda 6grencilerin 6grenmelerini de yansitma olanagi saglar.
Bu goriisi destekler yénde Barrett (2005) de “dijital dykiilerle gerceklesen
yvansimalarin ogrenme etkinliginin ve derin o6grenmenin gelismesine katki
saglayacagint belirtmekte; ogrencilerin dahil olacag: dijital 6ykii olusturma
calismalarimin  6grenci merkezli dort stratejinin Ogrencinin  katilimi, derin
ogrenmenin yansitilmasi, proje tabanli 6grenme ve derse teknolojinin etkili bir
bicimde entegrasyonu bir araya gelmesini kolaylastiracagina’ isaret etmektedir.
Dijital Oykiilerin 6gretme-6grenme siirecindeki yararlari alanyazinda yer

alan ¢aligmalarda soyle siralanmaktadir (Bendt ve Bowe, 2000; Clarke ve Adam,
2011; Dogan ve Robin, 2008; Frazel, 2010; Heo, 2009; Jakes ve Brennan, 2005;
Miller, 2009; Morris, 2013; Ohler, 2006; Robin, 2006; Robin ve McNeil, 2013a;
Sadik, 2008; Tendero, 2006; Yang ve Wu, 2012; Yoon, 2013):

v" Ogrencinin yaptig1 ise kendini vermesini saglar.

v' Yapilan iste yaraticiligi tegvik eder.

v" Ogrencilerin problem ¢dzme ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirir.

v" Ogrenci farkliliklarini iginde barmdirir.

v" Ogrenciler arasinda isbirligini kuvvetlendirir.

v Ogrencilerin dikkatlerini yaptig1 ise vermesini saglar.

v" Ogrencilerde yazma konusunda ilgi uyandirir.
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v" Grup dinamiklerini guclendirir.

v' Farkli 6grenme stillerine dikkat ¢eker.

v Olumlu sinif atmosferi yaratir.

v Coklu zeka kuramina uygundur.

v Derslere az katilan ya da katilmayan 6grenciler dijital 6ykii olusturmanin
her asamasinda etkin katilim sergilerler.

v" Ogrencilerin karar verme siirelerini gelistirir.

v" Ogrencilerin yaratic diisiinme becerilerini gelistirir.

v' Ogrencilerin sentez ve degerlendirme gibi iist diizey bilissel becerilerinin
gelismesine yardimci olur.

v" Ogrencilere sorumluluk bilinci kazandirir ve o6grencilerin, 6grenme
sorumlulugunu alan otonom bireyler olmasini saglar.

v' Formal ve informal 6grenme siireglerini birlestirir.

v" Coklu ortam 6gelerinin derslerle biitiinlesmesini saglar.

v" Ogrencilerde gorsel ve ¢oklu ortam okuryazarliginin gelismesini saglar.

v" Ogrencilere genis bir kitleyle iletisime gecme olanag1 saglar.

v" Ogrencilere 6zgiin bir 6grenme deneyimi sunar.

v" Ortaya bir iiriin ¢ikmasi istegiyle 6grencilerde motivasyonu st diizeyde
tutar.

v" Ogrencilere, dijital 6ykii olusturma siirecinde ve Uriinii ortaya koyduktan
sonra 0z degerlendirme yapma olanagi saglar.

v" Ogretmenlere ¢oklu ortam teknolojilerini dersleriyle biitiinlestirme olanagi
saglar.

v" Ogrenciler birgok bilgisayar uygulamasin1 kullanacagindan teknoloji ve
bilgi okuryazarlig gelisir.

v" Yapilandirmaci ve proje tabanli 6grenme modellerinin siif ortaminda
uygulanmasina olanak saglar. Bilginin hizla artmasi, teknolojinin hizla gelisip
varligin1 yasamin her alaninda gostermesi, 21. yiizyil becerileri olarak adlandirilan
yeni beceri alanlarin1 ve yeni okuryazarlik tiirlerini de beraberinde getirmistir.
Dijital 6ykii olusturma siirecinde Ogrencilerin dijital okuryazarlik, teknoloji
okuryazarligi, bilgi okuryazarligi, evrensel okuryazarlik, gorsel okuryazarlik,

arastirma, yazma, organizasyon, sunum, goriisme ve problem ¢6zme becerileri,
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degerlendirme yapma ve teknolojiyi etkin kullanma becerilerini gelistirir (Robin,
2008).

Ogrenciler kendi dijital Oykiilerini hazirlarken kendi sesleriyle
seslendirdikleri ve kayit ettikleri Oykiileri birgok kez dinleme olanagina
sahiptirler. Bu dinlemeler esnasinda o6grenciler dil ve telaffuz bozukluklarim
belirleyip diizeltebilirler. Ayrica kullandiklart ses tonunu ve yaptiklar
seslendirmenin akiciligini ve anlasihirhgini  degerlendirebilirler. Ogretmenler
tarafindan hazirlanan dijital oykiiler ise 6gretmenin bir metni sesli okumasi ya da
CD’den dinletmesine gore 6grencilerin daha ¢ok dikkatini ¢ekmektedir (Cigerci,
2015).

Ogrencilerin olusturduklar1 dijital dykiilerde kullandiklar1 &ykii tiirlerinin
de egitime sagladigi yararlar bulunmaktadir. Ornegin; farkli kiiltiirlerden gelen
ogrencilerin bulundugu bir sinif ortaminda 6grencilerin hazirladiklar: kisisel anlati
Oykdleri sayesinde ogrenciler farkli kiiltiirden ya da iilkeden gelen 6grencilerin
yasantilar1 konusunda bilgi edinebilmektedir. Bu oykiiler araciligiyla irk, ¢ok
kiltirliiliik, kiiresellesme gibi konularda tartisma ortamlari yaratilabilmektedir.
Tarihi bir tema ya da konuya dayali hazirlanan dijital Oykiiler aracilifiyla
Ogrenciler gecmiste yasanan Oonemli olaylar1 ve kisileri inceleme firsatina sahip
olabilmektedir. Ogretici ya da bilgilendirici dijital dykiiler sayesinde de 6grenciler
farkli alanlarda hazirladiklar1 dijital Oykiilerle simif arkadaslarini ve izleyenleri
bilgilendirebilirler (Robin, 2006).

Medya kanallarini, isitsel ve gorsel teknolojileri bir araya getiren dijital
Oykiilerin ana dili ve yabanci dil egitiminde kullanimina ydnelik yapilan
caligmalar, bu tiir Oykiilerin Ogrencilerin dinleme, konusma, yazma, okuma
alanlarindaki beceri gelisimine onemli katki sagladigini, 6grencilerin derse ve
yapilan etkinliklere olan ilgi, dikkat ve motivasyonlarinin arttigmi ve dil
derslerinde daha olumlu tutumlar gelistirdiklerini gostermistir (Abdollahpour ve
Asaszadeh, 2012; Abidin vd., 2011; Ohler, 2006; Salkhord ve Gorjian, 2013;
Sandaran ve Kia, 2013; Verdugo ve Belmonte, 2007).
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1.8. Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda Genel Beceriler

Egitim, oOncelikle insanlarin dogrudan yasaminmi siirdiirdiigic kulttrel
degerleri dikkate alarak belirli konularda birtakim bilgi, beceri, duygu, uygulama,
estetik hassasiyet ve pozitif tutumlar edinmesini hedefleyen bir surectir. Bireylerin
hayatinda egitim siirecleri ile ortaya ¢ikan degisimlerin anlamlilik kazanmasi ve
bitin dunyadaki gelisimlere adapte olabilmesi, gunimizde suregelen egitim
anlayiglarinin esas hedefleri oldugu diistiniilmektedir. Egitim siire¢leri sayesinde
edinilen donanimlar, bireylerin yasam kalitelerinin gelisiminin yaninda Ulkelerin
rekabet potansiyeline ve demokratik ortam gelisimine de anlamli diizeyde katki
vermektedir (MEB, 2017).

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, kisi ve toplumun degisen
ihtiyaclari, 6grenme Ogretme teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler
kisilerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim bilgiyi iireten,
hayatta islevsel olarak kullanabilen, elestirel diisiinen, problem ¢0zebilen, iletisim
becerilerine sahip, girisimci, kararli, empati yapabilen, topluma ve kiiltiire katki
saglayan vb. seklinde 0ozelliklere sahip kisileri tanmimlamaktadir. Bu nitelik
dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek Ogretim programlari salt
bilgi aktarmaktan ziyade bireysel farkliliklart dikkate alan, deger ve beceri
kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida hazirlanmigtir. Egitim sistemi
yetkinliklerde biitiinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler
yetistirmeyi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararas1 diizeyde;
kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklar1 beceri yelpazeleri
olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC) nde belirlenmistir. TYC
sekiz anahtar yetkinlik belirlemistir. Bunlar; anadilde iletisim, yabanci dilde
iletisim, matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlik, dijital
yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif
alma ve girisimcilik, kiiltiirel farkindalik ve ifadedir (MEB, 2018).

Egitim sistemi sadece akademik ac¢idan basarili, belirlenmis bazi bilgi,
beceri ve davraniglar kazandiran bir yap1 degildir. Temel degerleri benimsemis
bireyler yetistirmek asli gorevidir, yeni neslin degerlerini, aligkanliklarini ve
davraniglarin1 etkileyebilmelidir. Bu cergevede Sosyal Bilgiler dersi 6gretim

programinda tez konusuyla baglantili olarak basta dijital yeterlilik alani; bilgiyi
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aragtirma, toplama ve isleme yetenegi ile baglantilar1 tanimlarken sanali gergekten
ayirmayi, elestirel ve sistematik yolda kullanmayi da igermektedir. Bireyler,
karmasik bilgiyi tiretmek, sunmak ve anlamak icin teknolojik araglar1 kullanma
becerileriyle birlikte internet hizmetlerine erisebilme, arastirma ve faydalanma
becerilerine de sahip olmalidir. Bireyler ayni zamanda elestirel diisiinme ve
yenilenmeyi desteklemek icin bilim ile teknolojiyi kullanabilme becerilerini de
gelistirmelidir (MEB, 2018).

1.8.1. Sosyal Bilgiler Dersinde Diisiinme Becerilerinin Kazandirilmasi
Turk Dil Kurumunun yayimladigi Turkge sozliigiine gore diisiinme, “bir
konu iizerinde akil yiiriitmek, zihin yormak, muhakeme etmek, aklindan gegirmek,
hayal etmektir” seklinde ifade edilmistir. insana 6zgii bir 6zellik olan diisiinme,
insanin dogusu ile baslayip ilerleyen zamanda dogrudan ya da dolayli olarak
gelistirilebilir. Diigiinebilme 6zelligi ile diger canlilardan ayrilan insan, kendisi
lizerine disiinmeye baslamasi ile varligmin anlamin1 ve nedenini fark
edebilmistir. Boylelikle edindigi bilgiler insana kendi gelecegini belirleyebilme
imkani saglamistir. Glnimizde en ¢ok kabul goren tanimi ile diisiinme; bir
sonuca ulasmak icin bilgi ile kavramlar tzerinde incelemede ve karsilastirmada
bulunma, aralarinda baglar kurarak bagka diisiinceler iiretme islemidir. Bu
islemlerin sonucunda ortaya ¢ikan zihinsel tiriine “diisiince” denir (MEB, 2007).
Ciiceloglu’na (2000) gore diisiinme, basit ya da karmasik bir durumu
cozimleyebilmek icin yaritulen etkin, amaca odaklanan orgiitlenmis biligsel
faaliyettir. Bir baska deyisle diisiinme, deneyim, sezi, gdzlem, ¢ikarsamada
bulunma ve gesitli siireglerle ulasilan seyleri kavramsallastirip uygulamaya
koyma, ¢coziimleme ve degerlendirme yapmanin disipline edilmis bicimidir.
Diisiinme, bir sistemdir ve projeler de sistemli diisiinmeyi gerektirir. Diger
taraftan konularin gergek hayat ile i¢i ige olmas1 da diisiinme siire¢lerini etkileyen
faktorlerden biridir. Tlrkiye’de yiiriitilen Sosyal Bilgiler dersi 06gretim
programinda 6grencilere kazandirilmasi amaglanan becerilerden birisi de elestirel
diisiinme becerisidir. Bu baglamda elestirel diislinme hakkinda su agiklamalar

belirtilebilir.
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1.9. Elestirel Diisiinme Nedir, Nasil (")gretilir?

Elestiri, etimolojik bakimdan Yunanca olan *“kritike” veya “critic”
sOzcuklerine dayanan ve Latince “criticus” kelimesine doniiserek, gitgide ¢esitli
lisanlarda “yargilama sanati” bigiminde kullanilan bir kavramdir. Diisiinceyi bu
anlamda bicimlendirme gayretleri ilk defa M.O. 600 yilinda Sokrates tarafindan
kullanilmigtir. Sokrates, “bir seyi iyi ya da kotii yanlariyla degerlendirme”
seklinde ifade ettigi elestirel diistinmeyi literatlire bir sorgulama slreci olarak
dahil etmis ve buna bagli olarak hayatina son verilmesine neden olacak bir
sadakat ile nesnel bilgiye tiimiiyle baglanmanin hatali olabilecegini 6ne stirmiistiir
(akt. Ruppel, 2005). Bu sekilde gelistirilen ve adiyla anilan sorgulama teknigi
giinimiizde Ogrenme ortamlarinda en yaygin yer verilen elestirel diisiinme
tekniklerinden birisi olarak bilinmektedir. Bu teknigin temelinde basit ve ylzeysel
temalar derin ve karmasik bigimde ele alindig1 gibi hedefe, elde edilen bilgiye,
cikarsamaya, hipotezlere, parametrelere, kesin gerceklige, tutarli dogrulara ve akil
yiiriitmeye iliskin Sorular da yer alir (Paul vd., 1997: 1).

Elestirel diistinme, aktarilan farkli tiirdeki bilgiyi, varsayimlari, 6nyargilari
smayip degerlendirme, farkli yonlerden sonuglarimi tartigma ve sonunda karar
vermeyi saglayan bir diisiince bi¢imidir (Giinay, 2008). Elestirel diisiinme
siirecinin gelismesine biiyiik katkis1 olan isimlerden birisi de Robert Ennis’tir.
Ennis (1996) ise elestirel disiinmeyi ““inanilmast ya da yapilmasi gereken
konusunda bir karara yonelmis akilci ve tepkisel diisiinme” seklinde ifade
etmektedir. Bu aciklamada verilen ““inanilmasi ya da yapilmas: gereken igin
alinan Kkarar”, elestirel diisinme sirecinde yiriyen uygulamalar kadar
onermelerin de dikkate alinmasi gerektigi anlamina gelmektedir. Bununla beraber
“yonelmislik” kelimesi bir amaca bagli olarak bilincli bicimde yonetilen ve
tesadlfi veya sebebi goOrulmeyen bir aktivite, “akilct diisiinme” ifadesi,
gerceklestirilen faaliyetlerde akla yatkin {rlinler ortaya koymak amaciyla
sistematik ve uygun bi¢imde islenen akil yiirlitmeye dayali diistinme; ““tepkisel
diigiince” ise bilimsel ¢alismalarda ve siirece uygun akla basvurmada agik bir

bilincin tasarlanip yapilandirilmasi olarak bahsedilmektedir.

49



Ote yandan Brandt (1985) da diisiinme becerilerinin 6gretiminde siireg
boyunca U¢ esas Ogenin dikkate alinmasiin gerekliligini One sirmistir: (1)
Diistinmenin égretimi, (2) Diistinme sirecinin égretimi, (3) Diisiinmeye yonelik
ogretim. Bu kapsamda elestirel diisiinmenin 6gretiminde oldukea etkili, anlamli
ve verimli sonuglar gelistirdigi diisiiniilen bes 6gretim yontemi mevcuttur: beyin
firtinasi, elestirel medya okur-yazarlig1 egitimi, entelektiiel normlar etkinligi, alti
sapka ve soru-cevap yontemi. Alanyazin incelendiginde 6grenim géren bireylerin
egitim yasantilarinda elestirel diisiinme becerisini kazanarak hayatlarinin her
boyutunda etkin bigcimde kullanmalar: igin dort temel elestirel diisiinme 6gretim
yaklagimi 6nerilmistir. Bunlar:

1. Konu Tabanli Egitim Yaklasimi: Elestirel diisinme, tim derslerin
miifredatlarina dahil edilmelidir. Sadece bir disiplin veya temaya dayal
olmamalidir. Tek disiplinde elestirel diisiinmenin 6gretiminde daha uzun ve
yorucu calismaya gerek vardir. Disiinme surecini programlara dahil ederek
ogrenciye kazandirma, bir disipline olagandisi kavramlar yerlestirmek ya da
dersin kapsamini degistirerek farkli bir disipline doniistiirmek anlamina gelmedigi
gibi bir disiplin igindeki amaglar1 tek tek izlemek de degildir. Bu baglam,
ogrencilerin kendi cabalartyla sonuclar elde etmesi ve sorunlart ¢bzmek igin
gerekli beceriler gelistirmesi, sorunlarin ¢6ziim yollarin1 anlamasi veya bir
disipline iliskin tutumlara, duygulara ve bilimsel slre¢ becerilerine odaklanmasi
anlamim da icermektedir.

2. Konuya Entegre Etme Yaklagimi: Birinci yaklasim ile benzerlik
gostermekle beraber bu yaklagim, kapsamin ve elestirel diisiinmenin temel
ilkelerinin de g6z 6niinde bulundurulmasini ileri sirmektedir. Buna karsin kural
ve ilkelerin agik bicimde verilmedigi goriilmektedir.

3. Genel yaklasim: Konu esasli Ogretim yaklagimindan tumuyle
farklilasmistir. Bu yaklasima gore elestirel diisiinme becerileri okullarda aktarilan
ders iceriklerinin disinda (non-school context) temel bir kapsam dikkate alinarak
yuratilen beceriye odaklanmig bir program insasi gerektirmektedir.

4. Karma yaklagim: Bu yaklasimda ise hem konuya odaklanmig bir egitim
anlayisin hem de genel yaklasimin biitiinsel bicimde ise kogmasini gerektiren bir

yaklasim 6nemsenmektedir (Akar Vural ve Kutlu, 2004).
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1.9.1. Elestirel Diisiinceyi Gelistirmenin Yollari

Elestirel diisiince, bireye degisik sartlara uyum saglamasini kolaylastiran,
esnek diisiinebilmesini saglayan ve sorgulama becerilerini kazandiran bir diisiince
tiraddr. Cagdas egitim programlarinda da elestirel diisiinceye ihtiyag
duyulmasinin birgok nedeni bulunmaktadir. Egitim sisteminin iginde kritik ve
anlamli bir yer edinen elestirel diisiinceyi gelistirme yollarint Paul (1990) su
sekilde ifade etmektedir:

1. Bagimsiz diigiinme,; elestirel diisinme O6zerk diistinmedir, biri igin
diistinmedir. Haksiz otoriteleri reddetme ve analiz edip dogru olani bilmeyi igerir.

2. Benmerkezcilik ya da toplumsalcilik iizerine anlayis gelistirme;
benmerkezcilik, anlik kavrayis ile gercegin karmasasidir. Kendini digerlerinin
bakis acilarin1 hesaba katmada ve beklentilerinin sonucu ile gelisen diisiince ve
gerceklere karsi yeteneksiz veya isteksiz olarak ifsa eder.

3. Sagduyulu olma; durumlar hakkinda elestirel diisiinmek igin karsit
gorlslerin giiclii ve zayif yanlarim1 goéz oOniinde bulundurmadir. Bu o6zellik,
digerlerinin bakis a¢ilarini ve mantigin1 dogru bir sekilde yeniden yapilandirma
yetenegiyle ve Onciilerden, varsayimlardan ve kendisi haricindeki kimselerin
diisiincelerinden mantik ¢ikarma ile iliskilidir.

4. Duygulardan sonra gelen diistinceleri ve diisiincelerden sonra gelen
duygular kesfetme, birgok kisi, diisiince ile duygular1 sanki birbirinden bagimsiz,
hatta insan zihninde birbirine karsit gii¢ler olarak ayirmasina ragmen gergek olan
sey, aslinda biitiin insan duygular1 birtakim diisiinceler iizerine kurulur ve yine
biitiin liretken diisiinceler de birtakim duygular iizerine yerlesir.

5. Yarguyr geciktirme; elestirel diisiiniirler kendi bilgilerinin siniriin
farkindadirlar. Kendi 6z benmerkezcilikleri kendini kandirir bir sekilde hareket
etmeye basladiginda bunu anlarlar. Pesin hiikme, 6nyargiya ve kendi goriislerinin
sinirlandirilmasina karsi hassastirlar.

6. Cesaret gelistirme; bagimsizca ve diiriistge diisiinmek icin popiiler
olmayan diisiincelerle, inanglarla ya da bakis acilariyla yiizlesebilmek ve onlarla
basa ¢ikabilmek gereklidir.

7. Iyi inan¢ veya ahlaklilik gelistirme; kendi diisiinceleriyle ve analiz

edilmis tecriibeleriyle hakli ¢ikarilan seyin dogruluguna inanirlar. Insanlar egolari
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pozitif ya da negatif olarak isin i¢ine bir kere karistiginda standart uygulamada
genel olarak sikc¢a tutarsiz kalirlar.

8. Azim gelistirme, elestirel bir diisliniir olmak kolay degildir, emek ister.
Elestirel diisiiniirler, zorluklar, engeller ve hayal kirikliklarina ragmen i¢ gorii ve
gercekleri kovalamaya isteklidirler. Daha derin bir anlayis ve i¢ goriiye sahip
olmak icin karmasayla ve kesin olarak belirtilmemis sorularla uzun siire miicadele
etmek gerektiginin farkindadirlar.

9. Mantiktan giiven gelistirme; rasyonel insan, mantigimin giiciiniin
degerinin farkindadir. Aslinda bilimde ve insan bilgisinde gerceklesen biitiin
islemler bu giice ve dolayisiyla mantikta kendinden eminlige sahip olmaya

dayanir.

1.9.2. Elestirel Diisiinme Becerilerinin Kapsam

Elestirel diisiinmenin beceri, egilim veya alt boyutlar bakimindan insasi
hakkinda pek ¢ok bilim insan1 farkli a¢iklamalar ileri siirmiistiir. Slattery (1995),
elestirel diistinmenin problem kurma, meydana gelen sorunlari fark etme, ispatlari
arama, hipotez ve 0On iddialar1 analiz etme, duyussal akil yiiriitmeden ve
genellemeden kacinma, bagkalar1 tarafindan ortaya konan agiklamalari
degerlendirme ve belirsizliklere yonelik hosgoriilii davranmay1 igerdigini One
stirmiistiir. Simpson ve Courtney (2002) elestirel diistinmenin bilgi, akla yatkin
tartisma, mantik kurma, giriskenlik, sezi, ise kosma, Kkarisik baglamlari
analizleme, sorunlar belirleme, segenekleri gbzden gegirme ve deger yargilarina
yonelik baglantili ihtimaller Uretme gibi 6geleri kapsadigini agiklamistir. Decaroli
(1973; akt. Alkaya, 2006), elestirel diistinme slrecinde birbirini destekleyen yedi
6genin s6z konusu oldugunu belirtmistir. Bu beceriler séyledir: “tanim olusturma,
hipotez kurma, bilgi arama, yorum yapma ve genelleme, akil Vyiiriitme,
degerlendirme ve ise kosma” .

Halpern (1996) elestirel diistinme becerilerini su sekilde gruplamistir:

1) Sonug¢ ¢ikarilmasi: Gegerli sonuca ulasmak amaciyla mevcut slreg
icinde dogru oldugu 6n goriilen durumun ve olayin veya olgunun incelenip akil
stizgecinden gecirmedir. Eger ortaya konan sonug, akla yatkin ¢ikarsamalari

belirtiyorsa o halde gecerliligi diistiniilebilir.
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2) Analiz edilmesi: Belirtilen sebeplere bagli olarak elde edilen sonuglarin
ne duzeyde dogru oldugunun ¢Ozumlenmesidir. Bu amacla gerekgelerin kabul
edilebilir ve tutarlilik gostermesi, sonuca rehberlik etmesi ve yetersiz oldugu
ongorilen 6gelerin (6rnegin; varsayimlar, tartismalar ve siirliliklar vb.) dikkate
alinmas1 gerekmektedir.

3) Hipotezlerin test edilmesi: Diisiincenin ya da inanglarin dogrulugu
hakkindakileri surllen hipotezlerin farkli gozlemler neticesinde dogru olup
olmadiginin sinanmasidir.

4) Olasiliklarin gorulmesi: Olasilik, istenilen ¢iktinin (basari olarak
diistintilebilir) ortaya ¢ikmasimin ihtimal ¢iktilarin (biitiin ¢iktilar benzerlik
gosterdiginde) sayisina boliinmesi ile elde edilir. Olasiliklarin gortlmesi ise
herhangi bir problemin gerekcelerine ve ¢6zim yollarma yonelik ihtimalleri
belirleyebilmedir.

5) Karar verilmesi: Belirli bir problem hakkinda insa edilebilecek bir seri
alternatif ile baslangi¢ gosteren etkin bir islemdir.

6) Sorunun ¢ozilmesi: Bir problemin farkina varilarak tanimlanmasi ile
basglayip ¢O0zum ifadesine dogru bicimde ulasilmasina imkan veren ve butln
alternatifleri kapsamina dahil eden bir agamadir.

7) Yaratici diigiinme: Spesifik, kullanisli ve somut bir seyler Uretme
eylemidir.

Kirim (2002) elestirel diistinme becerilerini, bir problemi fark etme ve
tanilama, problemin c¢6zimine yonelik uygun alternatifler ya da gucli
varsayimlar tespit etme, ¢Oziim acgisindan gegerliligi siiregelen sonuclar ortaya
koyma ve bunlar1 degerlendirme biciminde ele almaktadir. Bu beceriler su sekilde
agiklanmustir:

1) Cikarsamada bulunma: Timdengelim, timevarim ve akil yiiriitme
stirecleri ile halihazir olay ve bilissel yapilardan yeni bilgiler Gretme, gecerli olan
Onermeden yargiya ulasma bi¢iminde agiklanabilir.

2) Varsayimlar: fark etme. Varsayim “pratikte dogrulanmasi gereken
kuramsal dnerme” seklinde ifade edilmektedir. Bu baglamda varsayimlari fark

etme, yapilandirilan ve yapilandirilmayan varsayimlarin taninmasi, bir durumla
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baglantili bir varsayimin gercekten ilgili duruma yonelik olup olmadigina iliskin
karar verme yetisidir.

3) Timdengelim: Tiimdengelim hakkinda dogrulugu sinanan 6nermelerden
zorunlu sekilde yeni 6nermeler ileri surullr. Bu strecte dncillerin dogrulugu s6z
konusu ise sonuglarin akla yatkin oldugu disiiniiliir.

4) Yorumlama: Belli duruma yonelik delilleri degerlendirip mevcut deliller
cercevesinde elde edilen verilere dayanarak gecerliligi yiiksek diizeyde
aciklamalar ortaya koyma, ileri siiriilen agiklamalarin dogru veya yanlis olup
olmadigna iliskin kararlarda bulunmadir.

5) Tartismalart degerlendirme: Bir duruma yonelik gereksinim duyulan
cikarsamalari veya ifadeleri giliclii ya da zayif yonlerine gore kategorize etmedir.

Bu arastirmada ele alinan bir diger bagimli degisken, 6grencilerin kontrol
odagi diizeyidir. Bu baglamda kontrol odagi hakkinda su agiklamalar ileri

surdlebilir.

1.10. Kontrol (Denetim) Odagi

Kontrol ya da diger deyisle denetim odagi, Rotter’in “Sosyal Ogrenme
Kurami”nin yapi tagidir. Kontrol odagi kisilerin kendi davraniglart ile ilgili
inanglaridir (Akbulut, 2006).

Rotter (1966; akt. Wong-McDonald ve Gorsuch, 2004) kendilerini etki
altinda birakan durumlar1 yeterince denetleyebildikleri inancina sahip bireylerin
icten denetimli; hayatlarin1 daha ¢ok ¢evrelerindeki insanlarin kontroliinde oldugu
inancina sahip bireylerin ise distan denetimli oldugunu nitelendirmistir. Bir bagka
anlattimla denetim odagi; bireyin yasaminda beliren olumlu veya olumsuz
yasantilar1 kendisinin ve ya dis giiclerin etkiledigine yonelik kisisel anlayisini
belirtmektedir. I¢ten denetim, kisisel kontroliin; distan denetim ise birey disindaki
baska insanlarin, Tanri’nin, sans ve kader gibi degiskenlerin bireyin yasantilart
iizerinde etkili oldugunu ifade etmektedir. igten denetimli insanlarda yasantilarin
olusumlarinda bireyin 6zedoniik davraniglarinin etkili oldugu yaklagimi ve

beklentisi s6z konusudur.
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Bireylerin hayatlarii yine kendilerinin kontrol altinda tutabileceklerine
yonelik inanca sahip igten denetimliler, su andaki ve gelecek andaki yasantilarina
daha ¢ok etkide bulunmaktadirlar. Bu bireyler, basarilarin1 ve basarisizliklarini
kisisel donanimlarina baglamakta, cevreleriyle baglantilarini artirmak amaciyla
daha fazla girisimler yapmakta ve genel itibariyle 0z-yetenck ve basarilarina
odaklanmaktadirlar (Rotter vd., 1972). Distan denetimliler ise davraniglarina baglh
olarak gelisen seyleri veya basarisizliklari, kaderine ya da kontrol altinda
tutamadig1 baska degiskenlere dayandirmaktadirlar. Bu bulgu bilhassa 6grenciler
lizerinde bariz sekilde goriilmektedir. Ogrenciler cogunlukla basarisiz olmalarini
ya kendi gayretlerinin yetersizligine ya da kader, sans, 6gretmen gibi degiskenlere
yuklemektedirler (Lamont vd., 2003).

Kontrol odagi konusunda yuritulen ilk deneysel ¢alismalar, daha c¢ok
bireylerin beklentilerinin becerisine mi yoksa sansina m1 bagli oldugunu, yani
beklentilerin hangi faktorlerle belirdigini ortaya koymayi amaclamistir. Bu
caligmalardan birisini yirtten Rotter (1966) kontrol odagmi sosyal 6grenme
teorileri ile biitiinlestirerek ve Onceki calismalardan yola ¢ikarak davranisin
sonucuna baglh gelisen pekistireglerin insanlarin i¢ten denetim 6zelligini olumlu
bicimde etkiledigini, buna karsin pekistire¢lerin insanlarin  gosterdikleri
davraniglarin sonucglarina dayanmaksizin tesadiifi gelistigi durumlarda ise digtan
denetimin baskinlastigini1 belirtmistir.

Yapilan ¢alismalarda icten denetimli insanlarin sansa inanglarinin az
oldugu ve diger taraftan daha saglikli sekilde kendilerini hissettikleri (Ozolins ve
Stenstrom, 2003), basa ¢ikma yetilerinin digerlerine gore daha fazla goriindiigii ve
beslenmelerinde bilingli olduklar1 (Elise vd., 1998), igsel motivasyonlarinin
yiiksek seviyede oldugu (Fazey ve Fazey, 2001), ddevlerini veya gorevlerini
zamaninda baglayip zamanindan 6nce bitirdikleri ve distan denetimlilere oranla
basar1 diizeylerinin daha yiiksek oldugu gosterilmektedir (Jansenn ve Carton,
1999; Park ve Kim, 1998). Bunun yaninda Goodman, Cooley, Sewel ve Leavitt
(1982) gergeklestirdikleri arastirmalarinda, depresyon ve sizofreni tanist konmus
kadinlarda normal kadinlara gére distan denetim ve 6zsaygi diizeylerinin de daha
diisiik oldugu saptanmistir. Distan denetimli insanlara yonelik yiiriitiilen farkli

aragtirmalarda da distan denetimlilerin icten denetimli bireylere gore kaygi ve
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digerlerini giicli gérme egilimlerinin daha ylksek oldugu (Frazier ve Waid,
1999), distan denetimli erkeklerin igten denetimlilere gére daha c¢ok siddet
davranig1 gosterdikleri (Osterman vd., 1999), distan denctimlilerin degisik
alanlardaki becerilerini daha diisiik dilizeyde ortaya koyduklari, caresizlik
hislerinin daha yuksek yasandigi, daha diisiik basar1 beklentileri ile 6zsaygiya
sahip olduklart belirtilmektedir (Davies, 1982). Spector, Sanchez, Siu, Salgado ve
Ma (2004) ise Asya’da yasamini siirdiiren insanlarin Amerika’daki insanlara gore
distan denetim davraniglarin1 daha ¢ok gosterdiklerini agiklamiglardir.

Turkiye’de kontrol odagir hakkinda yiiriitilen akademik c¢aligsmalarda
(Celik, 1995; Onur, 2003) distan denetim o0zelligi baskin insanlarin igten
denetimlilere goére diisiik 6zsaygilarinin oldugu; igten denetimlilerin ise distan
denetimli insanlara gore daha ylksek akademik basariya sahip olduklari
saptanmigtir. Farkli bir ¢aligmada (Malki, 1998) ise distan denetimli olma 6zelligi
baskin hale geldik¢e bireylerin sorun ¢6zme odakli anlayislarinda 6z-yetersizlik
algilarinin da arttig1 ifade edilmistir. Diger taraftan Martin, Charles, Epitropaki ve
McNamara (2005) tarafindan yapilan ¢alismada kontrol odaginin sosyal iliskiler
ve beceriler tizerinde etkili oldugu, dolayisiyla distan denetimlilerin daha yetersiz
iletisim ve daha zayif sosyal becerilere sahip olduklari agiklanmuistir.

Libert, Janne, Razavi, Merckaert, Scalliet, Delvaux, Etienne, Conradt,
Klastersky, Boniver ve Reynaert’in (2003) arastirmasinda da distan denetim
karakteri baskin olan doktorlarin iletisim ve etkilesim yonlerinin olduk¢a zayif
oldugu ortaya konmustur. Donmez (1984) de ¢alismasinda icten denetimlilerin
sosyal iletisimlerinde daha sakin ve basarili olduklarini, toplum dizeyindeki
aktivitelere gonilli olarak dahil olmaya ve cevresine yardimci olmaya daha ¢ok
egilim gosterdiklerini ileri slirmiistiir. Tim c¢aligmalara bakildiginda distan
denetimlilerin sosyal iletisim ve iligki kurma bakimindan i¢ten denetimlilere gore
cevresindeki insanlardan bagimsiz sekilde 6z-duygu ve 0z-diisiincelerini ifade
etme, paylasimda bulunma ve elestirel davranmada oldukga yetersiz kaldiklari
belirtilebilir.
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1.11. Dijital Oykiileme Uzerine Yapilmis Calismalar

1.11.1. Yurt i¢ci Cahsmalar

Yiiksel (2011), okul oOncesi egitim-6gretim kurumlarinda ogretim
slirecinde dijital Oykii tekniginin kullanilmasini inceledigi yiiksek lisans tez
caligmasinda &gretmenlere Once dijital dykii olusturma semineri verilmis ve
ardindan tecriibeleri degerlendirildiginde olduk¢a olumlu yonde goriislerin ileri
siiriildiigiinii ortaya koymustur. Ogretmenler, okul 6ncesi doénemde dijital
Oykiilerin kullanimin 6nemli bir ara¢ oldugunu, 6grenme ortamlarinda siklikla yer
verilmesi gerektigini belirtmislerdir.

Demirer (2013) tarafindan yapilan ¢alismada ilkogretim 6. sinif Sosyal
Bilgiler dersi kapsaminda ydrQtulen web sistemine dayali ve bilgisayar destekli
dijital Oykii uygulamalarmin O6grencilerin motivasyonlarina, tutumlarina, ders
basarilarina ve oOgrenmede kullandiklar1 stratejilerin  degisimine etkisi
incelendiginde deney gruplarinda yer alan 6grencilerin ders tutumlari, akademik
basar1i, motivasyonel inanglar ve O6grenme stratejileri puanlarinin sadece ders
programini uygulayan kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla arttig1 ortaya
cikmistir. Ayrica, web tabanhi dijital Oykiileme c¢aligmalarinin genel olarak
akademik basari, derse yonelik tutum, 6grenme stratejileri ve motivasyonel inang
puanlar1 {izerinde bilgisayarda paket programlarla gergeklestirilen dijital
Oykiileme caligmalarina goére daha etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Goriisme
sonuclar1 incelendiginde ise 6gretmen ve 0grenciler genel olarak dijital dykiileme
etkinliklerinin ders basarisini, derse yonelik tutum ve motivasyonu artirdigini ve
teknoloji kullanma becerilerini gelistirdigini belirtmislerdir.

Kahraman (2013), ortadgretim 9. simf fizik dersi kuvvet ve hareket
konusunda dijital fizik dykdleri kullandigi doktora tez calismasinda basari testi
son ve kalicilik testi erisi puanlarinda deney grubu lehine anlamli farklilik
bulmustur. Fizik motivasyon 6l¢egi kalicilik ile ontest arasindaki erisi puanlar1 ve
kalicilik testi sonucunun deney grubu lehine anlamli farklilhik gosterdigi
belirlenmistir. Ayrica goriisme formlarina gore Fizik dersinde dijital oykii
kullaniminin, 6grenciler icin fizik dersini daha gorsel, eglenceli, ilgi ¢ekici ve

zevkli hale getirdigi, dersi giinliik hayatla iliskilendirerek derse karsi ilgi ve
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basarty1 artirdigl, daha kalic1 bir 6grenme sagladigi, 6grencilerin derse katilimlar
ve motivasyonlart ve dersin islenisi lizerine olumlu etkiye sahip oldugu ifade
edilmistir.

Karakoyun (2014), yapmis oldugu doktora ¢alismasinda dijital 6ykiye
dayali Ogretim siirecinin Uist diizey diisinme becerilerini gelistirdigini ortaya
koymustur. Bu ¢aligmada 6gretmen adaylar dijital dykiileme etkinliklerinin hem
kendilerinin hem de Ogrencilerin 21. vyiizyll becerilerini gelistirdigini
diistinmektedirler. Ayrica etkinlikler yoluyla birgok konu ile ilgili bilgi
edindiklerini, O6gretmenlik becerileri konusunda deneyim kazandiklarini ve
etkinliklerin ¢evrim i¢i ortamda gergeklestirilmesinin uygulama siirecinde bir¢ok

kolaylik sagladigini ifade etmislerdir.

1.11.2. Yurt Dis1 Calismalar

Banaszewski (2005), kirsalda ya da sehir icinde devlet okullarinda dijital
Oykiiciiliik projesi yiiriiten 20 6gretmenle yaptig1 goriismelere gore dijital oykii
olusturmanin yapilandirmaci 6grenme yaklasimina uygun oldugunu, 6grencilerin
hem dijital hem de normal okuma-yazma gelisimi iizerinde olumlu etkilerinin
bulundugunu belirtmistir. Ayrica, dijital 6ykiilerin, kisilerin bireysel olarak kendi
yasadig1 olay ya da durumlar1 anlatma olay1 oldugundan, dijital dykiiciiliigiin bir
kisilik olusturulmasi oldugunu da ileri stirmistiir. Aym arastirmada dijital
oykiiciiluigiin dijital okuryazarligi da destekledigi agiklanmustir.

Kulla-Abbott (2006), ABD’nin Orta Bati bolgesinde bulunan bir devlet
okulunun yedinci sinifinda okuyan 43 Ggrenci ile yiriittigia dijital oykiculik
vasitastyla okuma-yazmayr gelistirme isimli ¢alismasinda, Ogrencilerin
Ozgiivenleri, teknoloji kullanimi, organizasyon becerileri, birlikte calisma ve
isbirligi ve Ogrencilerin yazma becerileri konularinda olumlu etkilerin oldugu,
ama pek ¢ok Ogrencinin projeyi tamamlamasina ragmen diizenleme ve arastirma
calismalarinda zaman yetersizligi seklinde problemleri yasadigi belirtilmistir.

Gakhar (2007), dort haftalik bir siirede Ogretmen adaylarinin dijital
Oykiileme deneyimlerini ve kurs siliresince Ogretmenlerin dijital Oykiilemeye
yonelik tutum ve yonelimlerini inceledigi eylem arastirmasina dayali ¢aligmada

dijital Oykiileme deneyimi yasamis Ogretmenlerin dijital Gykiilemeye yonelik
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genellikle olumlu tutuma sahip olduklari ve bu yaklasimi kendi derslerinde de
kullanmay1 planladiklar1 sonucuna ulagmaistir.

Dogan (2007), Houston Universitesi’nde dijital dykiileme kursuna katilan
O0gretmenlerin kurstan sonra dijital oykiilemeyi siniflarinda nasil kullandiklarini
belirmeyi amagladigi doktora diizeyindeki tez c¢alismasinda dijital Oykileme
kursuna katilan Ogretmenlerin neredeyse tamaminin siniflarinda  dijital
Oykiilemeyi kullanmaya iliskin algilarinin olumlu oldugunu, buna karsin
uygulamaya geldiginde siiflarinda dijital dykiilemeyi ¢ok fazla kullanmadiklarini
One siirmistiir. Ayrica siiflarinda dijital oykiilemeyi kullanan tim 6gretmenler
ogrencilerinin teknik, sunum, arastirma, organizasyon ve yazma gibi bazi
becerilerinin gelistigini belirtmislerdir.

Verdugo ve Belmonte (2007), 6 yasindaki Ispanyol 6grencilerin Ingilizce
konusmalarini anlamalar1 tizerinde dijital Oykilerin etkisini inceledikleri yari
deneysel desene gore tasarlanan calismada deney gruplarinda yer alan
ogrencilerin Ingilizce anlama testinde kontrol grubuna gore daha basarili olduklar
sonucuna ulagsmislardir.

Diaw (2009), 6ykii anlatmanin Ogrencilerin yazma c¢alismalarina etkisi
lizerine yaptig1 arastirmada, Ogrencilerin Oykii anlatimimi sevdiklerini, kendi
diistincelerini ve duygularini yapilandirmact yazma siirecine katilarak anlatma
konusunda heveslendiklerini ve 6ykii anlatimi sayesinde 6grencilerin kendileri ve
diinya hakkinda bilgiyi kesfettiklerini belirtmistir.

Bjorgen (2010), ii¢ farkli Norveg ilkokulunda 5., 6. ve 7. siniflarda okuyan
toplam 102 Ggrenci ile dijital Oykiileme iizerine yaptigi calismasinda dijital
Oykiilemenin &grencilere yeni roller saglayan bir gegisi temsil ettigi ifade
edilmistir.

Lipschutz (2010), kirsalda bir ilkokulda iigiincii, dordiincii ve besinci sinif
66 Afrika kokenli Amerikan Ogrencilerle yaptigi calismasinda Ogrencilere
baskalarina empati ile cevap vermenin éneminin ¢gretilmesine ragmen, problem
cozme ve Ofke kontrolii iizerinde literatiirde belirtildigi gibi bir etkinin
goriilmedigini ve amaglarina ulasamadiklarini belirtmistir.

Gordon (2011), daha énce dijital dykiileme egitimi almamus ikisi Ingilizce

biri Matematik olmak (zere (¢ ortaokul Ogretmeni ve Ogrencileri ile dijital
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Oykuleme tizerine gerceklestirdigi caligmada Ogretmenler ve Ogrenciler dijital
Oykiileme ile ilgili olumlu goriisler belirtmislerdir. Bir 6grenme araci olarak dijital
Oykiilemenin 6grencilere kendi 6grenmelerini gergeklestirecek yeni bir yol oldugu
ifade edilmistir. Hem O6grenciler hem de 6gretmenler birbirlerine benzer sekilde
diger Ogretmenlerin de kendi siniflarinda bu sekilde projeler denemeleri
gerektigini belirtmiglerdir. Bununla birlikte 6gretmenler 6grenmenin yalnizca
standartlar1 karsilamak olmadigini smiflarda 6grencileri 6grenme konusunda
heyecanlandiracak yeni seyler yapilmasi gerektigini ve dijital dykiilemenin bunun
icin ¢ok uygun bir yontem oldugunu ifade etmislerdir.

Green (2011), 6gretmen adaylar ile dijital dykilemenin yazma surecinin
Ogretiminde kullanilmasii arastirdigi tez calismasinda 6gretmen adaylarinin
dijital 6ykiilemeyi yazma siirecinde degerli gordiikleri, kendini ifade etmede etkili
bir metod olarak bulduklari, bir 6grenen topluluguyla paylagsmada ve teknolojiyi
smiflara entegre etmede iyi bir strateji olarak diisiindiikleri sonug¢larina ulagmaistir.
Bununla birlikte kullanilan 6ykii panolarinin kelimeler ve imgeler arasindaki
iliskiyi daha iyi anlayabilmelerini saglayan bir planlama araci olarak kullanildigi
da belirtilmistir.

Xu, Park ve Baek (2011), Second Life olarak bilinen sanal 6grenme
ortaminda yapilan dijital dykiileme ¢alismalarinin yazma 6z yeterliligine ve akisa
etkisini inceledigi ¢alismada g¢evrimigi sanal 6grenme ortaminda gergeklestirilen
dijital Oykiileme caligsmasinin Movie Maker ile yapilan dijital Oykiileme
caligmasina gore daha etkili oldugu belirlenmistir.

Xu ve Ahn (2011), Giiney Kore’de Kore Milli Egitim Universitesinde 20-
22 yas araligindaki iiniversite 6grencileri ile yazma egitimi iizerine yaptiklar
arastirmada, dijital oykiiciiliiglin yazmada akicilig1 ve yazmay1 gelistirmede etkili
oldugunu ve 6grenme ve 6gretme etkinligini kolaylastirma potansiyeline sahip
oldugunu belirtmislerdir.

Bumgarner (2012), 6gretmen adaylarmin genellikle 6gretmenlerden daha
fazla teknoloji becerisine sahip olan Ogrencilere dijital Oykiilemeyi nasil
ogrettiklerini belirlemeyi amagladigl tez ¢aligmasinda Stajyerler proje tabanli
dijital aktivitelere dayanan 6grenci merkezli 6grenim, 6grenme icin kolaylastirict

ve ayristirict bir rol oynadigini, siniftaki herkesin uzmanlastigl bir 6grenme ortami
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olusturdugunu belirtmislerdir. Bununla birlikte stajyerler dijital dykileme gibi
teknoloji seceneklerinin Ogrencilerin derse katilimini artirdigini ve derse olan
ilgilerinin siirekli hale geldigini gézlemlemislerdir.

Condy, Chigona, Gachago ve lIvala (2012), Teknoloji Cape Peninsula
Universitesi'nde ¢ok kiiltiirlii bir siifta 8greniminin son yilinda olan 6gretmen
adaylarinin algillarim1  ve dijital Oykiileme deneyimlerini analiz etmeyi
amacladiklar1 ¢alismada dijital Oykiileme yaklagimmin 6grencilerde zengin ve
cesitli baglamlarda hazirlanan yeni medya okuryazarligini ortaya ¢ikardigi ifade
edilmistir.

Hung, Hwang ve Huang (2012), proje tabanli dijital Oykiileme
caligmalarinin 6grencilerin fen O6grenmeye yonelik motivasyonlarina, problem
¢ozme becerilerine ve akademik basarilarina etkisini inceledikleri yar1 deneysel
desene gore tasarlanan calismada proje tabanli dijital 6ykiilemenin 6grencilerin
fen Ogrenme motivasyonlarini, problem ¢ozme becerilerini ve akademik
basarilarini etkili bir sekilde artiracak bir stre¢ oldugu belirlenmistir.

Yang ve Wu (2012), dijital Gykiilemenin 6grencilerin ders basarilari,
elestirel diisiinme becerileri ve Ogrenme motivasyonlart {izerindeki etkisini
incelemeyi amagladiklar1 Ontest-sontest kontrol gruplu yari deneysel ¢aligmada
dijital oykiileme ile ders islenen deney grubundaki 6grencilerin akademik basari,
elestirel diislinme ve motivasyon puanlarinin kontrol grubu o6grencilerine gore
daha fazla artti§i sonucuna ulasilmistir. Nitel verilerden elde edilen bulgular ise
dijital dykiilemenin egitsel acidan 6nemini ortaya koymustur. Hem 6gretmen hem
de ogrenciler dijital Oykiilemenin ders igeriginin daha iyi anlagilmasin
sagladigini, arastirmak i¢in istekliligi, elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigini
ve 21. ylizyil becerilerine sahip 6grencileri hazirlamasinda 6nemli olan faktorleri
icerdigini ifade etmislerdir.

Titus (2012), bir ilkokulda 4. sinif 6grencilerinin 6zellikle besin zinciri
gibi fen kavramlarii 6grenmesine dijital dykiillemenin etkisinin olup olmadigini
belirlemeyi amacladigi tez ¢alismasinda dijital Oykiileme metinlerinin, Oykii
panolarmin ve grafik diizenlemelerinin Ogrencilere kendi besin zincirlerinde
gerceklesenleri ifade edebilecekleri Oykiiler hazirlamalarina olanak sagladig

sonucuna ulagsmistir. Dijital metinlerin 6grencilerin fen bilgisi kavramlarini
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anlamlandirmalarint ve bu kavramlar1 kendi sinif arkadaslarina agiklamalarini
sagladigi belirtilmistir. Bununla birlikte grafik diizenlemelerinin de 6grencilerin
diisiincelerini organize etmelerini ve yapilandirmalarini sagladigi ifade edilmistir.

Bromberg, Techatassanasoontorn ve Andrade (2013) ¢alismalarinda dijital
Ooykii anlatimi ve kendi yasadigim1 anlatmanin, 6grencilerin pozitif 6grenme
tecriibelerini kazanmasi i¢in 6nemli oldugunu belirtmiglerdir. Bu ¢alismada dijital
Oykiiciiliigli bir 6grenme stratejisi olarak kullanmanin amaci, 6grencilere bu zorlu
ve kompleks bilisim sistemleri kavramlarini daha iyi anlamalar1 konusunda
yardimc1 olmak olarak belirtilmistir. Ayrica 6grenciler gercek diinya uygulamalari
ile bilisim sistemlerinin  kavramlar1 arasinda iliski kurarak  bilgiyi
yapilandirmiglardir.

Foley (2013), dijital oykiillemenin yazma Ogretiminde medya olarak
kullanilmasini amagladig1r doktora tez ¢alismasinda dijital dykiilemenin, ilkokul
simiflarinda yeni okuryazarliklar uygulamasinda Ogretmenleri ydnlendirmek,
dijital Oykiilemeyi yazmanin bir parcasit olarak gérmek, Ogrencilerin yazmaya
iliskin algilarim1  belirlemek, Ogrencilerin yazma yeteneklerini gelistirmek,
ogrencilerde yazar kimligi olusturmak, akademik yazmay1 gelistirmek,
Ogrencilerin yazma siirecine dahil olmasini saglamak ve 1. smif ile 2. smif
ogrencileri arasindaki farki ortaya ¢ikarmayi saglamak icin kullanilabilecegini 6ne
surmustur.

Yoon (2013), dijital Sykiileme etkinliklerinin &grencilerin Ingilizceye
yonelik tutumlart ve Ingilizce 6grenmeye yonelik algilar1 iizerindeki etkisini
aragtirdigt calismada dijital Oykiilemenin Ogrencilerin okuma becerilerini
gelistirdigini, aktif katilimla dersi daha iyi anlamalarini saglayarak Ingilizce
O0grenmeye yonelik tutumlarini olumlu olarak etkiledigini belirtmistir. Ayni
zamanda dijital Oykiileme calismalarmin Ggrencilerin sadece motivasyon ve
ilgilerini degil, Ingilizce &grenmeye yonelik giivenlerini artirarak ogrencileri
Oykiiniin i¢erigiyle mesgul ettigi sonucuna ulasilmistir.

Abdolmanafi-Rokni ve Qarajeh (2014), iki farkli 6ykuleme tekniginin
Ogrencilerin konusma becerileri Uzerindeki etkisini inceledikleri ¢alismada
konusma becerisi iizerinde dijital Oykiilemenin daha etkili oldugu sonucuna

ulasilmigtir. Arastirmadan elde edilen bir diger sonuca gore dijital Gykiilemenin
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sadece konugma becerisini gelistirmedigi, bununla birlikte Ogrencilerin dil
O0grenmeye yonelik motivasyonlarini da artirdigi belirlenmistir.

Abiola’nin (2014) dijital Oykiilemenin anaokulu O6grencilerinin ahlak
Ogretimindeki basarilar1 tlizerindeki etkisini inceledigi arastirmada dijital
Oykiilemenin ahlak Ggretimi basarisi iizerinde oldukga etkili oldugu sonucuna

ulastlmistir.

1.11.3. Yapilan Calismalarin Degerlendirilmesi

1.11.3.1. Yurt Icinde Yapilan Calismalarin Degerlendirilmesi

Yurt i¢i yapilan ¢alismalar degerlendirildiginde anaokulu dgretmenlerinin,
6. sinif Sosyal Bilgiler dersi 6gretmenlerinin, 9. sinif Fizik dersi 6gretmenlerinin
cesitli derslerde ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE)
boliimiinde okuyan son siif 6gretmen adaylarinin 6gretmenlik uygulama dersleri
kapsaminda 6. siniflarla yapilan calismalarda dijital dykii ile akademik basart ve
baz1 degiskenler arasinda istatistiksel olarak anlamli farklarin olup olmadigi
arastirilmistir.

Yurt i¢i yapilan ¢alismalardan yola ¢ikilarak sinif 6gretmenleri ve ilkokul
ogrencileri ile Sosyal Bilgiler dersinde dijital dyklerin kontrol odagi, basar1 ve
elestirel diisiinme becerileri iizerine etkisi ile ilgili bir ¢aligma yapilmadig

gorilmektedir.

1.11.3.2. Yurt Disinda Yapilan Calismalarin Degerlendirilmesi

Amerika, Glney Kore, Iran, Ispanya, Norveg, Giiney Afrika gibi birgok
tilkede yapilan c¢alismalar degerlendirildiginde, ilkokul-ortaokul 6gretmenleri,
O0gretmen adaylar1 ile ana smifi-ilkokul-ortaokul-lise-Universite ve lisans
diizeyinde Ogrenciler ile dijital 6ykl ve gesitli degiskenler arasinda istatistiksel
olarak anlamli farklarin olup olmadigina iliskin calismalarin  yapildigi
sOylenebilir. Genel olarak yapilan bu g¢aligmalar sonucunda dijital Oykiiniin
okuma-yazma, kendini ifade etme gibi becerileri olumlu yonde gelistirdigi ve 21.
yiizy1l becerilerine sahip Ogrencilerin hazirlamasinda onemli faktorleri igerdigi

sonuclarina ulagilabilir.
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Yurt ici ve yurt dist ¢alismalar goz oniinde bulunduruldugunda Sosyal
Bilgiler dersi gibi soyut ve tarihi konularin yogun oldugu ilkokul 6grencilerinin
bu olgu ve kavramlar1 anlamlandirmasinda sorunlar yasayabildigi; Sosyal Bilgiler
dersi ile ilgili ilkokul 4. smif seviyesinde dijital 0yki ile islenilen konularin
akademik basari, kontrol odagi ve elestirel diistinme iizerindeki etkisi ile ilgili
herhangi bir ¢alisma yapilmadigi gorilmiistiir. Yapilan bu calisma ile giiniimiiz
teknoloji ¢aginda oOgrencilerden beklenilen dijital okuryazarlik, kendini ifade
edebilme, kendine giivenme, akilda kalicilig1 artirma, yaparak-yasayarak 6grenme
imkanlari, bireylerde ig¢ten kontrol odagii gelistirebilme, elestirel diigiinebilme,
akademik basariy1 gelistirebilme gibi becerilerin gelistirilmesi ile ilgili énemli bir
calisma olmakla birlikte daha 6nce bu konuyla ilgili yapilan caligmalarin daha
acik ve anlagilir hale getirme agisindan 6nemli goriilmektedir. Ayrica 6gretmen
adaylar1 i¢in de ileride kendi siniflarinda soyut ve zor kavramlarin 6gretimi,
elestirel diistinme becerilerinin gelistirilmesi ve ig¢ten kontrol odakli bireylerin

yetistirilmesiyle ilgili 6nemli deneyim ve ipucu sunacagi diistiniilmektedir.
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IKiNCi BOLUM

2. YONTEM
Bu bolimde aragtirmanin deseni, ¢alisma grubu, bagimli ve bagimsiz
degiskenler, calismanin kapsami, veri toplama araglari, uygulama siireci ve veri

analizi basliklarina yer verilmistir.

2.1. Arastirma Deseni

Calismada deneysel yontem kullanilmistir. Bir arastirmada, degiskenlerin
sayisal Olctimii ve bir degiskenin diger degisken ile arasindaki neden-sonug
baglantisin1 degerlendirmek igin genel anlamda deneysel yontem kullanilir
(Cepni, 2010: 112). Deneysel arastirma, agiklamanin Gtesine gegilerek nedenlerin
tahmin edilmesine olanak saglar. Deneysel c¢alismalar, neden degistiginde
sonucun da degisebilecegini ortaya koyar (Blyukéztirk vd., 2014: 196).

Arastirma, yari-deneysel model dntest-sontest kontrol gruplu eslestirilmis
desende tasarlanmistir. Bu yontemde deney ve kontrol grubu belirlenir. Gruplar
olusturulurken tesadifi dagilima bagvurulmaz, dnceden olusturulmus gruplardan
tesadufi bir sekilde deney ve kontrol grubu secilir. Fakat gruptakilerin mimkin
oldugunca benzer 6zellikte olmalarina 6zen gosterilir (Cepni, 2010: 115).

Bu yontemin asamalar su sekildedir:

1. Onceden rastgele atamadan farkli bir yolla olusturulmus gruplar
rastgele deney ve kontrol grubu olarak segilir.

2. Uygulamadan once gruplara 6ntest uygulanir.

3. Deney grubu deneysel ¢alismalara katilip farkli bir siiregten gecerken,
kontrol grubuna bir mudahalede bulunulmaz.

4. Uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarina sontest uygulanir
(Cepni, 2010: 115). Bu calismada yiiriitilen islemler Tablo 2.1.’de verilen

uygulama surecleri seklinde ifade edilmistir.



Tablo 2.1.
Deneysel Siirecte Kullanilan Islem ve Olgme Araglari

GRUPLAR ONTEST SUREC SONTEST
Dijital Oykiilerle Desteklenmis
DENEY ) L
T1-T2-T3 Yapilandirmaci Ogrenme Etkinliklerinin T1-T2-T3
GRUBU o
Uygulandigi Sosyal Bilgiler Ogretimi
KONTROL Ogretim Programi Dogrultusunda Yapilan
T1-T2-T3 L T1-T2-T3
GRUBU Sosyal Bilgiler Ogretimi

T1: Uygulama Konusuna iliskin Akademik Basar1 TestiT2:Elestirel Diisiinme Becerileri Olgegi
T3: Kontrol Odag Olgegi
Hazirlanan akademik basari testi ve diger 6lgme araglari, Ontest olarak
deney ve kontrol grubuna uygulanmistir. Deneysel siire¢ sonunda da basari testi

ve diger 6lcekler, sontest olarak deney ve kontrol gruplarina uygulanmistir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubu, 2016-2017 egitim-6gretim yilinda Rize ilinin
Merkez ilgesinde bulunan bir devlet okulunun 4. simif 6grencileridir. Arastirmada
uygulama yapilacak okulun belirlenmesinde tipik durum Orneklemesi
kullanilmistir. Biiyiikoztiirk, Kili¢ Cakmak, Karadeniz, Akgiin ve Demirel (2014:
91) gbre bu ornekleme yontemi, arastirma problem ifadesiyle ilgili evrende
bulunan pek ¢ok olgudan tipik olan bir olgunun tespit edilerek bu olaya yonelik
bilgi toplamay1 amaglar. Burada 6nemli olan sira dis1 olmayan ortalama, tipik bir
durumun secilmesidir. Arastirmaci tipik 6rneklemi se¢ebilmek i¢in konuyla ilgisi
olan kisilerle igbirligi yapar, 6n bilgi toplar ve drneklemine karar verir.

Deney ve kontrol gruplarinin se¢ildigi okulun belirlenmesinde, okulun
basar1 seviyesinin orta diizeyde olmasi, ayn1 bolgede oturan 6grencilerin geldigi
bu okuldaki dgrencilerin sosyo-ekonomik durumlarinin birbirine yakin olmasi,
deneysel uygulama icgin segilen sinif diizeyinde birden fazla subeye sahip
olmasina dikkat edilmistir. Okulun teknolojiyi destekler donanimlara sahip olmasi
da onemli bir etken olmustur. Ozellikle akilli tahta, internet ulasimi ve teknoloji
simifinin  bulunmasina dikkat edilmistir. Ayn1 zamanda okuldaki gorevli
personelin akademik caligmalara yonelim gostermesi, yogun bir ilgi icinde
birbirleriyle isbirligi kurmalar1 gibi 6zellikler de g6z 6niinde bulundurulmustur.

Okul seciminde diger etkenlerden biri de arastirmacinin ayni okulda goérev
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yapiyor olmasi nedeniyle Ogrencileri tanimasi ve okul yoOnetimince kolaylik
saglanacaginin diisiiniilmesidir. Bu dogrultuda, bagimsiz degisken olan dijital
Oykiilerle desteklenmis etkinliklerin bagimli degiskenler olan 6grencilerin Sosyal
Bilgiler dersi akademik basarilari, kontrol odagi ve elestirel diisiinme becerileri
tizerindeki etkisi arastirilmaya c¢alisilmistir. Arastirmada, ilkokul 4. sinif Sosyal
Bilgiler dersini dijital oykiilerle destekleyerek &grencilerdeki 6grenmeyi anlamli
hale getirecek etkinlikler uygulanmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin akademik
basarilari, kontrol odagi ve elestirel diistinmeleri gelistirilmeye c¢alisilmustur.
Calisma grubu i¢in Rize ili merkez ilgede bulunan okullarin istatistiki bilgileri
Tablo 2.2.’de verilmistir.

Tablo 2.2,
Calisma Grubu I¢in Rize Il Merkezinde Bulunan Okullarin Istatistiki Bilgileri
Ogrenim Smif Tiirii-Ogrenci Sayisi

Kurum Sekli 1. simif 2.simf 3. simf 4. simf
Anbarlik Tlkokulu Normal 25 21 14 22
Karasu [lkokulu Normal 13 13 10 14
Muradiye flkokulu Normal 24 23 15 16
Kiiciikcayir Tlkokulu Normal 9 6 5 10
Sehit Nedim Calik {lkokulu Normal 19 19 12 19
Kasarcilar flkokulu Normal 6 11 14 10
Elmali Tlkokulu Normal 5 5 6 5
Dértyol Sehit Halil Sadikoglu flkokulu ~ Normal 21 13 20 18
Tashidere Gazi {lkokulu Normal 104 80 76 87

Yukaridaki 6zellikler dogrultusunda, Tablo 2.2°de verilen okullardan biri
secilmis ve aragtirmanin caligma grubu olarak 2016-2017 yilinda Rize il
merkezinde bulunan bu devlet okulunun 4/A ve 4/B smifi belirlenmistir.
Arastirma, 4/A’da 20, 4/B’de ise 22 olmak (zere toplam 42 o&grenciyle
yuriitilmistir.

Deney grubunun % 50’si kiz, % 50’si erkek; kontrol grubunun % 45’i kiz,
% 55’1 erkek ogrencilerden olusmaktadir. TUm g¢alisma grubunun % 48’1 kiz,
% 52’si ise erkek Ogrencilerden meydana gelmistir. Diger degiskenlere
bakildiginda da yakin oranlarda dagilimin oldugu belirtilebilir. Deney ve kontrol

grubunda yer alan 6grencilere ait demografik 6zellikler Tablo 2.3.’teki gibidir.
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Tablo 2.3.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Demografik Ozellikleri

Grup
Kontrol Deney Toplam

f % f % f %

Cinsiyet Kiz 10 45 10 50 20 48
Erkek 12 55 10 50 22 52
Toplam 22 52 20 48 42 100

Anne Ilkokul 18 56 14 44 32 76
6grenim Ortaokul/Lise 4 40 6 60 10 24
durumu Toplam 22 52 20 48 42 100
Ilkokul 6 43 8 57 14 33

Baba Ortaokul/Lise 16 73 6 27 22 53

Ogrenim Universite/

dﬁru mu Y iksekokul 0 0 6 100 6 14
Toplam 22 52 20 48 42 100

Ailenin Qrta 0 0 2 100 2 5
gelir Iyi N 10 56 8 44 18 43
diizeyi Cok iyi 12 55 10 45 22 52
Toplam 22 52 20 48 42 100

4-5 kisi 16 67 8 33 24 57

Ailedeki 6-7 kisi 6 38 10 63 16 38

birey sayis1 8 ve daha fazla 0 0 2 100 2 5
Toplam 22 52 20 48 42 100

2.3. Bagimh ve Bagimsiz Degiskenler

Degiskenler, neden-sonug iligkisi gostermekte ise bagimli ve bagimsiz
degiskenler olarak gruplandirilir. Bagimli degisken, arastirmanin sonucu
durumunda olan ve bagimsiz degiskene bagl ortaya ¢ikan degiskendir. Bagimsiz
degisken ise arasgtirmacinin ilgisinin odaklandigi nicel veya nitel yapi gdsteren
degiskendir (Biiytikoztiirk, 2002: 3).

Bu calismanin bagimsiz degiskeni dijital oykiilerle desteklenmis ogretim
etkinlikleri; bagimli degiskenleri ise 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersi basarilari,

kontrol odag1 ve elestirel diisiinme becerileri olarak belirlenmistir.

2.4. Calismanin Kapsami

Calisma, 4. simif Sosyal Bilgiler dersinde yiiriitiilmiistiir. Disiplin olarak
Sosyal Bilgiler dersinin se¢ilmesinin amaci, dijital 6yki konusunda ve 4. siif
diizeyinde yapilmis bir arastirmaya rastlanmayisidir. Bu dogrultuda “fyi ki Var”
temalarinda belirlenen kazanimlarla 6 haftalik bir uygulama siireci yiiriitilmiistiir.

Konu basliklar1 ve kazanim siireleri Tablo 2.4.’te belirtilmistir.
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Tablo 2.4.

Konu Basliklar: ve Kazanim Stireleri

Ders Suresi Konu Bashg Kazanimlar
. Zekamizla Olusturup Cevremizdeki teknolojik friinleri, kullanim
40 dakika T o
Gelistirdiklerimiz alanlarina gore siniflandirir.
. Zekamizla Olusturup Cevremizdeki teknolojik firiinleri, kullanim
40 dakika o -
Gelistirdiklerimiz alanlarina gore siniflandirir.
40+40 dakika Zaman Insanligin kullapdlgl beulh bash.ztaman 6lgme
araglarini ve belirleme yontemlerini tanir.
40 dakika Zaman Insanligin kullapdlgl benlh bash ~zaman olcme
araclarini ve belirleme yontemlerini tanir
40 dakika Zaman Insanligin kullapdlgl benlh basl ~zaman Olgme
araclarini ve belirleme yontemlerini tanir
. Zaman I¢inde Gelistiler ve Kullandig1 teknolojik iiriinlerin zaman igindeki
40 dakika o L2
Degistiler gelisimini kavrar.
. Zaman I¢inde Gelistiler ve Kullandig1 teknolojik iiriinlerin zaman igindeki
40 dakika o -
Degistiler geligimini kavrar.
: Zaman Icinde Gelistiler ve Kullandig: teknolojik iiriinlerin zaman igindeki
40 dakika e - S
Degistiler gelisimini kavrar.
.. r . Teknolojik  drlinlerin ~ hayatimizda  ve
40 dakika Zaulgg Ian51.e Gehstller ve cevremizde yaptig1 degisiklikleri dikkate alarak
Degistiler . Ny
gegmisle bugiinii karsilastirir.
.. . Teknolojik  drlinlerin ~ hayatimizda  ve
40 dakika Zaman l¢inde Geligtiler ve o roi7de vaptis degisiklikleri dikkate alarak
Degistiler . o
gegmisle bugiinii karsilastirir.
.. . Teknolojik  {rlinlerin ~ hayatimizda  ve
40 dakika Zamag I(;ln?e (_}ehstller re cevremizde yaptig1 degisiklikleri dikkate alarak
Degistiler . L
gegmisle bugiinii karsilastirir.
40+40 dakika Bulus Yapalim C;evredekl ihtiyaclardan yola ¢ikarak kendine
0zgu Urdnler tasarlar.
. Teknolojiyle Zarar Teknolojik tiriinleri kendisine bagkalarina ve
40 dakika . -
Vermeyelim dogaya zarar vermeden kullanir.
40+40 dakika TeknOIOlele_Zarar TelanIOJlk drtinleri kendisine bagkalarina ve
Vermeyelim dogaya zarar vermeden kullanir.
40 dakika Olgme ve Degerlendirme Agik uglu sorular, ¢oktan segmeli, dogru-yanlis

sorulari, yapilandirilmig grid.

2.5. Calismanin 4. Sinif Sosyal Bilgiler Dersinde Yapilma Nedenleri

Sosyal Bilgiler dersinde “fyi ki Var’ finitesi ile ilgili olarak 6grencilerde

anlamli O6grenmeyi gelistiren etkinliklerin tek bir smif 6gretmeni tarafindan
uygulanmasiin daha etkili olacag1 diisiiniilmiistiir. Sinif 6gretmeni 6grencileri

daha detayli tanima firsati buldugu i¢in arastirma ortamina daha ¢ok hakim

olabilecegi diisliniilmiistiir. Bu sayede Ogrencilerde kendilerine gliven duyma,

daha derin diisiinme, iletisim kurma, rahatlikla soru sorma, kendilerini yansitma

ve 6grendiklerini elestirme gibi durumlar stire¢ boyunca desteklenebilmektedir.
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Sosyal Bilgiler dersinin sec¢ilme amaci ise konu ve tema gesitliliginin
zengin olmast, glnluk hayatla yakin baglantili olmasi ve 6grenciler tarafindan ilgi
cekici olmasidir. Ayni1 zamanda Sosyal Bilgiler dersi, takim ¢alismasina, arastirma
yapmaya, iletisim kurmaya, kendini ifade etmeye, glnlik hayat problemlerine
iligkin ¢6ziim {iretmeye ve sorunlar iizerinde daha derin diisiinmeye izin verecek
bir icerige sahip olmasi ve segilen {initede (/vi ki Var) bilgi yogunlugunun yaninda
Ogrencileri diisiinmeye yonlendirecek unsurlarinda bulunmasi etkili olmustur.

“Jyi ki Var” {initesi bilim, teknoloji ve toplum dgrenme alan1 igerisinde yer
almaktadir. Bu 6grenme alani islenirken bilimsellik ve dogal ¢evreye duyarlilik
gibi degerlerle degisim ve yenilik¢ilik gibi becerilerin de dgrenciler tarafindan

edinilmesi saglanmalidir.

2.6. Veri Toplama Araclar
Bu boliimde c¢alisma kapsaminda kullanilan kisisel bilgi formu, basari

testi, elestirel diisiinme ve kontrol (denetim) odagi 6lgegi tanitilmistir.

2.6.1. Kisisel Bilgi Formu (Ek 3a)

Arastirma kapsaminda c¢alisma grubuna bir kisisel bilgi formu
yOneltilmistir. Bu formda; 6grencilerin cinsiyetleri, anne ve babanin 6grenim
durumu, ailenin ortalama toplam gelir dizeyi ve ailedeki birey sayisi gibi
maddeler yer almistir. Kisisel bilgi formunun degerlendirilmesinde cevaplarin
frekans ve ylizde dagilimlart ayri ayr1 hesaplanmistir. Degerlendirme sonucunda
cesitli 6zellikler bakimindan deney ve kontrol gruplarimin birbirine denk oldugu
gorilmiistiir (Tablo 3.3).

2.6.2. Sosyal Bilgiler Dersi Akademik Basar: Testi (Ek 3b)

Egitimde testler bir liniteye ya da konuya baglamadan dnce egitim-6gretim
siiresinde ve lnite ya da konu sonunda o6grencilerin seviyelerini 6l¢mek igin
kullanilir (Metin, 2016: 190). Basar1 testini gelistirmede farkli goriisler
bulunmakla birlikte bu ¢alismada hazirlanan basari testinde su asamalara dikkat

edilmistir:
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e Testin gelistirilme asamasinda ilk olarak, 2005 yilinda yiirtirliige giren
[lkogretim Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi elde edilmistir. 2016-2017
egitim-6gretim yilimin bahar doneminde arastirmaya dahil edilen Unite igin
belirlenen kazanimlari icermesine dikkat edilmistir.

e Test hazirlayanlar tarafindan kazanim ve davranis arasindaki iliskiyi
gosteren belirtke tablosunun olusturulmas1 gerekir. Belirtke tablosunun
olusturulmasiyla testte sorulacak sorularin hangi kazanima yonelik oldugu ve
Bloom taksonomisinin biligsel alan siniflandirilmasinda hangi seviyede oldugu
anlasilabilir (Metin, 2016: 193). Bu dogrultuda belirlenen kazanimlar ve
kazanimlara yonelik belirtke tablosu Tablo 3.5.’teki gibi hazirlanmistir.

o Belirtke tablosunun hazirlanmasindan sonra kazanimlar dikkate
alinarak 4. sinif Sosyal Bilgiler seviyesine uygun farkli yaymevleri kitaplarindan
secilerek arastirmaci tarafindan 25 soruluk test maddesi diizenlenmistir. Ardindan
bu maddelerin hangi bilissel alana ve hangi kazanima ait oldugu belirlenmistir.

e Bu uygulamadan sonra arastirmaci tarafindan denemelik sorular tekrar
incelenerek bilimsel yonden dogrulugu, teknik agidan eksikligi ve biligsel alan
basamaklarinin belirlenmesi i¢in uzman goriisline bagvurulmustur.

e Hazirlanan sinavin test maddelerinin biligsel alan basamaklarina goére
dagilimi, simif Ogretmenlerinden olusan 5 kisilik grubun goriislerine gore
yapilmustir.

e Test maddelerinin dil bakimindan anlasilir olup olmadig, dil bilgisi ve
yazim kurallarina uygunlugu iki dil uzmani tarafindan yapilmistir.

e Basar1 testi i¢in hazirlanan bu maddeler deney ve kontrol grubu
disindaki baska okulda 6grenim goren 5. smif 6grencilerine ¢ozdiiriilmiistiir. Pilot
uygulamanin, 4. smif 6grencileri yerine 5. siif dgrencilerine ¢ozdiiriilmesinin
nedeni, belirlenen kazanimlarin egitim-6gretim siireci i¢inde heniiz verilmemis
olmasidir. Bu uygulamadaki amag, Ogrencilerin cevaplamalarina gore sorularin

ay1rt edicilik giicliniin belirlenerek basari testine en son halini verebilmektir.
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Tablo 2.5.

Kazanmimlara Yonelik Belirtke Tablosu

KAZANIM NO

KONULAR

KAVRAMLAR

MADDE NO

BILiSSEL ALAN
BASAMAKLARI

BILGI
KAVRAMA
UYGULAMA

ANALIZ

YARATMA/
SENTEZ

DEGERLENDIRME

451

45.2

453.
454.

4.5.5.

45.6

451-452-
453.-454.--
4.5.5.

Zekamizla Olusturup
Gelistirdiklerimiz

Zaman

Zaman I¢inde
Gelistiler Ve
Degistiler

Bulus Yapalim

Teknolojiyle Zarar
Vermeyelim

Sosyal Bilgiler

“Iyi ki Var” Unitesi

Teknoloji
Ulasim

Zamam
Olgme

Bilim
Teknoloji
Ulasim

Teknoloji

Cevre, Cevre
Kirliligi,
Teknoloji

Metafor

A-3

E-1
E-2

E-12

A-8
E-4
E-5

E-7
E-8

E-10
E-11
E-13
E-14
E-15
A-1

A9

E-16
E-17

A-2

A-7

A-10
E-18
E-19
E-20

C

X XX XXX X XXXX

X XXXX XXXX XX

A: Dogru-Yanlis

D: Yapilandirilmig Grid

e Hazirlanan

B: Acgik uglu

test

E: Coktan se¢meli

maddelerinin  kontrolii,

C: Metafor

Ogrencilerin

seviyesine

uygunlugu, belirlenen kazanimi Ol¢iip Olgmedigine yonelik olarak Rize il

merkezindeki

2 ilkokulda gorev yapan 5 smf Ogretmeninin goriislerine

basvurulmustur. Ogretmen goriisleri Tablo 2.6.’da belirtilmistir.

72



Tablo 2.6.
Osretmenlerin Uygunluk Acisindan Maddelerle Ilgili Goriisleri

Soru No Uygun (f) Uygun degil (f)  Goriig Uygunluk Katsayisi
1 4 1 Uygun .80
2 3 2 Kullanilabilir .60
3 4 1 Uygun .80
4 4 1 Uygun .80
5 3 2 Kullanilabilir .60
6 2 3 Uygun Degil 40
7 4 1 Uygun .80
8 3 2 Kullanilabilir .60
9 1 4 Uygun Degil .25

10 2 3 Uygun Degil 40
11 5 - Uygun 1.00
12 4 1 Uygun .80
13 3 2 Kullanilabilir .60
14 4 1 Uygun .80
15 3 2 Kullanilabilir .60
16 2 3 Uygun Degil 40
17 4 1 Uygun .80
18 4 1 Uygun .80
19 5 - Uygun 1.00
20 4 1 Uygun .80
21 4 1 Uygun .80
22 3 2 Kullanilabilir .60
23 1 4 Uygun Degil .25
24 3 2 Kullanilabilir .60
25 4 1 Uygun .80

e Sorularin kazanimlara ayni1 oranda dagitilmasina dikkat edilmis, cevabi
kesin ve tek olan sorular secilmistir.

e Testin ilk sayfasinda Ogrencilerin testi cevaplarken dikkat etmesi
gerekenler seklinde bir yonerge hazirlanmistir. Bu yonergede icerigin 6z, testin
amaci, yanlis sorularin dogrulara etkisi olup olmadigi, testin siiresi ve soru sayisi
belirtilmistir.

e Test maddeleri, yazi1 karakterine ve biiyiikliigiine, satir araliklarina ve
uzunluklarina dikkat edilerek yazilmistir. Test maddelerinin yaziminda Times
New Roman yazi stilinde, 12 punto ile 16 cm satir genisliginde diizenlenmistir.
Soru kdokleri kalin, soru ciimleleri normal yazi stilinde yazilmis olmakla birlikte
olumsuz ifadelerin alt1 ¢izilmistir.

e Basari testi hazirlarken standart bir basari testi gelistirmek ve sonuclar
Uzerinde istatistiksel islemler yapmak i¢in ¢oktan segmeli sorularin kullanilmasi
daha uygundur (Metin, 2016: 195).
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e Dogru segeneklerin birbirine yakin sayida olmasina dikkat edilmistir.

Dogru se¢eneklerin dagilimi Tablo 2.7.°de belirtilmistir.

Tablo 2.7.
Basari Testindeki Dogru Cevaplarin Siklara GOre Dagilimi
Secenekler A B C D Toplam
Pilot test 7 6 6 6 25
Sontest 5 3 5 7 20

e Uzman goriisleri dogrultusunda yapilan degisiklerden sonra deneme
formu olusturulmustur. Pilot uygulamasi i¢in deneme testi 86 adet gogaltilarak
Milli Egitimin, okul idaresinin ve Ogretmenlerin izni dogrultusunda Rize il
merkezinde bir ilkokuldaki 5. sinif 6grencilerine uygulanmstir.

Tablo 2.8.
Madde Giigliik ve Ayurt Edicilik Indeksi Degerleri

e MADDE NO AYIRT EDICILIK GUCLUK
1 0.895 0.237

¢ 2 0.939 0.305
3 0.789 0.542
4 0.825 0.211
5 0.807 0.568
6 0.149 0.211
7 0.833 0.211
8 0.974 0.779
9 0.212 0.079
10 0.142 0.316
11 0.851 0.709
12 0.851 0.568
13 0.921 0.158
14 0.833 0.768
15 0.649 0.368
16 0.215 0.105
17 0.807 0.447
18 0.86 0.542
19 0.877 0.811
20 0.684 0.389
21 0.851 0.584
22 0.86 0.289
23 0.178 0.5
24 0.86 0.316
25 0.842 0.821
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e Deneme grubunun her bir maddeye verdikleri cevaplar puanlanmistir.
Puanlama yapilirken sorulara verilen her dogru cevap i¢in “1”, her yanlis ya da
bos cevaplar i¢in ise “0” puan verilmistir. Toplam puan1 hesaplanan kagitlar, en
yiiksekten en diisiik puana dogru siralanmistir. Siralamada yiiksek puandan
baglanarak yukaridan asagiya dogru kagitlarin % 27’°si ayrilarak {ist grup, en
diisiik puanli % 27’lik 6grenci grubu ise alt grup olarak belirlenmistir. Pilot
uygulama sonucunda elde edilen madde gucliik indeksi ve ayiricilik giicti indeksi
Tablo 2.8.’de belirtilmistir:

e Madde ayirt edicilik giicliigii soru maddelerinin 6lgilmek istenilen
ozelligi olgiip 6lgmedigini gosterir (Metin, 2016: 198). Denemelik testten asil
testin secilmesi icin madde guclik indeksi ve madde ayirt edicilik indeksi
hesaplanmistir. Madde degerlerinin yorumlanmasinda Tablo 2.9.’da belirtilen

Olciitler kullanilmastir:

Tablo 2.9.

Madde Ayirt Edicilik ve Guclik Indeksine Gore Madde Se¢me Olgiitleri
Madde Ayirt Madde Madde Gucluk Madde
Edicilik Indeksi  Degerlendirmesi Indeksi Degerlendirmesi
0.40 esit ya da r i )
bilyiikse Madde cok iyi .70-1.00 aras1ise ~ Cok kolay

Madde dizeltme
yapmadan élcekte
%:o ve 039 arast 4 labilir. Fakat kiigiik 50-.69 arasiise  Kolay
gelistirmeler yapilabilir.
Iyi madde.
9'20 ve 0.29 arasi Ma.dd_e!erln (.jl.J.ZEIt.II?rek .30-.49 arasi ise Orta giicliikte
ise gelistirilmesi onerilir.

Madde 6lgekten

0.20"den kiigik ise ¢ikarilmalidir.

.29 ve altinda ise Zor
“kaynak: Blyukoztirk vd., 2014: 123"

Yapilan pilot uygulama sonucunda hesaplanan madde ayirt edicilik giicii
ve uzman gorlsleri degerlendirmeleri sonucunda 6, 9, 10, 16 ve 23 numaral
sorular testten ¢ikarilarak 20 maddelik ¢oktan se¢gmeli basari testi hazirlanmuastir.

e Basar testi hazirlanmadan O6nce kazanim sayilar1 belirlenip bu
dogrultuda sorular hazirlanmistir. Her kazanima ders saatiyle baglanti olacak
sekilde soru yazilmistir. Kapsam gegerliligini etkilememek i¢in madde ayirt
edicilik indeksine gore cikarilan sorularin ait oldugu kazanimlarini igeren ayirt

edicilik gicli daha ylksek olan baska sorular test igerisinde birakilmstir.

75



2.6.3. Elestirel Diisiinme Testi (Ek 3c)

Kullanilan test, Cornell Critical Thinking Test - Form X (CEDT-X) formu-
dur. Bu form, Ennis ve Millman (1985) tarafindan gelistirilmistir. 4. Siniftan
itibaren uygulanabilen bir testtir. CEDT-X, eclestirel diisiinceyi nesnel olarak
Olcen, genel olarak igerik tabanli bir testtir. Testin igerigi sorgulama tabanli
ogrenme ile eslesmektedir (Mecit, 2006). Test 72 maddeden meydana gelmis,
coktan secmeli ve (¢ seceneklidir. Uygulama siiresi ilkdgretim dgrencileri igin 64
dakika olarak uygun gortlmektedir. Testin 4 alt boyutu bulunmaktadir:

1. Timevarim boyutunda 24 soru,

2. Iddialarin giivenirligini yargilama boyutunda 24 soru,

3. Tumdengelim boyutunda 14 soru,

4. Varsayimlar1 tanimlama boyutunda ise 10 soru yer almaktadir. CEDT-X
kullanim1 i¢in Ennis ve digerleri (2005), bir kullanim kilavuzu hazirlamis ve
CEDT-X uygulanarak ydirdtilen bircok arastirmanin sonuglarini biitiinlestirerek
Olcegin gecerligini ve guvenirligini agiklamaya calismiglardir. Bu kapsamda
6lcme aracinin guvenirlik (KR20, KR21 ve Sperman-Brown) degerinin, farkli
caligmalarda ulasilan bulgulara dayanarak 0.67 ile 0.90 arasinda oldugu ifade
edilmistir (akt. Akar, 2007).

Bu arastirmada Mecit (2006) tarafindan, 6lgegin Turkceye uyarlanmis hali
kullanilmistir. Elestirel diistinme becerileri testi ¢oktan se¢meli 72 maddeden
olusmakta, dlcek sonucunda sadece bir toplam puan elde edilmektedir. Olgek icin
50 dakikalik uygulama siiresi belirlenmistir. Mecit (2006) elestirel diisiinme
becerileri testinin gilivenirlik katsayisin1 0.75 olarak bulmustur. Ayrica olgegin
giivenirlik ¢alismasi Izmir ilinde bulunan bir ilkdgretim okulunda dgrenim goren
250 Ogrenciye uygulanarak tekrarlanmis, yapilan analizler sonucunda testin

giivenirlik katsayis1 0.92 olarak bulunmustur.

2.6.4. Nowicki-Strickland Kontrol Odag Ol¢egi (Ek 3d)

Nowicki-Strickland kontrol odagi o6lgegi, 1973 yilinda bireylerin
davraniglar1 Uzerinde rol oynayan pekistirmelerin igeriden ve digaridan
odaklanilmasma yonelik algi diizeyini degerlendirmek amaciyla gelistirmistir.

Olgme aracinda bilimsel yeterlik, sosyal gelisim, bagimsizlik, iistesinden gelme ve
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0z gilidiilenme davraniglarin1 ele alan 40 madde bulunmaktadir. Grup seklinde
uygulanmasinda sakinca goriilmeyen kagit-kalem testidir.

Oner’e (1997: 348; akt. Derin, 2006: 59) gore 6lgme aract minimum 0,
maksimum 40 puan iizerinden degerlendirilmistir. Olgme aracinin ifadeleri, “evet”
ve “hayir” segeneklerinden birisinin tercih edilmesi ile yanitlanmaktadir. Elde
edilen puan degeri arttikga distan denetimli olma baskinlasirken, puan azaldikga
icten denetimli olma o6zelligi baskin hale gelmektedir. Ortaya ¢ikan puanlarin
yuksek olusu distan denetimliligi, diisiik olusu ise icten denetimliligi gosterir.
Olgme aracinin puanlamasinda tek yon yerine cift yon dikkate alinmaktadir. Bazi
maddelerde “evet” cevabina, bazi maddelerde ise “hayir” cevaplarina puan verilir

Bu &lgme araci Tiirkiye’de ilk kez Basal’in (1983) ve Ozyiirek’in (1983)
tez calismalarinda Tulrkceye cevrilerek uyarlanmis, buna ragmen gecerlik-
guvenirlik degerleri hesaplanmanmustir. Olgme aracimin ¢ocuklara yonelik 19
maddeden meydana gelen formu ise Korkut (1986) tarafindan uygulanmistir.
Yesilyaprak (1988: 121-122) calismasinda olcegi Ingilizceden Tiirkceye
cevirmistir. Ceviri ¢alismasinda, 6l¢me aracimin TUrk kdltirindeki anlasilma
dizeyinden bahsedilmis ve kapsadigi psikolojik baglamlar aynen muhafaza
edilmistir.

Gegerlilik: Olgme aracinin gegerlik degeri, baska kontrol odag1 dlgme
araglar1 ile olan baglantis1 sayesinde ortaya konulmustur. Bialler-Cromwell
kontrol odagi olgeginden elde edilen puanlar ile s6z konusu 6lgme aracinda
ulagilan puanlar arasindaki iligski katsayis1 .41°dir ve bu puan p<.05 duzeyinde
anlamlidir. Rotter’in denetim odagi dlgegi ile arasindaki iliskisi ise .61’dir ve
p<.01 diizeyinde anlamlidir. Ol¢gme aracinin ayirt edebilme gecerlilik degeri
bakimindan, Crandall’m toplumsal istenirlik Ol¢egi ve zekd Olclim degerleri
arasinda anlamli bir iliskinin bulunmadig saptanmis ve 0lgme aracinin ayirt edici
ve benzer O0lgme araglart ile gegerliligi yeterli ongoriilmistiir (Yesilyaprak, 1988:
119-120).

Olcme aracinin Ingilizee orijinalinin 9. ve 11. smiflar agisindan givenirlik
katsayis1 .74 olarak belirlenmistir. Olgme aracinin, 10. siniflar agisindan test-
tekrar test sureciyle ve 6 hafta arayla uygulanmasinin ardindan belirlenen

guvenirlik katsayis1 .71°dir (Yesilyaprak, 1988: 119-120). Bunun yaninda 6lgme
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aracinin Pearson Momentler Carpimi korelasyonu teknigiyle hesaplanan
degismezlik katsayist 3. smniflar ig¢in .63; 7. smiflar icin ise .66 oldugu
belirlenmistir (Oner, 1997: 350; akt. Derin, 2006: 60).

Turkiye’de gergeklestirilen giivenirlik ¢alismasinda Yesilyaprak (1988) iki
hafta ara ile yapilan uygulamalarla test-tekrar test yontemine basvurmustur.
Calismanin ~ 6rneklemi, sosyo-ekonomik diizey ve cinsiyet bakimindan
heterojenlik gosteren 130 o6grenciden meydana gelmistir. Ogrencilerin iKi
uygulamadan aldig1 puanlar arasindaki korelasyon puanina gore 6lgme aracinin
katsayis1 .87°dir. Ikinci adimda, Kuder-Richardson bagmtisindan faydalanilarak
.21 nolu esitligini kullanmigtir. Calisma sonucunda ortaya konulan deger .71°dir.
Iki galisma sonucunda ulasilan iki degerle 6lgegin alt smir1 .71; iist sinir1 ise .87
olarak belirlenmistir.

Olgegin Puanlamasi: Uygulanan 6lgme araci, bireyin kendi kendine
cevaplayabilecegi bir formdur. Gruplara da wuygulanabilir. Testin nasil
kullanilacagna iliskin bir agiklama bulundurulur. Olgegin ifadeleri evet ve hayir
yanitlarindan birisine tepki verilmesini gerektirir. Her bir maddenin igerdigi
ifadenin, denetlemeyi distan algilama dogrultusundaki evet veya hayir ifadesine
bir puan verilir. Dolayisiyla puanin fazlaligi distan denetimliligi, azlig1 icten
denetimliligi gostermektedir. Maddeler cevap anahtarina gore degerlendirilir

(Alpars, 2007: 52).

2.6.5. Ders Planlan ile Dijital Oykiilerin Hazirlanmas1 ve
Uygulanmasi
Veri toplama sireci, pilot uygulama ve asil uygulama olmak iizere ikiye

ayrilmaktadir.

2.6.5.1. Pilot Uygulama

Arastirmanin pilot uygulamasi 2016-2017 egitim 6gretim yilinin birinci
doneminde Rize ilinin Cayeli ilgesinde bulunan bir devlet ilkokulundaki 4. simif
ogrencileri ile gercgeklestirilmistir. Pilot uygulama 3 hafta boyunca devam
etmistir. Calisma kapsaminda dijital Oykiilerle desteklenmis yapilandirmaci

ogrenme etkinliklerinin Sosyal Bilgiler dersi basarisi, kontrol odagi ve elestirel
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diisinme becerilerine yonelik Oncelikle konu basliklari, konu basliklarinda
kazandirilacak programdaki kazanimlar belirlenmistir. Kazanim stireleri de goz
oniinde bulundurularak dijital Oykiilerle biitiinlestirilmis ders planlar
olusturulmustur. Ders planlar1 hazirlanirken 6gretim programinda ve ders
kitaplarinda yer alan etkinlikler uygulanmistir. Ayrica elestirel diistinme
becerilerinin gelistirilmesini saglayacak yontemler de uygulanmistir. Bunlar; altt
sapka, beyin firtinasi ve soru-cevap gibi temel uygulamalardir. Ders icerigi akilli
tahta ve internet kullanimiyla, EBA egitim agiyla, Milli Egitim tarafindan
desteklenen 6rnek egitim siteleriyle zenginlestirilmistir. Ayni zamanda 6grencileri
dijital 6yki teknolojisini yerinde kullanmalar1 amaciyla ev ddevleri aragtirmaya
dayali verilmistir. Dijital Oykiilere yonelik arastirilan 6devler sinif ortaminda
yansitilarak  sorgulanmistir. Ayrica Odevler smifta hazirlanan panolarda
sergilenmistir. Ders siireci sorgulayic1 sorularla desteklenerek &grenciler her
firsatta diistinmeye ve diistindiiklerini ifade etmeye yonlendirilmistir.

Pilot uygulama hazirlanan dijital dykiilerle desteklenmis 6grenme-6gretme
aktivitelerinin Ogrencilerin seviyesine ve kazanima uygun olup olmadigini
gorebilmek, eksikliklerini tespit edip diizeltmek amaciyla yapilmistir. Pilot
uygulamadan sonra ele alinan dijital Oykiiler degerlendirilmeye alinmistir.
Materyaller iizerinde yapilan bir degisiklik ise konu ile ilgili gorseller ve
tizerindeki metinler icin yapilmistir. Uygun olmayan gorseller ya da anlamsiz
metinler ¢ikarilmis, yerine asil uygulama materyallerindeki ornekleri

gorsellestiren ¢izimler yerlestirilmistir.

2.6.5.2. As1l Uygulama

Arastirmanin asil uygulamasi 2016-2017 egitim 6gretim yilinin ikinci
doneminde Rize ili merkez ilgesinde bulunan bir devlet ilkokulundaki 4. sinif
ogrencileriyle gergeklestirilmistir. Calismanin yapilacagi okul icin gerekli izinler
alimmustir. Ders kazanimlari, konu basliklar1 ve siireleri Tablo 3.4’te belirtildigi
gibi islenmistir. Uygulama i¢in 6 hafta, haftalik 3 ders saati ve toplamda ise 18

ders saati ayrilmistir.
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Calismanin uygulama siirecinde, deney grubundaki o6grencilere dijital
Oykdlerle desteklenmis etkinlikler araciligiyla kendi diisiinme siireclerinin farkina
varmalari, sorgulayict sorular sormalar1 ve Ogrenmelerini i¢ten kontrolli
denetleyerek bunu ders siirecine yansitmalart amaglanmistir. Bu dogrultuda veri
toplama amagclar1 belirlenmis ve gelistirilmistir. Uygulama siiresince, kontrol
grubuna herhangi bir midahalede bulunulmamis, kendi sinif Ggretmenleriyle
egitim-6gretime devam etmislerdir. Deneysel ¢alismalar 6 hafta boyunca 18 ders
saati olacak sekilde deney grubunda arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir.

Aragtirma 2016-2017 egitim Ogretim yili bahar doneminde, Rize il
merkezindeki bir devlet okulunun 4/A (deney grubu), 4/B (kontrol grubu)
siiflarinda gergeklestirilmistir. Arastirmada dijital dykilerle destekli etkinliklerin
Sosyal Bilgiler dersinde 6grencilerin ders basarisi, kontrol odaklar1 ve elestirel
diisiinme becerilerine olan etkisi arastiritlmistir. Bu dogrultuda belirlenen deney ve
kontrol gruplarina ilk olarak Sosyal Bilgiler dersi akademik basar1 testi
uygulanmistir. Sosyal Bilgiler dersi basar testi sonuglarina gére deney ve kontrol
gruplari arasinda anlamli bir farklilik olmadigi, iki grubun birbirine denk oldugu
gorilmiistiir.

Hazirlanan ders planlar1 dogrultusunda ders islenisi sirasinda dijital
oykulere yer verilmistir. Ozellikle uygulama yapilan okulda Fatih projesi
kapsaminda siniflara yerlestirilen akilli tahtalar bu konuda en biiyiik destekei
olmustur. Milli Egitim biinyesindeki egitim siteleri (EBA, Morpha, Okulistik gibi)
ders siiresince siirekli kullanilmistir. Bu sitelerde yer alan dijital oykdler,
Ogrencilerin elestirel diistinmelerini destekler nitelikte olmustur.

Uygulama sureci bittikten deney - kontrol grubuna Sosyal Bilgiler dersi
akademik basar1 testi ve diger tim Olgme araglar1 sontest olarak uygulanmistir.
Deney ve kontrol grubundaki dersler arastirmacimnin kendisi tarafindan
yiritildiigiinden kazanimlarin verilme siireleri agisindan uygulama her iki grupta

da yakin zamanda tamamlanmustir.
2.6.5.3. I¢ ve D1s Gegerligin Saglanmasi

I¢ gecerlik, iki ya da daha fazla degisken arasinda gdzlenen iliskinin ya da

bulunan sonucun bagka bir etkiden ziyade ¢alismadan dolay1 olabilme durumudur.
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Deneysel c¢alismalarda, i¢ gegerligi tehdit eden katilimcilarin 6zellikleri, sinif
ortami, veri toplayicinin 6zellikleri ve 6n yargisi, teste alisma, olgunlagma, yenilik
etkisi, uygulama etkisi, 6rneklem se¢imi, veri toplama aracinin 6zellikleri, denek
kayb1 ve beklenti etkisi gibi hususlardan bahsedilebilir (Fraenkel vd., 2012). Bu
hususlarin deneysel calismay: etkilememesi i¢in Oncelikle gruplarin atamasina
yonelik 6rneklem se¢imi igleminde Once basari agisindan birbirine denk gruplar
olusturulmus ve bu denk gruplar arasindan tesadifi ve yansiz atama yapilarak
gruplar belirlenmistir. Veri toplama araci olarak her iki gruba da aymi test ve
Olgme araglar1 Ontest ve sontest seklinde uygulanmis ve cevaplayicilarin olumsuz
etkilenmemesi i¢in verileri ayni zamanda aragtirmaci olan ders &gretmeninin
kendisi toplamistir. Denek kaybinin caligmayr etkilemesini onlemek amaciyla
katilimer sayist fazla tutulmaya calisilmistir. Her katilimcinin ailesine gerekli
bilgilendirmede bulunularak ¢aligmaya katilim izni (Ek 2) yazili sekilde
alimmistir. Ayrica deney ve kontrol grubundaki ogrencilere, deneysel bir
uygulama yapildigi konusunda herhangi bir bilgi verilmeyerek deney beklenti
etkisi Onlenmeye calisilmistir. Calismada deney grubuna uygulanan egitimin
yenilik etkisini engellemek amaciyla dersin islenmesinde bir dnceki Unitedeki
dijital Oykiler kismen kullanilmigtir. Teste aligma, uygulama ortami ve
olgunlagsma gibi i¢ gecerligi etkileyebilecek hususlarin her iki grupta da aym
sekilde gegerli oldugu diistiniilmiistiir; ¢ilinkii biitiin 6grenciler ayn1 okulda ve ayni1
imkanlara sahip dersliklerde Sosyal Bilgiler dersini gérmekte, ayn1 yas grubunda
bulunmakta ve ayni test uygulamalarina tabi tutulmaktadirlar.

D1s gecerlilik, bir arastirma sonucunun genellenebilme giiciidiir.
Ornekleme etkisi, deneysel calismalar igin dis gecerligi tehdit eden bir etkidir
(Fraenkel vd., 2012). Orneklemenin tim popllasyonu temsil edebilmesi
gereklidir. Bunun icin o&rneklemenin yanlis genellemeye sebep olmamasi ve
deneysel ¢alismay etkilememesi icin 6zellikle devlet okullar (ilkokul kademesi)
ile calisilmak istenmistir; ¢linkii bu kademede her kesimi temsil edebilecek farkli
altyapiya, cevreye ve sosyo-ekonomik o6zelliklere sahip Ogrencilere ulasabilme
imkan1 vardir. Boylece temsil giicii yiikksek olan bir grupla c¢alisildigi
diistiniilmiistiir. Ayrica Fraenkel, Wallen ve Hyun (2012), deneysel ¢alismalar igin

orneklem biiyiikliigiiniin her bir grup i¢cin en az 30 olmasi gerektigini
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belirtmislerdir. Katilmer sayisi ve Orneklem biiyiikligii uygun tutulmaya
caligilarak okuldaki mevcut subeler kapsaminda deney grubunda 20, kontrol
grubunda ise 22 ogrenci ile ¢alisilmis ve boylece genelleme yapabilme giicii
yiiksek tutulmaya calisilmistir. Ayrica bu 6rneklem iginde gruplar1 belirlerken,
daha onceden rastgele bir sekilde siniflara dagitilmis 6grencilerin olusturdugu
smiflar arasindan yansiz ve tesadufi bir sekilde gruplara atama yapilarak 6n yargi

ve egilim gibi etkiler de yok edilmeye ¢alisilmistir.

2.7. Verilerin Cozimlenmesi

Calisma kapsaminda nicel verilerin ¢éziimlenmesinde SPSS 20.0 istatistik
paket programi kullanilmistir. Sosyal Bilgiler dersi basar testi, elestirel diistinme
becerileri ve kontrol odagi Olgegi analizinde parametrik varsayimlar
karsilanmadigindan Mann-Whitney U testi ve Wilcoxon testi kullanilmistir. Elde
edilen veriler .05 anlamlilik diizeyine gore test edilmistir. Hipotezlere yonelik
analizler yapilirken, deney ve kontrol gruplarmin veri toplama araglarindan
aldiklar1 puanlarin karsilastirilmasinda, frekans, ylzde, aritmetik ortalama,
standart sapma teknikleri ile parametrik varsayimlar karsilandiginda bagimsiz ve
bagimli 6rneklemler t-testi kullanilmigtir. Ayrica deney ve kontrol gruplarinda
gerceklestirilen 6gretim uygulamalarinin, deney ve kontrol gruplarinda yer alan
Ogrencilerin 6grenme, diisiinme ve kontrol odagi diizeyleri lizerinde yol agtig1
etkinin etki biiylikligii degeri de hesaplanmistir. Elde edilen sonuglara gére dijital
oykiilerle desteklenmis 6gretimin, dgrencilerin basarisi, alt boyutlar ile elestirel
diisiinme ve kontrol odagi degiskenleri iizerinde hangi diizeyde (diisiik, orta,
yiiksek) etki biiylkliigiine sahip oldugu Cohen d formiilii yardimiyla ortaya
konulmustur. Akbulut (2010) tarafindan aktarilan siniflandirmaya gore aritmetik
ortalamalara dayanan etki buyiklikleri;

v 0,20 - 0,49 arasinda ise kii¢iik (=small),

v 0,50 — 0,79 arasinda ise orta (=medium),

v 0,80 ve lizerinde bir degere sahip ise genis (=large) diizeyde etkiye

sahiptir. Bu degerlere dayanarak etki giicli hakkinda yorumlar ileri stirilmiistiir.

82



UCUNCU BOLUM

3. BULGULAR

Bu baslik altinda akademik basari testi, elestirel diisiinme ve kontrol odagi
Olgeginden elde edilen veriler aktarilmistir. Arastirmada hangi tiir analiz
yontemlerinin kullanilacagini gérmek amaciyla oOncelikle her bir 0Olgek igin
gruplarin normallik dagilimi test edilmistir. Uygun analiz tiirlinii se¢cebilmek i¢in
oncelikle verilerin 06zelliklerinin belirlenmesi gerekir (Eymen, 2007: 87).
Parametrik testleri kullanmak i¢in temel varsayimlarin karsilanmasi dnemlidir.
Arastirmada kullanilan degiskenlerin normal dagilip dagilmadigi, yani evreni
temsil edip etmedigi kontrol edilmelidir (Bastiirk, 2011: 6). Bu durumda her bir
Olcegin normallik dagilimini test etmek maksadiyla arastirmada tiim degiskenler

acisindan tek érneklem Kolmogorov-Smirnov testi yapilmaistir.

3.1. Akademik Basar1 Testine Iliskin Bulgular

Bu bashik altinda 4. simf Sosyal Bilgiler dersinde dijital 6ykilerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin akademik bagar1 Ontest-Sontest puanlar
incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarmin akademik basarilart
tizerinde uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 3.1.”de verilmistir.
Tablo 3.1.
Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Akademik Basarilari Uzerinde

Uygulanan Normallik Testi Sonuglart

Kolmogorov-Smirnov

[statistik sd P
Bagar1 (Deney) .380 20 .000
Bagsar1 (Kontrol) .333 22 .000

Tablo 3.1.”e gore yapilan normallik testine gore anlamlilik diizeyi .05’den
kiiglik oldugundan her iki grubun da akademik basari puanlarinin normal dagilima
sahip olmadigi belirlenmistir. Bundan dolayr gruplar arasi karsilagtirmalar igin

non-parametrik teste bagvurulmasina karar verilmistir.
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3.1.1. Deney ve Kontrol Grubunun Akademik Basar1 Ontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Deneysel uygulamaya baslamadan 6nce deney ve kontrol gruplarinin
birbirine denk olup olmadigini belirlemek amaciyla 6n basari testi uygulanmistir.
Bu basar1 testi puanlari, non-parametrik istatiksel tekniklerden olan Mann-
Whitney-U testi ile karsilastirlmistir. Onteste ait bulgular, Tablo 3.2.’de
verilmistir.
Tablo 3.2.
Deney ve Kontrol Grubu Akademik Basar: Ontest Puanlarimin Mann-Whitney U

Testi Sonucglart

Sira Siralar
Ol L X S Ortalamas1 Toplam y z P
Deney 20 1931 5.87 20.39 387.50
Kontrol 22 1857 5.00 18.61 353.50 poo20  -4.008 0.61

Deney ve kontrol gruplarina égretim siireci uygulanmadan énce “Iyi ki
Var’ Unitesine iliskin basari testi agisindan aralarinda fark olup olmadigi Mann-
Whitney U Testi ile incelenmistir. Deney ve kontrol gruplart arasindaki farklar
istatistiksel olarak p>.05 6nem duzeyinde anlamsiz bulunmustur. Bu bulgu, ele
alinan tinitede gegen kavramlara yonelik diizenlenen basari testi agisindan deney
ve kontrol gruplarimin elde ettigi puanlarin denk olmasindan dolayi arastirmaya bu
gruplarla degisim yapmadan baslanabilecegi seklinde yorumlanmustir.

Diger deyisle deney ve kontrol gruplarima uygulanan akademik basari
Ontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik olmadigi gériilmiistiir (p>.05). Deney
grubunda yer alan 6grencilerin Ontest puanlariin sira ortalamasi 20.39; kontrol
grubundaki Ogrencilerin Ontest basart puanlarinin sira ortalamasmin ise 18.61
oldugu belirlenmistir. Deney grubundaki 6grencilerin Ontest puan ortalamalari
19.31; kontrol grubundaki 6grencilerin Ontest puan ortalamalari ise 18.57 olarak
hesaplanmistir. Sonuglara bakildiginda uygulamaya baslamadan 6nce gruplarin
akademik yonden benzer oldugu sdylenebilir. Deney ve kontrol grubunun
akademik yonden yakin olmasi siirecin basinda arastirma sonucunu etkileyecek

bir farkin bulunmadigi anlamin1 tagimaktadir.
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3.1.2. Deney ve Kontrol Grubunun Akademik Basar1 Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin stre¢ sonunda uygulanan akademik
basar1 sontest puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek igin
kullanilan Mann-Whitney U testi analiz sonuglar1 Tablo 3.3.’de verilmistir.
Tablo 3.3.
Deney ve Kontrol Grubu Akademik Basar: Sontest Puanlarinin Mann-Whitney U

Testi Sonucglart

Sira Siralar
Gruplar N X Ss Ortalamas1 Toplam U Z P
Deney 20 26.36 3.30 27.03 513.50 «
Kontrol 22 21.94 5.59 11.97 227.50 3750 -4.195 0.00

p<.01

Tablo 3.3. incelendiginde sontest analizlerine gore deney ve kontrol grubu
arasinda basari agisindan anlaml farkliligin oldugu belirlenmistir (p<.01). Deney
grubunda yer alan 6grencilerin sontest puanlarinin sira ortalamasi 26.36; kontrol
grubundaki 6grencilerin sira ortalamalarinin ise 21.94 oldugu gériilmiistiir. Ayn
zamanda deney grubundaki 6grencilerin sontestten aldiklari puan ortalamalarinin
26.36; kontrol grubundaki 6grencilerin aldiklari puan ortalamasmin ise 18.94
oldugu tespit edilmistir. Bu sonuglara gore dijital Oykiilerle desteklenmis
etkinliklere dahil olan deney grubu ogrencileri, diger gruptaki 6grencilere gore
Sosyal Bilgiler dersinde “Iyi ki Var” iinitesinde daha basarili olmuslardir. Bu
bulgu, dijital Oykilerin entegre edildigi Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin
akademik basarilar1 tiizerinde anlamli bir etkiye sahip oldugu bigiminde
yorumlanabilir.

Kontrol grubuna gore daha basarili olan deney grubunda, dijital dykiilerle
desteklenmis 6gretimin etkililigi konusunda elde edilen bu degerin etki giiciinii
belirlemek amaciyla n2 = t2 / [t2 + (N-1)] formiliinden yararlanilarak hesaplanan
etki biylkligli degeri 0.963’tiir. Bu deger, bagimli degiskendeki varyansin
onemli bir boliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan
deger farkli kaynaklara gore biiyiik etkiye isaret etmektedir (Akbulut, 2010). Elde
edilen bu bulguya dayanarak, dijital Oykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler
Ogretimin, 6grencilerin ilgili {initeyi 6grenme diizeylerinin artirilmasinda oldukga

bliytik bir etki giicline sahip bir uygulama oldugu sdylenebilir.
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3.2. Elestirel Diisiinme Becerileri Testine Iliskin Bulgular

Bu baghk altinda 4. siif Sosyal Bilgiler dersinde dijital oykilerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin elestirel diistinme Ontest-sontest puanlari
incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarmin elestirel diisiinme puanlari
tizerinde uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 3.4.’te verilmistir.

Tablo 3.4.

Gruplarin Elestirel Diigiinme Puanlari Uzerinde Uygulanan Normallik Testi

Sonuclari
Kolmogorov-Smirnov
Istatistik sd P
Elestirel diistinme (Deney) .258 20 .001
Elestirel diistinme (Kontrol) 142 22 .021

Tablo 3.4.”deki normallik testine gore her iki gruptaki 6grencilerin elestirel
diistinme puanlarinin normal dagilima sahip olmadig goriilmiistiir (p<.05). Bu
baglamda her iki gruptaki 6grencilerin elestirel diisiinme becerisi puanlarinin
farklilik gosterip gostermedigini belirlemek icin non-parametrik istatistiki testlere
bagvurulmustur. Bunlardan ilki her iki grubun elestirel diisiinme becerisinin
tiimevarim alt boyutuna iligkin puanlarin karsilagtirilmasidir. Bu amaca yonelik

elde edilen degerler Tablo 3.5.’te verilmistir.

Tablo 3.5.
Gruplarin  Elestirel Diisiinme Tiimevarim Diizeyi Puanlarmmin  Tammlayict
Degerleri

Test Gruplar N X S

c B Deney 20 14.00 4.050

o2 Kontrol 22 1490 3213

=R Deney 20 17.64 3.668

@ S Kontrol 22 1540  3.329

Tablo 3.5.’te goriildiigii gibi kontrol grubundaki Ogrencilerin elestirel
diisiinme testi timevarim boyutu diizeyi Ontest puan ortalamasi 14.90 ve sontest
puan ortalamasi ise 15.40°dir. Deney grubundaki 6grencilerin elestirel diisiinme
testi tiimevarim boyutu diizeyi sontest puan ortalamasi 14.00 ve sontest puan

ortalamasi1 ise 17.64°tir. Bu sonuglara gore her iki gruptaki Ogrencilerin
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tiimevarim diigiinme siireclerinin gelisim gosterdigi, buna karsin gelisim degerinin
deney grubunda daha fazla oldugu ileri siiriilebilir. Zira kontrol grubunda .50;
deney grubunda ise 3.64 puan artig1 gergeklesmistir.

Elestirel diistinme tiimevarim Ontest puanlarmin  her iki grupta
karsilastirilmasina iligkin elde edilen degerler Tablo 3.6.”da belirtilmistir.
Tablo 3.6.
Gruplarin Elestirel Diisiinme Tiimevarim Ontest Puanlart Icin Yapilan Mann-

Whitney U Testi Sonuglart

Sira Siralar
Gruplar N Ortalamasi Toplamm U z P
Deney 20 10.27 205.00
Kontrol 22 11.80 26000 47000 0567 0.570

p>.05
Tablo 3.6. degerlendirildiginde kontrol ve deney grubundaki 6grencilerin
elestirel diisiinme tiimevarim diizeyi Ontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik uygulanan non-parametrik Mann-Whitney U testi
sonucunda gruplar arasinda istatistiksel agidan anlaml bir farka rastlanmamistir
(U=47.000, z=-0.567, p>.05). Bu bulgu, ¢alisma yapilacak iki grubun birbirlerine
yakin seviyede tiimevarimsal diisinme diizeyine sahip oldugunu gostermektedir.
Uygulama sonunda elestirel diisiinme tiimevarim sontest puanlarinin her
iki grupta Kkarsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo 3.7.°de
belirtilmistir.
Tablo 3.7.
Gruplarin Elestirel Diigiinme Tiimevarim Diizeyi Sontest Puanlar: Icin Yapilan

Mann-Whitney U Testi Sonuglari

Sira Siralar

Gruplar N Ortalamasi Toplam U Z p

Deney 20 13.40 268.00 )

Kontrol 22 8.65 190.00 7150 -2.667  0.016
“p<.05

Tablo 3.7.°de goriildigli Uzere deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin
elestirel diisiinme timevarim dlzeyi sontest puan ortalamalari arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik uygulanan non-parametrik Mann-Whitney U testi
sonucunda, gruplar arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farka rastlanmistir

(U=71.50, z=-2.667, p<.05). Buna gore dijital Oykiilerle desteklenmis &gretim
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etkinliklerinde yer alan deney grubu 6grencilerinde tiimevarimsal diisiinme diger

gruptaki 6grencilere gore daha anlamli bigimde pozitif gelisme gostermistir.
Uygulama sonunda kontrol grubu Ogrencilerinin elestirel diisiinme

timevarim Ontest-sontest puanlarinin  karsilastirilmasina iliskin elde edilen

degerler Tablo 3.8.’de belirtilmistir.

Tablo 3.8.

Kontrol Grubu Elestirel Diisiinme Tiimevarim Diizeyi Ontest-Sontest Puanlar:

Icin Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglar:

Sira Siralar

Puan Siralar N Ortalamas1  Toplam Z P
Kontrol Grubu ~ Negatif siralar 8 4.00 32.00
Ontest — Pozitif siralar 0 0.00 0.00
?ontest Esit 14 -1.230 0.781
(Timevarim
Diizeyi) Toplam 22
p>.05

Tablo 3.8.’¢ bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin elestirel
diistinme becerileri timevarim diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki
farkin belirlenmesine yonelik yapilan non-parametrik Wilcoxon Isaretlenmis
Mertebeler Testi sonucunda siralamalar ortalamalar1 arasindaki fark anlamli
bulunmamistir (z=-1.230, p>.05). Bu bulguya gore resmi programla yiritilen
Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerde anlamli bicimde tiimevarimsal diislinmenin
gelisimine pek etkili olamadig1 sdylenebilir.

Uygulama sonunda deney grubu Ogrencilerinin elestirel diisiinme
timevarim Ontest-sontest puanlarinin  karsilastirilmasina iliskin elde edilen
degerler Tablo 3.9.”da belirtilmistir.

Tablo 3.9.
Deney Grubu Elestirel Diisiinme Tiimevarim Diizeyi Ontest - Sontest Puanlar

Icin Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglar:

Sira Siralar

Puan Siralar N Ortalamas1  Toplamm z P
Deney Grubu  Negatif siralar 20 10.00 200.00
Ontest - Pozitif siralar 0 0.00 0.00 .
Sontest Esit 0 -3.839 0.000
(Ttiimevarim
Diizeyi) Toplam 20
p<.01
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Tablo 3.9.°da goriildigii Uzere deney grubunun elestirel diisiinme
timevarim  diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik non-parametrik Wilcoxon Isaretlenmis Mertebeler Testi
yapilmis ve siralamalar ortalamalar1 arasindaki fark .01 diizeyinde anlamli
bulunmustur (z=-3.839, p<.01). Bu verilere dayanarak deney grubunda yapilan
dijital Gykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler 6gretiminin 6grencilerin elestirel
diisiinme tlimevarim diizeyini anlamli bigimde artirdig1 sdylenebilir.

Kontrol grubuna gore elestirel diisiinme tiimevarim diizeyi yliksek olan
deney grubunda, dijital dykiilerle desteklenmis 6gretimin etkililigi konusunda elde
edilen degerin etki giiclinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiytlikliigii degeri
0.639’dur. Bu deger, bagimh degiskendeki varyansin O6nemli bir bdoliimiini
bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan deger farkli kaynaklara
gore orta diizeyde etkiye isaret etmektedir (Akbulut, 2010). Elde edilen bu
bulguya dayali olarak dijital oykiilerle desteklenmis 6gretimin, 6grencilerin ilgili
tiniteye iliskin tiimevarim diisiinme diizeylerinin artirllmasinda orta dizeyde bir
etki giicline sahip uygulama oldugu sdylenebilir.

Elestirel diisiinme becerisinin tiimdengelim alt boyutuna iliskin puanlar
karsilagtirildiginda elde edilen betimsel degerler Tablo 3.10.’da verilmistir.

Tablo 3.10.

Gruplarin Elestirel Diisiinme Tiimdengelim Diizeyi Puanlarimmin Tanimlayict

Degerleri
Test Gruplar N X S
c B Deney 20 9.55 3.882
O 2 Kontrol 22 11.70 1.947
S Deney 20 14.73 2.054
a8 Kontrol 22 12.60 1.524

Tablo 3.10.’da goriildiigii gibi kontrol grubundaki 6grencilerin elestirel
diistinme tiimdengelim diizeyi Ontest puan ortalamasi 11.70 ve sontest puan
ortalamasi ise 12.60’tir. Deney grubundaki 6grencilerin elestirel diisiinme testi
timdengelim diizeyi Ontest puan ortalamasi 9.55 ve sontest puan ortalamasi ise
14.73’tir. Bu sonuglara gore her iki gruptaki Ogrencilerin tiimdengelimci
diisiinme siireglerinin gelisim gosterdigi, buna karsin gelisim degerinin deney
grubunda daha fazla oldugu ileri surulebilir. Zira kontrol grubunda .90; deney

grubunda ise 5.18 puan artig1 ger¢eklesmistir.
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Elestirel diistinme tlimdengelim Ontest puanlarinin her iki grupta
karsilagtirilmasina iligkin elde edilen degerler Tablo 3.11.’de belirtilmistir.
Tablo 3.11.
Gruplarin Elestirel Diisiinme Tiimdengelim Ontest Puanlari Icin Yapilan Mann-

Whitney U Testi Sonuglart

Sira Siralar
Gruplar N Ortalamasi Toplam v z P
Deney 20 9.82 196.00
Kontrol 22 12.30 271.00 42000 -930 352

p>.05
Tablo 3.11.”de goriildiigi Uzere kontrol ve deney grubundaki dgrencilerin

elestirel diisiinme tiimdengelim diizeyi Ontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik uygulanan non-parametrik Mann-Whitney U testi
sonucunda gruplar arasinda istatistiksel agidan anlaml bir farka rastlanmamistir
(U=42.000, z=-.930, p>.05). Bu bulgu ¢alisma yapilacak iki grubun birbirlerine
yakin seviyede elestirel diisiinme timdengelimsel diizeyine sahip oldugunu
gOstermektedir.

Uygulama sonunda elestirel diisiinme tiimdengelim sontest puanlarinin her
iki grupta karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo 3.12.°de
belirtilmistir.

Tablo 3.12.
Gruplarin Elestirel Diisiinme Tiimdengelim Diizeyi Sontest Puanlar1 Icin Yapilan
Mann-Whitney U Testi Sonuglart

Sira Siralar

Gruplar N Ortalamasi Toplam U z P
Deney 20 14.45 289.00 .
Kontrol 22 7.20 15850 107500 2717 0.002

<01
Tablo 3.12.’de deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin elestirel diisiinme
tiimdengelim diizeyi sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin belirlenmesine
yonelik uygulanan non parametrik Mann-Whitney U testi sonucunda, gruplar
arasinda istatistiksel acidan anlamli bir farka rastlanmistir (U=107.500, z=-2.717,
p<.01). Buna gore dijital oykiilerle desteklenmis 6gretim etkinliklerinde yer alan
deney grubu 6grencilerinde tiimdengelimsel diisiinme diger gruptaki 6grencilere

gore daha anlaml1 bigimde pozitif gelisme gostermistir.
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Uygulama sonunda kontrol grubu o&grencilerinin elestirel diistinme
timdengelim 0Ontest-sontest puanlariin karsilastirilmasina iliskin elde edilen
degerler Tablo 3.13.’te belirtilmistir.

Tablo 3.13.
Kontrol Grubu Elestirel Diisiinme Tiimdengelim Diizeyi Ontest-Sontest Puanlar

Icin Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglar

Sira Siralar
Puan Siralar N Ortalamas1  Toplam Z P
Kontrol Grubu  Negatif siralar 8 4.00 32.00
%gﬁsetst— Pozitif siralar 0 0.00 0.00 0075 0.036"
(Tumdengelim Esit 14 . .
Diizeyi) Toplam 22
"p<.05

Tablo 3.13.’e bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin elestirel
diisiinme becerileri tiimdengelim dilizeyi Ontest-sontest puan ortalamalari
arasindaki farkin belirlenmesine yonelik non parametrik Wilcoxon Testi yapilmis
ve siralamalar ortalamalar1 arasindaki fark .05 diizeyinde anlamli bulunmustur
(z=-2.075, p<.05). Bu verilere dayanarak kontrol grubunda uygulanan ve
miidahale edilmeyen Ogretimin Ogrencilerin tiimdengelim diizeyini anlamli
bicimde artirdig1 soylenebilir.

Uygulama sonunda deney grubu ogrencilerinin elestirel diisiinme
timdengelim 0Ontest-sontest puanlarinin karsilagtirilmasina iliskin elde edilen
degerler Tablo 3.14.’te belirtilmistir.

Tablo 3.14.
Deney Grubu Elestirel Diisiinme Tiimdengelim Diizeyi Ontest-Sontest Puanlari

Icin Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglar

Sira Siralar
Puan Siralar N Ortalamas1  Toplam Z P

Deney Grubu  Negatif siralar 20 10.00 200.00

Ontest — Pozitif siralar 0 0.00 0.00 .

Sontest Esit 0 -3.862 0.000
(Tumdengelim

Diizeyi) Toplam 20

"p<.01

Tablo 3.14.te gorildigii gibi deney grubunun elestirel diisiinme
timdengelim dizeyi Ontest-sontest puan ortalamalart arasindaki farkin

belirlenmesine yonelik non parametrik Wilcoxon Testi yapilmis ve siralamalar
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ortalamalar1 arasindaki fark .01 diizeyinde anlamli bulunmustur (z=-3.862, p<.01).
Bu verilere dayanarak deney grubunda yapilan dijital Oykiilerle desteklenmis
Sosyal Bilgiler 6gretiminin 6grencilerin elestirel diistinme tiimdengelim diizeyini
.01 diizeyinde anlamli bigimde artirdig1 sdylenebilir.

Kontrol grubuna gore elestirel diisiinme tiimdengelim diizeyi yiiksek olan
deney grubunda, dijital dykiilerle desteklenmis 6gretimin etkililigi konusunda elde
edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki bliyiikliigli degeri
1.177°dir. Bu deger, bagimh degiskendeki varyansin ¢ok onemli bir bolimiinii
bagimsiz degiskenin acikladigin1 gostermektedir. Bulunan deger farkli kaynaklara
gore ¢ok yiiksek diizeyde etkiye isaret etmektedir (Akbulut, 2010). Elde edilen bu
bulguya dayali olarak dijital dykdilerle desteklenmis 6gretimin, 6grencilerin ilgili
tiniteye iliskin timdengelim diisiinme diizeylerinin artirilmasinda ¢ok yuksek
diizeyde bir etki giiciine sahip uygulama oldugu sdylenebilir.

Elestirel diisiinme becerisinin gdzlem alt boyutuna iliskin puanlar
karsilastirildiginda elde edilen betimsel degerler Tablo 3.15.’te verilmistir.

Tablo 3.15.

Gruplarin Elestirel Diisiinme Gozlem Diizeyi Puanlarinin Tanimlayict Degerleri

Test Gruplar N X S

c B Deney 20 4.60 1.955
O £ Kontrol 22 4.36 2.501
S Deney 20 8.27 1.555
2 Kontrol 22 5.50 2.173

Tablo 3.15. cle alindiginda kontrol grubundaki o6grencilerin elestirel
diisiinme gozlem diizeyi Ontest puan ortalamasi 4.36 ve sontest puan ortalamasi
ise 5.50°dir. Deney grubundaki 6grencilerin elestirel diisiinme testi gézlem diizeyi
Ontest puan ortalamasi 4.60 ve sontest puan ortalamasi ise 8.27’°dir. Bu sonuglara
gore her iki gruptaki 6grencilerin elestirel diisiinme gozlem siireclerinin gelisim
gosterdigi, buna karsin artisin deney grubunda daha fazla oldugu ileri siirtilebilir.
Zira kontrol grubunda 1.14; deney grubunda ise 3.67 puan artis1 gergeklesmistir.

Elestirel ~digiinme g0zlem Ontest puanlarmin  her iki grupta

karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo 3.16.’da belirtilmistir.
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Tablo 3.16.
Gruplarin Elestirel Diisiinme Gozlem Ontest Puanlari Icin Yapilan Mann-Whitney

U Testi Sonuglar
Sira Siralar
Gruplar N Ortalamasi Toplam U Z p
Deney 20 13.35 267.00
Kontrol 22 8.86 195.00 31500 -1.677 0.093

Tablo 3.16.”da kontrol ve deney grubundaki 6grencilerin elestirel diisiinme
gozlem diizeyi Ontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin belirlenmesine yonelik
uygulanan non-parametrik Mann-Whitney U testi sonucunda gruplar arasinda
istatistiksel agidan anlamli bir farka rastlanmamistir (U=31.500, z=-1.677, p>.05).
Bu bulgu, ¢alisma yapilacak iki grubun birbirlerine yakin seviyede elestirel
diisinme gozlem diizeyine sahip oldugunu gostermektedir.

Uygulama sonunda elestirel diisiinme g0zlem sontest puanlarinin her iki
grupta karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo 3.17.’de belirtilmistir.
Tablo 3.17.

Gruplarin Elestirel Diisiinme Gézlem Diizeyi Somtest Puanlart Icin Yapilan
Mann-Whitney U Testi Sonuglart

Sira Siralar
Gruplar N Ortalamasi Toplami v Z P
Deney 20 13.59 272.00 *
Kontrol 22 8.15 179.30 20000 -2.029  0.042

p<.05

Tablo 3.17.’de gortldigi Uzere deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
elestirel diistinme gozlem diizeyi sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine y0Onelik uygulanan non-parametrik Mann-Whitney U testi
sonucunda gruplar arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farka rastlanmistir
(U=26.000, z=-2.029, p<.05). Buna gore dijital Oykiilerle desteklenmis 6gretim
etkinliklerinde yer alan deney grubu 6grencilerinde elestirel diisiinme gozlem
dizeyi diger gruptaki 6grencilere gore daha anlamli bi¢imde pozitif gelisme

gostermistir.

93



Uygulama sonunda kontrol grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme g6zlem
Ontest-sontest puanlarinin karsilagtirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo
3.18.’de belirtilmistir.

Tablo 3.18.
Kontrol Grubu Elestirel Diisiinme Gozlem Diizeyi Ontest-Sontest Puanlar I¢in

Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglart

Sira Siralar

Puan Siralar N Ortalamas1  Toplam Z P
Kontrol Grubu  Negatif siralar 13 6.00 78.00
Ontest - Pozitif siralar 0 0.00 0.00 *
Sontest Esit 9 -2.066 0.032
(Gézlem Diizeyi) Toplam 22
"p<.05

Tablo 3.18.’de kontrol grubunda bulunan 6grencilerin elestirel diisiinme
becerileri godzlem diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik non-parametrik Wilcoxon Testi yapilmis ve siralamalar
ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur (z=-2.066, p<.05). Bu verilere
dayanarak kontrol grubunda yapilan &gretimin Ogrencilerin gozlem dizeyi
basarilarini artirdigi sdylenebilir.

Uygulama sonunda deney grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme gozlem
Ontest-sontest puanlarinin karsilagtirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo
3.19.’da belirtilmistir.

Tablo 3.19.
Deney Grubu Ogrencilerinin Elestirel Diisiinme Gézlem Diizeyi Ontest-Sontest

Puanlart Icin Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglar

Sira Siralar

Puan Swralar N Ortalamas1  Toplamm z P
Deney Grubu  Negatif siralar 20 10.00 200.00
Ontest- Pozitif siralar 0 0.00 0.00 .
Sontest Esit 0 -3.837  0.000
(Gozlem
Diizeyi) Toplam 20
"p<.05

Tablo 3.19.’da goriildiigii gibi deney grubunun elestirel diisiinme gézlem
diizeyi Ontest - sontest puan ortalamalari arasindaki farkin belirlenmesine yonelik
non-parametrik Wilcoxon Testi yapilmis ve siralamalar ortalamalar1 arasindaki

fark anlamli bulunmustur (z=-3.837, p<.01). Bu verilere dayanarak deney
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grubunda yapilan dijital Oykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler 6gretiminin
ogrencilerin gozlem diizeyi basarilarini artirdig sdylenebilir.

Kontrol grubuna gore elestirel diisiinme gozlem diizeyi yiiksek olan deney
grubunda, dijital Oykiilerle desteklenmis 6gretimin etkililigi konusunda elde
edilen degerin etki giiclinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiytlikliigii degeri
1.466’dir. Bu deger, bagimli degiskendeki varyansin ¢ok dnemli bir bdliimiini
bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan deger farkli kaynaklara
gore ¢ok yiiksek diizeyde etkiye isaret etmektedir (Akbulut, 2010). Elde edilen bu
bulguya dayal olarak, dijital oykiilerle desteklenmis 6gretimin 6grencilerin ilgili
tiniteye iliskin gozlem diizeylerinin artiritlmasinda yiiksek diizeyde bir etki giiciine
sahip uygulama oldugu sdylenebilir.

Elestirel diisiinme becerisinin varsayim alt boyutuna iligkin puanlar
karsilastirildiginda elde edilen betimsel degerler Tablo 3.20.’de verilmistir.

Tablo 3.20.

Gruplarin  Elestirel Diisiinme Varsayim Diizeyi Puanlarmin  Tanimlayict

Degerleri
Test Gruplar N X S
c 0 Deney 20 7.18 2.523
o 2 Kontrol 22 8.90 2.283
s Deney 20 11.82 2.714
n = Kontrol 22 9.50 1.716

Tablo 3.20.’de goriildiigii gibi kontrol grubundaki 6grencilerin elestirel
diisiinme varsayim diizeyi Ontest puan ortalamasi 8.90ve sontest puan ortalamasi
ise 9.50’dir. Deney grubundaki Ogrencilerin elestirel diisiinme testi varsayim
diizeyi Ontest puan ortalamasi 7.18ve sontest puan ortalamasi ise 11.82°dir. Bu
sonuglara gore her iki gruptaki Ogrencilerin elestirel diisiinme varsayim
siireclerinin gelisim gosterdigi, buna karsin artisin deney grubunda daha fazla
oldugu ileri stiriilebilir. Zira kontrol grubunda .60; deney grubunda ise 4.64 puan
artis1 gerceklesmistir.

Elestirel dligiinme varsayim Ontest puanlarinin  her iki grupta

karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo 3.21.’de belirtilmistir.
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Tablo 3.21.
Gruplarin Elestirel Diisiinme Varsayim Ontest Puanlari Igin Yapilan Mann-
Whitney U Testi Sonuglart

Sira Siralar

Gruplar N Ortalamasi Toplam U Z p

Deney 20 11.90 238.00

Kontrol 22 10.18 294.00 47.000 -.567 570
p>.05

Tablo 3.21.’de goriildiigii gibi kontrol ve deney grubundaki &grencilerin
elestirel dliginme varsayim diizeyi Ontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik uygulanan non-parametrik Mann-Whitney U testi
sonucunda gruplar arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farka rastlanmamustir
(U=47.000, z=-.567, p>.05). Bu degerler, galisma yapilacak her iki grubun
birbirlerine yakin seviyede elestirel diisiinme varsayim diizeyine sahip oldugu
anlamina gelebilir.

Uygulama sonunda elestirel diisiinme varsayim sontest puanlarinin her iki
grupta karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo 3.22.’de belirtilmistir.
Tablo 3.22.

Gruplarin Elestirel Diisiinme Varsayim Diizeyi Sontest Puanlari Icin Yapilan

Mann-Whitney U Testi Sonuglart

N Sira Siralar

Gruplar Ortalamasi Toplanm U Z p

Deney 20 14.36 287.00 -

Kontrol 22 7.30 161.00 88.000 -2.647  .008
“p<.01

Tablo 3.22.”de goriildiigli Uzere deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
elestirel diislinme varsayim diizeyi sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik uygulanan non-parametrik Mann-Whitney U testi
sonucunda, gruplar arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farka rastlanmistir
(U=88.000, z=-2.647, p<.01). Buna gore dijital oykiilerle desteklenmis 6gretim
etkinliklerinde yer alan deney grubu o6grencilerinde elestirel diislinme varsayim
becerisi diger gruptaki Ogrencilere g6re daha anlamli bigimde gelisme

gostermistir.
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Uygulama sonunda kontrol grubu o&grencilerinin elestirel diisiinme
varsayim Ontest-sontest puanlarinin karsilastirilmasina iligskin elde edilen degerler
Tablo 3.23.’te belirtilmistir.

Tablo 3.23.
Kontrol Grubu Elestirel Diisiinme Varsayim Diizeyi Ontest-Sontest Puanlar: I¢in

Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglart

Sira Siralar

Puan Stralar N Ortalamasi  Toplam z P
Kontrol Grubu  Negatif siralar 6 3.00 18.00
Ontest-Sontest  Pozitif siralar 0 0.00 0.00 .
(Vg.rsay}m Esit 16 -2.236  .035
Diizeyi) Toplam 22
"p<.05

Tablo 3.23.te goriildiigii gibi kontrol grubunda bulunan &grencilerin
elestirel diistinme becerileri varsayim diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalari
arasindaki farkin belirlenmesine ydnelik non-parametrik Wilcoxon Isaretlenmis
Mertebeler Testi yapilmis ve siralamalar ortalamalari arasindaki fark anlamli
bulunmustur (z=-2.236, p<.05). Bu verilere dayanarak kontrol grubunda yapilan
Ogretimin de oOgrencilerin varsayim basarilarini anlamli  bigimde artirdig
sOylenebilir. Zira Ogrencilerin elde ettigi puanlar sontest lehine 6nemli
bulunmustur.

Uygulama sonunda deney grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme varsayim
Ontest-sontest puanlarinin karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo
3.24.’te belirtilmistir.

Tablo 3.24.
Deney Grubu Elestirel Diisiinme Varsayim Diizeyi Ontest-Sontest Puanlari I¢in

Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglart

Sira Siralar
Puan Siralar N Ortalamas1  Toplam Z P
Deney Grubu  Negatif siralar 20 10.00 200.00
Ontest- Pozitif siralar 0 0.00 0.00 .
Sontest Esit 0 -3.854  .000
(Varsayim
Diizeyi) Toplam 20
p<.01

Tablo 3.24.’te goriildigii gibi deney grubunun elestirel diisiinme varsayim
diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar arasindaki farkin belirlenmesine yonelik

non-parametrik Wilcoxon Isaretlenmis Mertebeler Testi yapilmis ve siralamalar
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ortalamalar1 arasindaki fark .01 diizeyinde anlamli bulunmustur (z=-3.854, p<.01).
Bu verilere dayanarak deney grubunda yapilan dijital dykulerin dahil edildigi
Sosyal Bilgiler 6gretiminin dgrencilerin elestirel diisiinme varsayim diizeyini
artirdigini séylemek miimkiindiir.

Kontrol grubuna gore elestirel diisiinme varsayim duzeyi yiksek olan
deney grubunda, dijital dykiilerle desteklenmis 6gretimin etkililigi konusunda elde
edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki bliyiikliigli degeri
1.022°dir. Bu deger, bagimhi degiskendeki varyansin ¢ok 6nemli bir bolimiinii
bagimsiz degiskenin acikladigin1 gostermektedir. Bulunan deger farkli kaynaklara
gore cok yiiksek diizeyde etkiye isaret etmektedir (Akbulut, 2010). Elde edilen bu
bulguya dayal1 olarak, dijital dykiilerle desteklenmis 6gretimin dgrencilerin ilgili
tiniteye iliskin varsayim diizeylerinin artirilmasinda yiiksek diizeyde bir etki
giicline sahip uygulama oldugu sdylenebilir.

Elestirel diisiinme becerisinin toplam puanlart karsilastirildiginda elde

edilen betimsel degerler Tablo 3.25.’te verilmistir.

Tablo 3.25.
Gruplarin Toplam Elestirel Diigiinme Diizeyi Puanlarinin Tanimlayict Degerleri
Test Gruplar N X S
c B Deney 20 40.60 5.910
O & Kontrol 22 38.36 6.801
S Deney 20 52.45 6.548
@» 2 Kontrol 22 45.00 3.859

Tablo 3.25.’te goriildiigii gibi kontrol grubundaki 6grencilerin toplam
elestirel diisiinme Ontest puan ortalamasi 38.36 ve sontest puan ortalamasi ise
45.00°dir. Deney grubundaki 6grencilerin toplam elestirel diisiinme testi Ontest
puan ortalamas1 40.60 ve sontest puan ortalamasi ise 52.45°dir. Bu sonuglara gore
gerek dijital Oykiilerle gerekse resmi program dogrultusunda Sosyal Bilgiler
dersini alan her iki gruptaki 6grencilerin toplam elestirel diisiinme sureclerinin
gelisim gosterdigi, buna karsin artisin deney grubunda daha fazla oldugu ileri
strdlebilir. Zira kontrol grubunda 6.64; deney grubunda ise 11.85 diizeyinde puan
artis1 gerceklesmistir.

Elestirel diisinme toplam Ontest puanlarinin  her iki  grupta

karsilagtirilmasina iligkin elde edilen degerler Tablo 3.26.’da belirtilmistir.
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Tablo 3.26.
Gruplarin Toplam Elestirel Diigiinme Ontest Puanlari Icin Yapilan Mann-Whitney

U Testi Sonuglar
Sira Siralar
Gruplar N Ortalamasi Toplam U Z p
Deney 20 13.65 273.00
Kontrol 22 8.59 189.00 28.500 -871 .061

Tablo 3.26.’da kontrol ve deney grubundaki 6grencilerin toplam elestirel
diisiinme diizeyi Ontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin belirlenmesine yonelik
uygulanan non-parametrik Mann-Whitney U testi sonucunda gruplar arasinda
istatistiksel ag¢idan anlamli bir farka rastlanmamistir (U=28.500, z=-.871, p>.05).
Bu bulgu, ¢alisma yapilacak iki grubun birbirlerine yakin seviyede timel elestirel
diisiinme diizeyine sahip oldugunu gostermektedir.

Uygulama sonunda elestirel diisiinme toplam sontest puanlarinin her iki
grupta karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo 3.27.’de belirtilmistir.
Tablo 3.27.

Gruplarin Toplam Elestirel Diisiinme Diizeyi Sontest Puanlari Icin Yapilan
Mann-Whitney U Testi Sonuglart

Sira Siralar
Gruplar N Ortalamasi Toplami v Z P
Deney 20 14.95 299.00 «
Kontrol 22 6.65 14600 (P00 3076002

p<.01

Tablo 3.27.°de goriildigii gibi 6grencilerin elestirel diigiinme toplam
sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin belirlenmesine yonelik uygulanan non-
parametrik Mann-Whitney U testi sonucunda, gruplar arasinda istatistiksel agidan
anlamli bir farka rastlanmistir (U=71.500, z=-3.076, p<.01). Bu sonuca gore
deney grubu ogrencileri daha basarili bulunmustur. Bir baska deyisle deney
grubunda yapilan dijital Oykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler 6gretiminin
Ogrencilerin  elestirel diisiinme becerilerini  anlamli  bi¢cimde gelistirdigi
sOylenebilir.

Uygulama sonunda kontrol grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme toplam
Ontest-sontest puanlarinin karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo
3.28.°de belirtilmistir.
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Tablo 3.28.
Kontrol Grubunda Toplam Elestirel Diisiinme Diizeyi Ontest-Sontest Puanlar

Icin Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglar:

Sira Siralar
Puan Siralar N Ortalamas1  Toplam Z P
Negatif siralar 7 3.50 24.50
KORrL o Pozitif siralar 0 0.00 000 o013
Sontest Esit 15
Toplam 22
“p<.05

Tablo 3.28. ele alindiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin toplam
elestirel diisiinme becerileri diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki
farkin belirlenmesine yonelik non-parametrik Wilcoxon Isaretlenmis Mertebeler
Testi yapilmis ve siralamalar arasindaki fark .05 diizeyinde anlamli bulunmustur
(z=-2.201, p<.05). Bu verilere dayanarak kontrol grubunda uygulanan ve
arastirmact  tarafindan miidahale edilmeyen Ogretimin diger deyisle
yapilandirmaci anlayis dogrultusunda uygulanan resmi programin 6grencilerin
elestirel dlsiinme diizeyini anlamli sekilde artirdigi sdylenebilir.

Uygulama sonunda deney grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme toplam
Ontest-sontest puanlarinin karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo
3.29.’da belirtilmistir.

Tablo 3.29.
Deney Grubu Toplam Elestirel Diisiinme Diizeyi Ontest-Sontest Puanlart I¢in

Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglart

Sira Siralar

Puan Siralar N Ortalamas1  Toplam z P
5 Grub Negatif siralar 20 10.00 200.00
eney Grubu "
Aritest - P021t]13f §1ralar 8 0.00 0.00 3828 000"
Sontest sit
Toplam 20
“p<.01

Tablo 3.29.’da goriildiigii gibi deney grubunun toplam elestirel diisiinme
dizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin belirlenmesine y6nelik
non-parametrik Wilcoxon Isaretlenmis Mertebeler Testi yapilmis ve siralamalar
ortalamalar1 arasindaki fark .01 diizeyinde anlamli bulunmustur (z=-3.828, p<.01).
Bu verilere dayanarak deney grubunda yapilan dijital dykiilerin entegre edildigi

Sosyal Bilgiler 6gretiminin 6grencilerin toplam elestirel diisiinme diizeyini
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anlamli bigimde artirdig1 soylenebilir. Bu artisin kontrol grubu 6grencilerinden
istatistiki bakimdan daha fazla oldugu belirtilebilir.

Kontrol grubuna gore toplam elestirel diisiinme diizeyi yiiksek olan deney
grubunda, dijital Oykiilerle desteklenmis 6gretimin etkililigi konusunda elde
edilen degerin etki giiclinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiytlikliigii degeri
1.386°dir. Bu deger, bagimli degiskendeki varyansin ¢ok O6nemli bir boliimiinii
bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan deger farkli kaynaklara
gore ¢ok yiiksek diizeyde etkiye isaret etmektedir (Akbulut, 2010). Elde edilen bu
bulguya dayali olarak dijital dykiilerle desteklenmis 6gretimin 6grencilerin toplam
elestirel diisiinme diizeylerinin artirilmasinda yiiksek diizeyde bir etki giicline

sahip uygulama oldugu soylenebilir.

3.3. Kontrol (Denetim) Odag Ol¢eginden Elde Edilen Bulgular
Uygulama oncesi 6lgiilen kontrol odagi diizeylerinin deney ve kontrol
gruplarina gore anlamli farklilik gdsterip gostermedigini belirlemek i¢in normallik

testi yapilmistir ve sonuclar Tablo 3.30.’da sunulmustur.

Tablo 3.30.
Deney ve Kontrol Gruplarmn Uygulama Oncesi Normallik Dagilim Testi
Sonuclari
Kolmogorov-Smirnov
Istatistik sd P
Kontrol odagi (Deney grubu) 0.097 20 0.20
Kontrol odagi (Kontrol grubu) 0.241 22 0.00

Tablo 3.30 incelendiginde uygulama 6ncesi kontrol odagi puanlarina gore
deney grubunun normal dagildigi (p>.05), ancak kontrol grubunun normal
dagilmadig (p<.05) goriilmiistiir. Bu sebeple deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin uygulama oncesi 0l¢tlen kontrol odagi diizeyleri arasinda anlamli bir
fark olup olmadigr parametrik olmayan testlerden Mann-Whitney U testi ile
smanmistir, deney grubunun kendi igerisindeki Ontest ve sontest sonuglari
arasindaki farkliliklar1 ortaya koymak igin ise parametrik testlerden bagimli t-testi
gerceklestirilmistir.

Kontrol odagi puanlart karsilastirildiginda elde edilen betimsel degerler
Tablo 3.31.’de verilmistir.
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Tablo 3.31.

Gruplarin Kontrol Odagi Diizeyi Puanlarinin Tanimlayici Degerleri

Test Gruplar N X S

c B Deney 20 16.81 3.75
o2 Kontrol 22 16.69 79
5% Deney 20 11.29 4,74
0 = Kontrol 22 19.76 1.48

Tablo 3.31.’de goruldiigii gibi kontrol grubundaki 6grencilerin kontrol
odagi Ontest puan ortalamasi 16.69 ve sontest puan ortalamasi ise 19.76’dur.
Deney grubundaki 6grencilerin kontrol odagi 6lgegi ontest puan ortalamas: 16.81
ve sontest puan ortalamasi ise 11.29°dur. Bu sonuglara gore Sosyal Bilgiler
dersini alan her iki gruptaki 6grencilerin kontrol odag: sureclerinin farkli yonlerde
gelisim gosterdigi, buna karsin degisimin en fazla deney grubunda oldugu ileri
strdlebilir. Zira kontrol grubunda 3.07; deney grubunda ise 5.52 diizeyinde puan
fark1 degisimi gergeklesmistir.

Kontrol odagi Ontest puanlarinin her iki grupta karsilastirilmasina iligkin
elde edilen degerler Tablo 3.32.’de belirtilmistir.

Tablo 3.32.
Deney ve Kontrol Grubuna Katilan Ogrencilerin Kontrol Odagi Olceginden Elde
Ettikleri Ontest Puanlarina Iliskin Mann-Whitney U Testi Sonuglar:

Sira Siralar
Gruplar N Ortalamasi Toplam U z P
Deney 20 20.59 472.00
Kontrol 22 21.60 43100 178000 107748l

Tablo 3.32.’ye gore elde edilen sonuca dayanarak deney ve kontrol
gruplar1 arasinda kontrol odagi 6lgeginde ortaya ¢ikan puan dagilimlart agisindan
istatistiki farkin olusmadigi ve arastirmanin basinda her ne kadar deney grubu
lehine bir fark olsa da istatistiki agidan onemlilik teskil etmediginden olgiilen
Ozellik bakimindan her iki grubun birbirine denk sayilabilecegi s6ylenebilir.

Uygulama sonunda kontrol odagi sontest puanlarinin her iki grupta
karsilagtirilmasina iligkin elde edilen degerler Tablo 3.33.’te belirtilmistir.
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Tablo 3.33.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kontrol Odag1 Olceginden Elde Ettikleri
Sontest Puanlarina Iliskin Mann-Whitney U Testi Sonuclar

Sira Siralar

Gruplar N Ortalamasi Toplami U Z p
Deney 20 16.05 550.00 3
Kontrol 22 26.50 353.00 100.000 -3.061 .002

“p<.01

Tablo 3.33.’te dijital Oykiilerle desteklenmis etkinliklere katilan
ogrencilerle, resmi programi takip eden 6grencilerin uygulama sonrasinda kontrol
odag1 o6l¢eginden aldiklar1 puanlarin Mann-Whitney U-testi sonuglar1 verilmistir.
Buna gore, dijital dykiilerle destekli egitim siirecine katilan 6grencilerle boyle bir
egitim programina katilmayan Ogrencilerin kontrol odagi diizeyleri arasinda
anlamli bir fark oldugu bulunmustur (z=-3.061; p<.01). Gruplarin puan
ortalamalar1 dikkate alindiginda, dijital Oykiilerle destekli egitim siirecine dahil
olan ogrencilerin kontrol odagi puanlarimin daha diisiik oldugu anlasilmaktadir.
Bu bulgu, dijital dykiilerle gergeklestirilen dgretimin dgrencilerin igcten kontrolli
olmalarini saglamada etkili oldugunu gostermektedir.

Uygulama sonunda deney grubu o6grencilerinin kontrol odagi Ontest-
sontest puanlarmin karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo 3.34.’te
belirtilmistir.

Tablo 3.34.
Deney Grubu Ogrencilerinin Kontrol Odagi Diizeyi Ontest - Sontest Puanlar: I¢in
Yapilan Bagimli t-testi Sonuglart

Ortalama  Standart

Grup Test N (X) sapma t sd p
Ontest 20 16.81 3.75 .
Deney  Sontest 20 11.29 474 4218 19 .000
“p<.01

Tablo 3.34.’te deney grubu 6grencilerinin dijital dykiilerle destekli egitim
stirecine katilmadan dnceki ve sonrasindaki kontrol odag: puanlarinin anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigine iliskin bagimli t-testi sonuglari verilmistir.
Analiz sonuglari, aragtirmaya katilan Ogrencilerin 6n ve son puanlar1 arasinda
anlamli bir fark oldugunu goéstermektedir (t=-4.218; p<.01). Deney grubunun puan

ortalamalar1 dikkate alindiginda, Ontestten sonteste azaldigi gorilmektedir. Bu
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sonuglara gore dijital dykilerle dizenlenmis egitim programinin 6grencilerin igten
denetimlerini artirmada 6nemli bir etkisinin oldugu sOylenebilir.

Dijital Oykiilerle desteklenmis Ogretimin kontrol odagi degiskeni
tizerindeki etkililigi konusunda elde edilen degerin etki giiclinii belirlemek
amaciyla hesaplanan etki biyiikliigii degeri -2.412°dir. Bu deger, kontrol odag:
degiskenindeki varyansin c¢ok Onemli bir bolimiinii bagimsiz degiskenin
acikladigin1 gostermektedir. Bulunan deger farkli kaynaklara gore c¢ok ylksek
diizeyde etkiye isaret etmektedir (Akbulut, 2010). Diger deyisle, dijital dykiilerle
desteklenmis 6gretim devam ettikge ve 6grenci merkezli aktivitelere daha fazla
yer verdikce dgrencilerin distan kontrol odaginin azaltilmasinda ve igten kontrol
odagimin artirilmasinda yliksek diizeyde bir etki giicline sahip uygulama oldugu
sOylenebilir.

Uygulama sonunda kontrol grubu &grencilerinin kontrol odagi ontest-
sontest puanlarinin karsilastirilmasina iliskin elde edilen degerler Tablo 3.35.’te
belirtilmistir.

Tablo 3.35.
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kontrol Odagi Diizeyi Ontest - Sontest Puanlar:

Icin Yapilan Wilcoxon Testi Sonuglar

Sira Siralar

Puan Swalar N Ortalamas1  Toplam z P
Kontrol Grub Negatif siralar 10 8.90 89.00
ontrol Grubu o,
Ontest - POZI%fs istlralar g 7.83 47.00 3104 000"
Sontest
Toplam 22
“p<.01

Tablo 3.35.’te kontrol grubu 6grencilerinin “Iyi ki Var” Unitesi ile ilgili
olarak resmi egitim siirecine katilmadan Oncesindeki ve sonrasindaki kontrol
odag1 puanlarmin anlamli bir farklilik gosterip gostermedigine iligkin Wilcoxon
Isaretli Sira Sayilar1 Testi sonuglar1 verilmistir. Analiz sonuglari, arastirmaya
katilan 6grencilerin kontrol odag1 6lgeginden aldiklar1 ontest ve sontest puanlar
arasinda anlamli bir fark oldugunu gostermektedir (p<.01). Gruplarin puan
ortalamalar1 dikkate alindiginda bu farkin ontest lehine oldugu goriilmektedir. Bu
sonuglara gore 6grenci merkezli oldugu bilinen resmi programin 6grencilerin daha

¢ok distan denetimlerini artirmada etkili oldugu belirtilebilir.
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu bolimde, ¢alismada elde edilen bulgular dogrultusunda elde edilen
aragtirmanin sonuglar1 ve tartismalar alt problemler gercevesinde yer almaktadir.
Aym zamanda ulasilan sonuglara dayanarak dijital oykiilerle desteklenmis
ogrenme-ogretme etkinliklerinin kullanimina ve yapilacak arastirmalara iliskin

Onerilerde bulunulmustur.

Tartisma

Dijital Oykii ve Basart Degiskeni Arasindaki Iliski Ile lgili Tartisma

Alt problem 1: Sosyal Bilgiler dersinde dijital oykiilerle desteklenmig
ogretimin yapildig1 deney grubu ile arastirmaci tarafindan miidahale edilmeyen
kontrol grubunun basart puanlar: arasinda anlamli bir fark var midir?

Deney ve kontrol gruplarmin uygulama oncesi “Iyi ki Var” (nitesine
iliskin basar1 testi puanlar1 arasinda fark olup olmadigi Mann-Whitney U Testi ile
incelendiginde ortaya ¢ikan fark degeri istatistiksel olarak anlamsiz bulunmustur.
Buna gore deney ve kontrol gruplarinin elde ettigi puanlarin denk olmasindan
dolay1 arastirmada bu gruplarla baslanilmasina karar verilmis ve gruplar arasi
iyelerin degisimi s6z konusu olmamistir. Diger deyisle uygulamaya baslamadan
once gruplar akademik yonden benzerlik gostermistir. Deney ve kontrol grubunun
akademik yonden birbirine yakin nicel degerler elde etmesi, siirecin basinda
aragtirma sonucunu etkileyecek bir basar1 farkinin bulunmadigi anlamini
tagimaktadir.

Bununla beraber uygulama sonunda ydritulen sontest analizlerine gore
deney ve kontrol grubu arasinda basari acisindan anlamli farklilik meydana
gelmistir. Dijital Oykiilerle desteklenmis etkinliklere dahil olan deney grubu
ogrencileri diger gruptaki dgrencilere gore Sosyal Bilgiler dersinde “Iyi ki Var”
tinitesinde daha basarili olmuslardir. Diger deyisle, dijital Oykdilerin entegre
edildigi Sosyal Bilgiler dersinin 68rencilerin akademik basarilari iizerinde anlamli
bir etkiye sahip oldugu bulunmustur. Literatiire bakildiginda Demirer (2013)
gorsel oldugu igin dijital Oykulerin 6zellikle Fen ve Teknoloji gibi dersler icin
uygun olabilecegini, Wang ve Zhan (2010) ise dijital dykilemenin pek cok derste
ogrenmeyi etkiledigini ve destekledigini belirtmislerdir. lgili literatiirde yapilan

caligmalarda da dijital 0ykiu uygulamalarinin 6grencilerin basarilarini olumlu
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yonde etkiledigi ve gelistirdigi (Banaszewski, 2005; Barrett, 2005; Demirer, 2013;
Dogan, 2007; GOgen, 2014; Hung vd., 2012; Kahraman, 2013; Smeda, vd., 2010;
Tsou, vd., 2006; Yang ve Wu, 2012; Yiksel, vd., 2011) ve ylksek diizeyde bilgi
hatirlama giicti ile kalic1 ve derinlemesine 6grenmeyi sagladigi (Blas, vd., 2009;
Bromberg, vd., 2013; Dupain ve Maguire, 2005), 6grencilerin dgrenmelerini
kolaylastirdigir (Bromberg vd., 2013; Dupain ve Maguire, 2005), daha iyi (Blas,
vd., 2009; Dupain ve Maguire, 2005) ve kapsamli anlamay: gelistirdigi (Barrett,
2005; Tecnam, 2013) ve pozitif 6grenme deneyimini sagladigi (Bromberg, vd.,
2013; Dogan ve Robin, 2008a) ortaya konulmustur.

Bu baglamda o6grencilerin farkli tema ve konulara yonelik icerikler
tizerinde anlaml1 bigimde kazanimlar edinebilmesinde gorsel-isitsel nitelik tasiyan
dijital oykiileme tekniginin énemli rol oynadigi ileri siiriilebilir. Dijital oykiiler,
dersi ilgi cekici hale getirerek konularin etkilesimsel sorgulanmasi yoluyla

ogrencilerin zihinsel gelisimlerini olumlu diizeyde etkilemektedir.

Dijital Oykil ve Elestirel Diisiinme Degiskeni Arasindaki Iliski Ile Ilgili
Tartisma

Alt problem 2: Sosyal Bilgiler dersinde dijital dykiilerle desteklenmis
ogretim yapilan grubun elestirel diigiinme (Tiimevarim, Tiimdengelim, Gozlem,
Giivenilirlik, Varsayim) puanlari ile arastirmact tarafindan miidahale edilmeyen
grubun elestirel diisiinme (Tiimevarim, Tiimdengelim, GOzlem, Toplam, Varsayim)

puanlart arasinda anlaml bir fark var midwr?

Elestirel Diisiinme Tiimevarim Diizeyi

Calismanin basinda kontrol ve deney grubundaki 6grencilerin elestirel
diistinme tiimevarim diizeyi 6ntest puan ortalamalar1 arasindaki farka bakildiginda
gruplar arasinda istatistiksel a¢idan anlamli bir farka rastlanmamistir. Buna gore,
deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama oncesinde birbirlerine yakin
seviyede tiimevarimsal diisiinme diizeyine sahip oldugu ortaya konmustur.
Bununla beraber, deney ve kontrol grubu o6grencilerinin elestirel diisiinme
timevarim diizeyi sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel agidan
anlamli bulunmustur. Calismada her iki gruptaki 6grencilerin tiimevarim diigiinme

stireclerinin gelisim gosterdigi, buna karsin farkin deney grubu lehine oldugu
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belirlenmistir. Dijital Oykiilerle desteklenmis 6gretim etkinliklerinde yer alan
deney grubu oOgrencilerinde tiimevarimsal diisiinme duzeyleri diger gruptaki
ogrencilere gore daha fazla gelismistir. Diger deyisle deney grubu &grencileri,
izledikleri dijital oykiilerden etkilenerek, uygulama esnasinda parcalar arasindaki
iligkilerden yola c¢ikip daha anlamli diizeyde kendilerine 6zgii yorumlar ve
aciklamalar ileri siirmiislerdir. Tlimevarim bireylerin ulastiklar1 sonuglarin dogru
olacagi hakkinda iyi bir firsat sunar, fakat yine de sonucun kesin olarak dogru
olup olmadigindan emin olunamaz. Tiimevarimsal ¢ikarim yaparken yeterli sayida
gercege veya sonucu destekleyen 06zel duruma sahip olmak gerekmektedir.
Omegin; bilim insanlarinin sonuglarini ortaya koymadan onceki bircok kez
dogrulugunu kanitlayabilmek adina deneylerini tekrarlamalar gibi.

Buna karsin kontrol grubunda bulunan 6grencilerin elestirel diisiinme
becerileri tiimevarim diizeyi Ontest - sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark
anlamli bulunmamistir. Buna gore resmi programa bagh yirutulen Sosyal Bilgiler
dersi, ogrencilerde anlamli bigimde tiimevarimsal diisiinmenin gelisimine pek
etkili olamamustir. Diger deyisle programin her ne kadar nesnellikten 6znellige
dogru yonelen Ogrenci merkezli egitim akimlari dogrultusunda yiiriitiildiigii
Ongoriilse de 6gretim siiregleri 6grencilerin kendilerine 6zgii yorumlar getirmesini
siirlandirmakta, yine tamamiyla nesnellige bagli kalmasini zorunlu kilmaktadir.
Bu nedenle Ogrencilerde anlamli diizeyde tlimevarimsal elestirel diisiinmenin
gelismedigi ifade edilebilir.

Deney grubunun kendi icinde ise elestirel diisiinme tiimevarim diizeyi
Ontest-sontest puan ortalamalari arasindaki fark anlamli bulunmustur. Bu sonuca
dayanarak deney grubunda yapilan dijital dykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler
egitiminin Ogrencilerin elestirel diisiinme tiimevarim diizeyini anlamli bi¢imde
artirdigr soylenebilir. Bir bagka deyisle Ogrenciler tiimevarimsal diigiinmede
parcgalar arasindaki iliskiden yola ¢ikarak kendi anlamlarini inga etmislerdir. Zira
modern egitim yaklasimlar1 6grencilerin st diizeyde diistinme becerilerinin
desteklendigi, yani meta-biligsel, yansitici, yaratici ve elestirel diisiinmelerinin
gelistirilmek istendigi 6gretim ortamlarini savunmaktadir. Bu sekilde bir 6gretim
ortaminin tasariminda &gretmenler uygulayacaklari materyalleri ve etkinlikleri

Ogrencilerin ilgi, istek, yetenek ve o 6grenme ile ilgili hazirbulunusluk diizeylerini

107



dikkate alarak 6zenle hazirlamali ve uygulamaya koymalidir. Uygulama esnasinda
yogun bir sekilde 6grencilere s6z hakki verilerek fikirlerinin olusumu ve gelisimi
desteklenmelidir. Realist e8itim anlayisindan uzaklasarak pragmatist bir egitim
akimina yonelen egitim ortamlar1 Ogrencilerin ezbere, anlamini bilmedigi
terimleri ve kavramlar1 anlamsiz bi¢imde kazanmasini Onleyecek, aksine
nesnellige bagl kalmaksizin iist diizeyde diisiinme becerilerini gelisimine 6nemli
diizeyde katki saglayabilecektir. Bu diislinceler g¢ercevesinde tez calismasinda
deney grubunda realist bir diisiinceden uzaklasarak igerigin sorgulanmasini temele
alan idealist bir egitim akim1 merkezinde dgrencilerin bilgiyi anlamli bi¢imde insa
etmesi saglanmigtir.

Bu tez c¢alismasinda tiimevarim diisiinme siireci iizerine elde edilen
sonucun aksine Atalay (2014) tarafindan yapilan tez ¢alismasinda biitiinlestirici
egitim programi modeli temele alinarak farklilastirilmig Sosyal Bilgiler dersi tnite
programinin uygulandigi deney grubunun tiimevarim Ontest-sontest puanlari
arasinda sontest lehine anlamli bir fark bulunmamistir. Tiimevarim sontest
puanlarinda anlamli bir fark olmamasina ragmen deney ve kontrol grubunun
elestirel diisiinme tlimevarim diizeyi ortalamalari deney grubu lehine elde
edilmistir. Esgsizoglu (2013) da calismasinda proje tabanli Sosyal Bilgiler
Ogretiminin Ogrencilerin tiimevarim erisi davranislari kazanmasinda kontrol
grubunda uygulanan geleneksel 6gretime gore daha etkili oldugunu belirtmistir.
Tiimevarim ve tiimdengelim mantiksal ¢ikarim yapmada kullanilan iki yontemdir
ve yontemler onermelere dayanir; bu onermeler kanitlari, gozlemleri, nedenleri
igcerir. Genellikle tlimevarim igin parcalardan hareket ederek genellemelere
varmak, timdengelim icin de genellemelerden hareket ederek 6zele varmak
seklinde bir tanim yapilir. Fakat bu tanim, kavramlar1 asir1 basitlestirmeye gotiiriir
ve yanilticidir. Tlimevarim, kanitlarin simdiki bilgi smirlarinin 6tesine geger,
boylece kesin olmaktan ¢ok olasi tiimevarimsal sonuclar ortaya konulan sonuglara
bi¢im verir. Tiimevarim yonteminin can alict yonii “tiimevarimsal atilimdir”, bu
elde edilen bilgilerden hareketle mantiksal bir ¢ikarim yapmada hayal giiciiniin
genisletilmesidir. Tiimevarimsal ¢ikarimlar sadece “olasi”dir, bu ¢ikarimlarin

gerceklesme sinirlart oldukga genistir ve bu durum onlar giiglii veya zayif yapar.
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Elestirel Diisiinme Tiimdengelim Diizeyi

Elestirel diisiinmenin timdengelim boyutu iizerine elde edilen sonuglara
bakildiginda kontrol ve deney grubundaki ogrencilerin elestirel diisiinme
timdengelim diizeyi dntest puan ortalamalari arasindaki fark anlamli ¢gitkmamustir.
Bu sonug, calismanin yiiritiildigi iki grubun baslangigta birbirlerine yakin
dizeyde elestirel diisiinme tiimdengelimsel diizeyine sahip oldugunu ortaya
koymustur. Uygulama sonunda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin elestirel
diistinme tiimdengelim diizeyi sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark ise
istatistiksel agidan anlamli bulunmustur. Caligmada her iki gruptaki 6grencilerin
timdengelimci diislinme siireclerinin gelisim gdsterdigi, buna karsin gelisim
degerinin deney grubunda daha fazla oldugu tespit edilmistir. Buna gore dijital
oykdlerin dahil edildigi ogretim etkinliklerinde yer alan deney grubu
ogrencilerinde tiimdengelimsel diisinme diger gruptaki Ogrencilere gore daha
anlamli bicimde pozitif gelisme gostermistir.

Her iki gruptaki tiimdengelimsel elestirel diisiinme gelisimlerinin anlamli
olup olmadigina bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin elestirel
diistinme becerileri tiimdengelim diizeyi Ontest - sontest puan ortalamalar
arasindaki fark anlamli bulunmustur. Kontrol grubunda yuritilen ve
aragtirmacinin higbir sekilde miidahalede bulunmadigi, sadece resmi programin
uygulandigi siireg de ogrencilerin elestirel diisiinme timdengelim dlzeyini
anlaml1 bi¢imde artirmistir.

Deney grubunun elestirel diisiinme tumdengelim dlzeyi ontest - sontest
puan ortalamalar1 arasindaki farka bakildiginda ise .01 diizeyinde anlamli
bulunmustur. Deney grubunda yapilan dijital Oykiilerle desteklenmis Sosyal
Bilgiler 6gretimi 6grencilerin elestirel diisiinme tiimdengelim diizeyini 6nemli
dizeyde artirmistir. Bu sonucu destekler yonde Atalay (2014) da ¢alismasinda
farklilastirilmis sosyal bilgiler ders programinin uygulandigi deney grubunun
elestirel diisiinme tiimdengelim Ontest-sontest puanlar1 arasinda sontest lehine
anlaml bir fark oldugunu ortaya koymustur.

Essizoglu (2013) calismasinda proje tabanli 6grenme modeli ile proje
tabanli sosyal bilgiler 6gretiminin 6grencilerin tiimdengelim erisi davranislari

kazanmasinda kontrol grubunda uygulanan miidahale edilmeyen &gretime gore
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daha etkili oldugunu ortaya koymustur. Timdengelimsel (convergent) distinme
becerileri; mantigi kullanma, celisen ifadeleri fark etme, mantiki kiyaslar
¢cozimleme ve uzamsal problemleri ¢6zmedir (Cash, 2011: 93). Tumdengelim,
timevarimin aksine genellemelerden hareket ederek 6zele gidisi saglayan dustince
bi¢imidir. Dogru olan ya da dogru oldugu sanilan 6nermelerden zorunlu olarak
cikan yeni Onermeler Gretilir. Onclller dogruysa sonugta mantiksal bir
zorunlulukla dogrudur. Sosyal bilimlerin ilkogretimde Sosyal Bilgiler biciminde
toplulastirilarak verilmesinin baslica nedenlerinden biri, ilkdgretim c¢agindaki
cocuklarin gelisim ve Ogrenme durumlarinin ince ayrintiya girmeye uygun
olmamasindan kaynaklanmaktadir. Cocuklarin zihinsel gelisimi tlimdengelimden
tumevarima dogrudur. Cocuk biitiinii olgular i¢inde algilar ve onu parcalamaya
calisir. Dolayistyla parcalara ve ayrintiya inemez. Bu nedenle islenen konular
parca parca degil biitiinliik i¢inde verilmelidir. Zaten sosyal bilimlerin inceleme
sahasina giren konularin tamamini vermek i¢in mevcut dgretim siiresi de yetersiz
olabilir. Ayrica ¢ocugun toplumsal olaylar1 anlayabilmesi ve ¢ozebilmesi, ¢ok
boyutlu diislinebilmesi 1i¢in sosyal olgular Oncelikle bir biitlinliik iginde
verilmelidir (SOnmez, 1998). Kazanci’ya (1989: 47) g0re tiimevarimci ve
tiimdengelimci akil yiirlitme yetenegi ile soyut sembolleri kullanmadaki kolaylik

ve rahatlik, zeka ve diisiinmeyle yakindan ilgili olan en 6nemli iki etmendir.

Elestirel Diisiinme Gozlem Diizeyi

Elestirel diigiinmenin gozlem boyutu degerlendirildiginde kontrol ve deney
grubundaki Ogrencilerin Ontest puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel acidan
anlamli bir farka rastlanmamistir. Buna gore c¢alisma yapilan iki grubun
birbirlerine yakin seviyede elestirel diisiinme gozlem diizeyine sahip olduguna
karar verilmistir. Deney ve kontrol grubundaki &grencilerin elestirel diisiinme
gbzlem diizeyi sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark ise deney grubu lehine
anlamli bulunmustur. Buna gore dijital Oykulerin kullanildigi deney grubu
ogrencilerinde elestirel diisiinme gozlem diizeyi diger gruptaki dgrencilere gore
daha anlamli bi¢imde pozitif gelisme gostermistir. Her iki gruptaki dgrencilerin
elestirel diistinme goézlem siireglerinin gelisim gosterdigi, buna karsin artisin

deney grubunda daha fazla oldugu belirlenmistir.
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Kontrol grubunda bulunan 06grencilerin elestirel diistinme becerileri
g0zlem duzeyi Ontest - sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark da anlaml
bulunmustur. Kontrol grubunda yapilan 6gretim sireci de dgrencilerin gozlem
dizeyi basarilarini artirmistir.

Deney grubunun elestirel diistinme gozlem diizeyi Ontest - sontest puan
ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur. Bu sonuca gére deney grubunda
yapilan dijital Oykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler 6gretimi 6grencilerin
gozlem diizeyi basarillarimi anlamlhi diizeyde artirmistir. Elestirel diistinmenin
temeli arglimantasyona dayanmaktadir, diger deyisle birey kendine 6zgli bir
aciklama ortaya koymaya yonelirken o Onerme ile ilgili temel bir dayanak
olusturmaya da odaklanir. Bu dayanak, bir belge, bir kanit, yazili ya da sozel bir
rapor olabilir. Gézlemler bu noktada oldukca énemli yer tutar. Zira bireyin 6znel
bilgiyi insa etmesinde arastirma siirecinin en temel basamaklarindan birisi,
bireylerin gozlemler yoluyla veriler elde etmesidir. Bu verileri her 6grenci birer
argiiman niteliginde kullanarak o sorun, tema veya konuyla ilgili bir baglam
kurmaktadir. Sosyal Bilgilerde pek ¢ok konu, kavram ve kapsam kisiden kisiye
degisebilen anlamlar igerdiginden bu cer¢evede gozlemler yoluyla verilerin
toplanmasi ve analizi 6nemli yer etmektedir. Dijital oykiiler gibi hem isitsel hem
de gorsel agirligi baskin olan Ggretimsel materyallerin Ogrencilerin islenen
temalarla ilgili olarak aktif gozlemler yurutebilmesinde oldukca dnemli somut
yasantilar sagladiklar belirtilebilir. Atalay (2014) da ¢alismasinda farklilastirilmis
sosyal bilgiler ders programinin uygulandigi deney grubunun elestirel diisiinme
g0zlem Ontest-sontest puanlari arasinda sontest lehine anlamli bir fark oldugunu
ortaya koymustur. Essizoglu (2013) da ¢alismasinda proje tabanli 6grenme modeli
ile proje tabanli sosyal bilgiler 6gretiminin 6grencilerin gozlem dizeyi erisi
davraniglar1 kazanmasinda kontrol grubunda uygulanan miidahale edilmeyen

ogretime gore daha etkili oldugunu ortaya koymustur.

Elestirel Diisiinme Varsayim Diizeyi

Elestirel diisiinmenin varsayim boyutu ile ilgili elde edilen sonuglar
degerlendirildiginde, deney ve Kontrol grubundaki dgrencilerin elestirel diisiinme
varsayim diizeyi Ontest puan ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel agidan

anlamli degildir. Bu deger, her iki grubun galismanin basinda birbirlerine yakin
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seviyede elestirel diisiinme varsayim duzeyine sahip oldugu anlamina
gelmektedir. Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin elestirel diisiinme
varsayim diizeyi sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark ise istatistiksel agcidan
anlamli bulunmustur. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama boyunca
elestirel diislinme varsayim siireclerinin gelisim gosterdigi, buna karsin artis
tiimdengelim ve gozlem boyutunda da oldugu iizere deney grubunda daha fazla
gerceklesmistir. Buna gore dijital oykiilerle desteklenmis 6gretim etkinliklerinde
yer alan deney grubu 6grencilerinde elestirel diisiinme varsayim becerisi diger
gruptaki 6grencilere gore daha anlamli bi¢imde gelisme gostermistir.

Kontrol grubunda bulunan 06grencilerin elestirel diistinme becerileri
varsayim diizeyi Ontest - sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark da anlamli
bulunmustur. Bu veriye dayanarak kontrol grubunda yapilan Ogretimin de
ogrencilerin varsayim diizeyi basarilarin1 anlamli bigimde artirdigi sdylenebilir.
Zira 6grencilerin elde ettigi puanlar sontest lehine dnemli bulunmustur.

Deney grubunun elestirel diistinme varsayim diizeyi ontest - sontest puan
ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur. Deney grubunda yapilan ve
dijital Oykdlerin dahil edildigi Sosyal Bilgiler 6gretimi 6grencilerin elestirel
distinme varsayim diizeyini kayda deger diizeyde artirmistir. Bu tez
calismasindaki sonug ile tutarlilik gosteren Atalay’in (2014) calismasinda da
deney grubunun elestirel diisiinme varsayim Ontest - sontest puanlar1 arasinda
sontest lehine anlamli bir fark oldugu ortaya konmustur. Essizoglu (2013) da
calismasinda proje tabanli 6grenme modeli ile proje tabanli sosyal bilgiler
Ogretiminin 6grencilerin varsayim diizeyi erisi davranislart kazanmasinda kontrol
grubunda uygulanan miidahale edilmeyen Ogretime gore daha etkili oldugunu
ortaya koymustur. Bapoglu (2010) ¢alismasinda ise iistiin olan 6grencilerin {istiin
olmayan Ogrencilere gére Cornell elestirel diisiinme testinin varsayim alt boyutu
disinda diger boyutlardan daha ytiksek puanlar elde ettiklerini ileri siirmiistiir.

Elestirel diistinme {iizerine yapilan c¢alismalarin pek c¢ogunda cinsiyet
onemli bir degisken olarak ele alinmistir. Bapoglu (2010) ise cinsiyet degiskenine
gore kizlarin varsayim boyutunda erkeklerden daha yiiksek bir fark elde
ettiklerini, diger alt boyutlarda ve toplamdan elde edilen puanlar arasindaki

farklarin ise manidar olmadigini ortaya koymustur. Buna karsin Mecit’in (2006)
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bulgular1 da cinsiyetin 6grencilerin elestirel diistinme diizeyleri tlizerinde etkisinin
olmadigini belirtmistir. Yurtdisinda ise Chaim vd. (2000), Elam (2001), Kuriim
(2002) ve Ozdemir (2005) tarafindan yapilan arastirma sonuglar1 cinsiyet ile
elestirel diistinme arasinda anlamli bir iligski olmadigin1 ortaya koymaktadir. Buna
karsin, Walsh ve Hardy (1999) tarafindan yapilan arastirma sonuglar
incelendiginde ise Ogrencilerin elestirel diisinme becerileri ile cinsiyetleri
arasinda kiz dgrencilerin lehine anlamli bir iliski oldugu goriilmiistiir. Ay (2005)
yapmis oldugu ¢alismada cinsiyetin, elestirel diisiinme diizeyinin belirlenmesinde
onemli bir etken oldugunu bulmustur. Arastirmanin sonuglarinda kiz 6grencilerin
elestirel diistinme diizeyi erkeklere gore daha yiiksek ¢ikmistir. Hayran’in (2000)
yaptig1 calismada da elestirel diisiinme giicli bakimindan kadinlarin {istiinliigii s6z
konusudur. Demir (2006) de yapmis oldugu calismada kiz 6grencilerin lehine

anlamli farkliliklar bulmustur.

Tumel Elestirel Diisiinme

Elestirel diisinme toplam puanlar1 degerlendirildiginde kontrol ve deney
grubundaki O6grencilerin Ontest puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel agidan
anlamli bir farka rastlanmamistir. Bu bulgu, calisma yapilan iki grubun
baslangigta birbirlerine yakin diizeyde elestirel diisiinme diizeyine sahip oldugunu
gostermektedir. Ogrencilerin elestirel diisiinme toplam sontest puan ortalamalar
arasindaki fark deney grubu lehine istatistiksel agidan anlamlidir. Bu sonuca gore
deney grubu 6grencileri elestirel diisiinme bakimindan daha basarili bulunmustur.
Bir baska deyisle deney grubunda yapilan dijital oykiilerle desteklenmis Sosyal
Bilgiler 6gretimi 6grencilerde elestirel diisiinme becerilerini anlamli bigimde
gelistirmistir.

Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin toplam elestirel diisiinme becerileri
dizeyi Ontest - sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur.
Kontrol grubundaki miidahale edilmeyen 6gretim diger deyisle yapilandirmaci
anlayis dogrultusunda uygulanan resmi program da 6grencilerin elestirel diisiinme
diizeyini anlamli sekilde artirmistir.

Deney grubunun toplam elestirel diisiinme diizeyi Ontest - sontest puan
ortalamalar1 arasindaki fark ise .01 diizeyinde anlamli bulunmustur. Elde edilen

verilere gore dijital Oykilerin entegre edildigi Sosyal Bilgiler o6gretimi
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Ogrencilerin toplam elestirel diisiinme diizeyini anlamli bi¢imde artirmistir. Bu
artisin kontrol grubu o6grencilerinden istatistiki bakimdan daha fazla oldugu
belirlenmistir. Bu sonuclara gore gerek dijital dykilerle gerekse resmi program
dogrultusunda Sosyal Bilgiler dersini alan her iki gruptaki 6grencilerin toplam
elestirel diisiinme siireclerinin gelisim gosterdigi, buna karsin artisin deney
grubunda daha fazla oldugu bulunmustur. Bu sonug, Demirer (2013), Essizoglu
(2013) ve Atalay’mm (2014) yirittigi ¢alismalarin sonuglart ile tutarlilik
gostermistir. Demirer (2013) ¢alismasinda dijital Oykiileme c¢alismalar1 sonucu
ogrencilerin 6grenme stratejileri puanlarinin arttigi sonucuna ulagmistir. Essizoglu
(2013) caligmasinda proje tabanli 6grenme modeli ile sosyal bilgiler 6gretiminin
Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu ortaya
koymustur. Mecit (2006) de 7E 6grenme evresi modelinin 6grencilerin elestirel
diisiinme yetenegi gelisimine etkisini arastirdigi calismasinda, 7E modelinin
ogrencilerin elestirel diisiinme yeteneklerine pozitif olarak etki ettigini ifade
etmistir. Buna karsin Giindiiz Bahadir (2012) tarafindan 8. simif 6grencileri ile
yapilan caligmada ii¢ farkli 6gretim yonteminin (5E Ogrenme modeli ve
animasyon teknigi ile geleneksel 6gretim yontemi) uygulandigi gruplarda, 6gretim
yontemlerinin ogrencilerin elestirel diisiinmelerine etkisi arastirilmis, ancak
Ogretim sonunda test sonuglarina bakildiginda 6gretim ydntemlerinin elestirel
diistinmeye etkisinin pek olmadigi goriilmiistiir. Arastirma sonucu, uygulamanin 4
hafta gibi bir siireyle kisith olmasina, 6grencileri diisiindiirmeye yonelik
etkinliklerin yetersizligine ve sinif mevcutlarinin fazla olusuna baglanmigtir. Akar
(2007) tarafindan yiiriitiilen tez ¢aligmasinda ise sinif diizeyi yiikseldikge elestirel
diistinme beceri diizeylerinde diislis gozlenmistir. Bu sonuglar, Kirim (2002)
tarafindan yapilan ¢alisma ile benzerlik gostermistir. Kayagil (2010), elestirel
diistinme alt boyutlart ile ilgili olarak yaptig1 ¢aligmasinda ogrencilerin elestirel
diisiinme beceri diizeylerindeki varyansa basari, cinsiyet, yas ve sosyo-ekonomik
diizeyin onemli katki yaptigin1 belirtmistir. Akbiyik (2002) da yapmis oldugu
calismada elestirel diisiinme egilimine sahip 6grencilerin daha basarili olduklarini
belirtmistir.

Elestirel diislinme ve yaratict diisinme gilinliik yasamda en fazla

gereksinim duyulan iist diizey disiinme siiregleri arasinda yer almaktadir. Bu
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stirecler gbzlem yapma, siniflama, ¢ikarim yapma, analiz, degerlendirme, yaratma
gibi bir¢ok yasamsal iist diizey diislinme becerisini kapsamaktadir. Demirel
(1998) iletisim kurabilmenin elestirel diislinmenin ana kurallarindan biri oldugunu
iddia etmektedir. Iletisim kurarken c¢ocuklar, diisiincelerini acikca ifade etme
firsat1 bulur ve bu sayede elestirel yorumlamalar yapabilirler.

Agikgéz Ayranct (2011) tez caligmasinda kiiclik yaslardan itibaren
gelismeye baslayan elestirel diisiinme becerisinin ¢ocuklar okula gidene kadar
ailede gelistigi ileri stiriilmiistiir. Ancak, ¢ocuklar ailesinde bu beceriyi yeterince
gelistirme firsatt bulamayabilirler. Bu yiizden, elestirel diisiinebilen bireylerin
yetistirilmesinde egitim programlarina ve programin uygulayicis1 olan
ogretmenlere, Ogrencilerin elestirel diisiinme becerisini kazandirmada 6nemli

gorevler diistiigiinii soylemek miimkiindiir.

Dijital Oykii ve Kontrol Odagt Degiskeni Arasindaki Iliski Ile Ilgili
Tartisma

Uygulama O6ncesi kontrol odagi puanlarina gore deney grubunun normal
dagilim gosterdigi, buna karsin kontrol grubunun ise normal dagilmadig
belirlenmigstir. Bundan dolay1, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
uygulama oncesi Ol¢iilen kontrol odag1 diizeyleri arasinda anlamli bir fark olup
olmadig1 parametrik olmayan testlerden Mann-Whitney U testi ile simnanmuistir,
deney grubunun kendi igerisindeki Ontest ve sontest sonuglar1 arasindaki
farkliliklar1 ortaya koymak icin ise bagimli t-testi gerceklestirilmistir. Buna gore
deney ve kontrol gruplar1 arasinda kontrol odagi olgeginde ortaya ¢ikan puan
dagilimlar1 agisindan istatistiki bir farkin olusmadigi ve olgiilen 6zellik
bakimindan her iki grubun birbirine denk oldugu belirlenmistir.

Dijital oykulerle desteklenmis etkinliklere katilan Ogrencilerle, resmi
programi takip eden 6grencilerin uygulama sonrasinda kontrol odagi 6l¢eginden
aldiklar1 puanlara gore 6grencilerin kontrol odagi diizeyleri arasinda anlamli bir
fark oldugu bulunmustur. Gruplarin ortalama puanlari1 dikkate alindiginda dijital
Oykiilerle destekli egitim siirecine dahil olan O6grencilerin kontrol odag:
puanlarinin diger gruptaki 68rencilere gore daha diisiik oldugu tespit edilmistir.
Bu sonug, dijital dykiilerle gergeklestirilen 6gretimin dgrencilerin icten kontrolli

olmalarini saglamada daha etkili oldugunu ortaya koymustur.
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Deney grubu Ogrencilerinin dijital oykiilerle destekli egitim siirecine
katilmadan dnceki ve bu egitim sonrasindaki kontrol odagi puanlarinin anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigine iliskin ydritilen istatistiki testlere dayanarak
arastirmaya katilan 6grencilerin kontrol odagi 6l¢eginden aldiklar1 6n ve son
puanlar arasinda anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Deney grubunun puan
ortalamalar1  dikkate alindiginda, Ontestten sonteste puanlarin  azaldigi
belirlenmistir. Diger deyisle dijital oykilerle desteklenmis egitim programi
ogrencilerin igten denetimlerini artirmada 6nemli bir etkiye sahiptir. Calismada
gerek dijital oykulerle desteklenmis gerekse resmi program dogrultusunda Sosyal
Bilgiler dersini alan her iki gruptaki 6grencilerin kontrol odag: siireglerinin farkl
yonlerde gelisim gosterdigi, buna karsin degisimin en anlamli deney grubunda
oldugu bulunmustur.

Bununla beraber kontrol grubu dgrencilerinin “fyi ki Var” Unitesi ile ilgili
olarak resmi egitim siirecine katilmadan Oncesindeki ve sonrasindaki kontrol
odag1 puanlarinin anlamli bir farklilik gosterip géstermedigine iliskin sonuclara
gore aragtirmaya katilan 6grencilerin kontrol odagi 6lgeginden aldiklar1 6n ve son
puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bu sonuca gore yururlikte olan ve
ogrenci merkezli oldugu bilinen resmi programin &grencilerin daha c¢ok distan
denetimlerini artirmada etkili oldugu ortaya c¢ikmistir. Bu c¢alismaya benzer
sekilde resmi program disinda bir uygulama yiiriiten Odaci, Kalkan, Balc1 ve
Yilmaz (2003) tarafindan yapilan arastirmada sosyal beceri egitiminin ilkogretim
ogrencilerinin denetim odagi diizeylerine etkisi incelenmis ve sosyal beceri
egitimi programina katilan ogrencilerin i¢ten denetimlilik duzeylerinin bu
programa katilmayan 6grencilerin igten denetimlilik diizeylerine gore daha yliksek
oldugu ortaya konulmustur. Diger deyisle resmi programin disinda uygulanan bir
aktivite programi ilkogretim ogrencilerinin igten denetim odagi diizeylerini
olumlu yonde etkilemektedir.

Bireyin c¢ocukluktan itibaren zihinsel, duygusal ve sosyal gelisimi,
o0grenmeleri, aldig1 modeller, tecriibeleri, olaylara yiikledigi anlam ve beklentileri,
kontrol odaginin yoniinii belirlemede 6nemli unsurlardir. Kaval (2001), ¢ocugun
kendisi i¢in 6nemli birtakim kararlar1 alabilme ozgiirliigli kazanmasi, aile ve

cevresine kars1 goreli bir bagimsizliga kavusmasi ve kendi basina daha yeterli bir
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duruma gelme cabasinin i¢ten denetimlilik yolunda ilerlediginin kanit1 olarak
goriilmesi gerektigini belirtmistir. Ulkemizin kiiltiirel yapismin yani sira egitim
sisteminin gerek felsefi anlayislar gerekse uygulamalar agisindan belirsizlikler
icermesinin de bireyde digsal uyaranlarin daha baskin gelismesine neden
olabilecegi diistiniilmektedir. Zira 2005 yilindan itibaren ilerlemeci egitim
anlayisina dayali 0grenci merkezli bir egitim sisteminin uygulandig
Ongoriilmektedir. Bu anlayisa gore sistemin tiim 6geleri 6grenciyi dikkate alarak
onun ilgi, istek, yetenekleri, bilissel ve duyussal tiim ogelerine gore insa
edilmelidir. Buna karsin uygulamada 6gretmenlerden 6grenci merkezli faaliyetler
ve Oznel bilgi yapilandirmasi beklenmekle birlikte gerek liselere giris sinavi
gerekse bireyin oniindeki diger ulusal sinavlarin tiimiiyle nesnel gergeklige bagl
kalmas1 bu belirsizliklerin en anlamli 6rne8i olarak belirtilebilir. Buna bagh
olarak smav baskisi altinda kalan oOgretmenler, Ogrencilerin daha basarili
olabilmelerini saglamak adina programin 6ngordiigii anlayisin aksine dgretmen
merkezli anlayiglara da siginabilmektedir. Bu tez ¢alismasinda uygulama sireci
sonunda kontrol grubundaki ogrencilerde distan denetim odagi daha cok
gelismistir. Bunun en temel nedeni olarak yukarida belirtilen gerekgelere
dayanarak o6grencilerin tiimiiyle sinav odakli yetistirilmeleri, nesnel gergeklige
baglanmalar1 yoniinde zorlanmalari, kendi bireysel kararlarmi alip uygulama
firsat1 veren O0grenme yasantilar1 saglanmamasi, sosyal ¢evre ve okul arasinda
yerinde ve uygun bir rehberlik sirecinin yiritilememesi ile tumuyle mobbing
duygusu altinda egitim siirecine dahil olmalar1 gdsterilebilir. Oysa resmi program,
Ogrencilerde meta-biligsel, yansitici, yaratict ve elestirel diisiinme gibi 6znel
icerikler olusturmay1 hedefleyen iist diizeyde bilissel becerilerin gelistirilmesine
odaklanmistir. Bu becerilerin gelistirilmesi i¢in Ogrenciye derste sdz hakki
taninmali, tartigsmalara katilmasina uygun bir ortam olusturulmali, soru sormasina
miisaade edilmeli ve tiim duyu organlarma hitap eden bir &grenme ortami
yapilandirilmahidir. Dijital Oykiilerle desteklenmis sosyal bilgiler dersinin
uygulandigr deney grubunda o&zellikle bu agiklamalar dikkate alinmis ve
ogrencilerin kendi kararlarini almalari, bunu akranlari ile paylagmalari, tirettikleri

fikirlere sorgulanmaksizin deger verilmesi ve her 6znel goriigiin ayr1 bir 6nem ve
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anlam ifade ettiginin 6grencilere yansitilmasi saglanmistir. Bu baglamda deney
grubu 6grencilerinde i¢ten denetim odagi daha ¢ok gelisim gostermistir.

Ozmen (2006) ve Eliot (1996), distan denetimli bireylerin birgcok risk
davranigina girme agisindan en riskli grup oldugunu ortaya koymustur. Aile,
arkadas, okul gibi etmenlerin olumsuz etkisi bireyin zayif ego biitiinliigii ya da
siiper ego gelisimi, diisiik benlik saygisi, isyankarlik, diisiik basar1 yonelimi ve
zayif diirtii kontrolii gibi olumsuz kisilik 6zellikleri gelistirmesine neden olarak
cevresine yabancilasmasina, geleneksel standartlara isyan ederek toplumca kabul
gormeyen ve kendine zarar verebilecek davraniglara yonelmesine ve distan
denetim odag1 diizeyinin gelismesine neden olabilir. Yetersiz benlik algisina sahip
birey, davranislar tizerindeki kontrol duygusunu kaybeder. Kontrol odag: kisinin
bagina gelenlerin kadere ve sansa baglamasi Ogelerini de beraberinde
getirmektedir. Yapilan aragtirmalarda dissal denetimlilerle karsilastirildiginda
icsel denetimli 6grencilerin okul basarilarinin daha yiiksek oldugu, kendilerini
daha etkili, giivenli ve bagimsiz kisiler olarak algilayan, yiiksek diizeyde 6z-
saygiya sahip, atilgan, girisimci, duygusal yonden daha saglikli ve dengeli kisiler
olduklari, ¢evreyle daha iyi bas etme davraniglari gosterdikleri, daha objektif
olduklar1 ve etkili iletisim kurmada daha basarili ve etkin olduklar1 ortaya

konulmustur.

Sonug
Dijital Oykui ve Basart Degiskeni Arasindaki Iliski Ile Ilgili Sonug
v Deney ve kontrol gruplari, uygulama 6ncesi akademik yonden benzerlik
gostermistir.
v Uygulama sonunda deney ve kontrol grubu arasinda basari agisindan
anlaml farklilik meydana gelmistir. Dijital dykiilerle desteklenmis etkinliklere
dahil olan deney grubu 6grencileri diger gruptaki 6grencilere gore Sosyal Bilgiler

dersinde “Iyi ki Var” iinitesinde daha basarili olmuslardir.

Dijital Oykii ve Elestirel Diisiinme Degiskeni Arasindaki Iliski Ile Ilgili
Sonug

Elestirel Diisiinme Tiimevarim Diizeyi
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v" Deney ve kontrol grubundaki 6grenciler, uygulama éncesinde birbirlerine
yakin seviyede tlimevarimsal diisiinme diizeyine sahiptir.

v Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin elestirel diisiinme tiimevarim
diizeyi sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel agidan anlamlidir.
Dijital oykilerle desteklenmis Ogretim etkinliklerinde yer alan deney grubu
ogrencilerinde tiimevarimsal diisiinme diger gruptaki Ogrencilere gore daha
anlamli bicimde gelismistir.

v/ Resmi programla ydiritilen Sosyal Bilgiler dersi, kontrol grubunda yer
alan 6grencilerde timevarimsal diisinmenin gelisiminde etkili olmamustir.

v" Deney grubunda yiiriitiilen dijital 6ykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler
egitimi, Ogrencilerin elestirel diisiinme tlimevarim diizeyini anlamli bigimde
artirmigtir.

v Dijital 6ykiilerle desteklenmis 6gretim, 6grencilerin ilgili tniteye iliskin
timevarim diisiinme diizeylerinin artirilmasinda 6nemli bir etki giiciine sahip

uygulamadir.

Elestirel Diisiinme Tiimdengelim Diizeyi

v Uygulama 6ncesinde iki grup birbirlerine yakin seviyede elestirel diisiinme
timdengelimsel dlizeyine sahiptir.

v’ Dijital Oykiilerin dahil edildigi 6gretim etkinliklerinde yer alan deney
grubu Ogrencilerinde tiimdengelimsel diisiinme diger gruptaki ogrencilere gore
daha anlaml1 bigimde pozitif gelisme gostermistir.

v Kontrol grubunda yiiriitiillen ve arastirmacinin higbir sekilde miidahalede
bulunmadigi, sadece resmi programin gerceklestirildigi uygulama da 6grencilerin
elestirel diisiinme tiimdengelim diizeyini anlamli bicimde artirmistir.

v Dijital 6ykiilerle desteklenmis 6gretim, 6grencilerin ilgili tUniteye iliskin
tiimdengelim diisiinme diizeylerinin artirilmasinda yliksek diizeyde etki giiciine

sahiptir.

Elestirel Diisiinme Gozlem Diizeyi
v" Kontrol ve deney grubundaki 6grencilerin uygulama 6ncesinde birbirlerine

yakin seviyede elestirel diisiinme gozlem diizeyine sahip oldugu belirlenmistir.
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v Dijital 6ykiilerin kullanildig1 deney grubu 6grencilerinde elestirel diistinme
gozlem diizeyi diger gruptaki Ogrencilere gore daha anlamli bicimde pozitif
gelisme gostermistir. Her iki gruptaki 6grencilerin elestirel diisiinme gozlem
siireclerinin gelisim gosterdigi, buna karsin artisin deney grubunda daha fazla
oldugu saptanmustir.

v Kontrol grubunda bulunan O6grencilerin elestirel diisiinme becerileri
gbzlem dizeyi Ontest - sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli
bulunmustur. Kontrol grubunda yapilan 6gretim siireci Ogrencilerin gozlem
diizeyi basarilarini artirmigtir.

v" Deney grubunun elestirel diisinme gozlem diizeyi ontest - sontest puan
ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur. Deney grubunda yapilan dijital
Oykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler 6gretimi 6grencilerin gozlem diizeyi
basarilarint anlamli diizeyde artirmistir.

v Dijital 6ykiilerle desteklenmis 6gretim, 6grencilerin ilgili tniteye iliskin

gbzlem diizeylerinin artirilmasinda yiiksek diizeyde etki giicline sahiptir.

Elestirel Diisiinme Varsayim Diizeyi

v Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin elestirel diisiinme varsayim
diizeyi Ontest puan ortalamalar1 birbirlerine yakin seviyede bulunmustur.

v Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin elestirel diisiinme varsayim
diizeyi sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel agidan anlamlidir.
Dijital oykiilerle desteklenmis Ogretim etkinliklerinde yer alan deney grubu
Ogrencilerinde elestirel diistinme varsayim becerisi diger gruptaki 6grencilere gore
daha anlaml1 bicimde gelisme gostermistir.

v Kontrol grubunda bulunan O6grencilerin elestirel diisiinme becerileri
varsayim diizeyi Ontest - sontest puan ortalamalari arasindaki fark anlaml
bulunmustur. Kontrol grubunda yapilan 6gretimin 6grencilerin gozlem diizeyi
basarilarini anlaml1 bi¢imde artirmistir.

v" Deney grubunun elestirel diisiinme varsayim diizeyi Ontest - sontest puan
ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur. Deney grubunda yapilan ve
dijital oykdlerin dahil edildigi Sosyal Bilgiler 6gretimi 6grencilerin elestirel

diisiinme varsayim diizeyini kayda deger diizeyde artirmistir.
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v Dijital dykiilerle desteklenmis 6gretimin dgrencilerin ilgili Gniteye iliskin

varsayim diizeylerinin artirllmasinda yiiksek diizeyde bir etki gtictine sahiptir.

Tumel Elestirel Diisiinme

v" Kontrol ve deney grubundaki dgrencilerin timel elestirel diisiinme diizeyi
Ontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli degildir. Bundan dolayi, iki grup
uygulama o©ncesinde birbirlerine yakin seviyede elestirel diistinme diizeyine
sahiptir.

v’ Calismada gerek dijital oykiilerle desteklenmis gerekse resmi program
dogrultusunda ydrutilen Sosyal Bilgiler dersini alan her iki gruptaki 6grencilerin
toplam elestirel diisiinme siireclerinin gelisim gosterdigi, buna karsin artisin deney
grubunda daha fazla oldugu belirlenmistir.

v Ogrencilerin elestirel diisiinme toplam sontest puan ortalamalar arasindaki
fark deney grubu lehine istatistiksel agidan anlamlidir. Bu sonuca gore deney
grubu Ogrencileri daha basarili bulunmustur. Bir baska deyisle deney grubunda
yapilan dijital Oykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler 6gretimi o6grencilerde
elestirel diisiinme becerilerini anlamli bicimde gelistirmistir.

v Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin toplam elestirel diisiinme becerileri
dizeyi Ontest - sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur.
Kontrol grubundaki miidahale edilmeyen 6gretim diger deyisle yapilandirmaci
anlayis dogrultusunda uygulanan resmi program, dgrencilerin elestirel diigiinme
diizeyini anlamli sekilde artirmistir.

v Deney grubunun tiimel elestirel diisiinme diizeyi Ontest - sontest puan
ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur. Elde edilen verilere gore dijital
Oykiilerin entegre edildigi Sosyal Bilgiler 6gretimi 6grencilerin toplam elestirel
diisinme dilizeyini anlamli bigimde artirmistir. Bu artisin  kontrol grubu
Ogrencilerinden daha fazla oldugu belirlenmistir.

v’ Dijital Oykilerle desteklenmis 6gretim, Ogrencilerin toplam elestirel

diistinme diizeylerinin artirllmasinda yiiksek duizeyde etki gucline sahiptir.
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Dijital Oykil ve Kontrol Odagt Degiskeni Arasindaki Iliski Ile Ilgili
Sonug

v" Uygulama 0Oncesinde deney ve kontrol gruplari arasinda kontrol odagi
Olceginde ortaya c¢ikan puan dagilimlari birbirine yakin degerlerdedir.

v" Gruplarin uygulama sonundaki puanlart dikkate alindiginda, dijital
Oykiilerle destekli egitim siirecine dahil olan Ogrencilerin kontrol odag:
puanlarinin diger gruptaki 68rencilere gore daha diisiik oldugu tespit edilmistir.
Bu sonug, dijital dykiilerle gergeklestirilen 6gretimin 6grencilerin igten kontrollii
olmalarini saglamada daha etkili oldugunu ortaya koymustur.

v Deney grubu oOgrencilerinin dijital Oykiilerle destekli egitim siirecine
katilmadan onceki ve bu egitim sonrasindaki kontrol odagi puanlari dikkate
alindiginda, oOntestten sonteste azaldigi belirlenmistir. Diger deyisle dijital
oOykiilerle desteklenmis egitim programi dgrencilerin i¢ten denetimlerini artirmada
6nemli bir etkiye sahiptir.

v Kontrol grubu &grencilerinin “Iyi ki Var” Unitesi ile ilgili olarak resmi
egitim siirecine katilmadan Oncesindeki ve sonrasindaki kontrol odagi puanlari
arasinda anlamli fark bulunmustur. Bu sonuca gore yiiriirliikte olan ve 6grenci
merkezli oldugu bilinen resmi programin oOgrencilerin daha ¢ok distan
denetimlerini artirmada etkili oldugu ortaya ¢ikmustir.

v’ Dijital o6ykiilerle desteklenmis Ogretimin Ogrencilerin distan kontrol
odaginin azaltilmasinda ve icten kontrol odaginin artirilmasinda yiiksek diizeyde

bir etki giicline sahip uygulama oldugu belirlenmistir.

Oneriler

1. Ogretmenlere Oneriler

1. Arastirmada elde edilen bulgular, temel egitim diizeyinde gOrev yapan
uygulayicilarin dijital Gykiilerle destekli 6grenme modeli ile 6gretim tasarimini
daha c¢ok kullanmalar1 gerektigine isaret etmektedir. Bu sebeple genel ve 6zel
egitimde ¢alisan tiim Ogretmenler, dijital Oykiilerin 6grenme ortamlarinda
kullanimina iligskin hizmetigi egitim seminerlerine tabi tutulmasi gerekmektedir.

Ogretmen adaylarina da bu yonde lisans egitimi almalar1 saglanmalidir.
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2. Zengin igerik ve farkli uygulamalara sahip olan EBA’nin tim derslerde
ve tiim kademelerde kullanimi arttirilmalidir. Ozellikle teknolojik yetersizligi
bulunan &gretmenlere EBA’nin kullanim1 FATIH projesi gibi alanlarla ilgili
egitim verilmeli ve 6gretmenler bu konuda uygun diizeyde yonlendirilmelidir.
Universitedeki 6gretmen adaylarmin egitimlerinde de bu programlara yer
verilerek daha nitelikli 6gretmen adaylar yetistirmek hedeflenmelidir.

3. Elestirel diisiinme ve kontrol odagi gibi becerilerin gelistirilmesi ic¢in
O0gretmenlerin de bu tarz becerileri gelistirmesine ihtiya¢ olmakla birlikte egitim
ortamlarindaki geleneksel, kuralci ve kat1 6gretmen tutumlarinin degistirilmesine

ihtiyag vardir.

2. Arastirmacilara Oneriler

1. Gelistirilen dijital dykiilerle desteklenmis ders planlar1 ve uygulamalari
sadece Sosyal Bilgiler dersi i¢indir. Bu tarz uygulamalar farkli simif diizeylerinde,
diger dersler i¢in de gelistirilmeli ve etkililikleri degerlendirilmelidir.

2. Arastirmada dijital dykiilerle desteklenmis 6grenme modeli ile 6gretim
siif 6gretmeni taraflindan gergeklestirilmistir. Ayni 6gretimin bu konu bagliginda
uzman bir egitmen tarafindan verilmesi durumunda sonuglarin neler olabilecegi
arastirilarak karsilastirilmalidir.

3. Arastirmada dijital 6ykilerle Sosyal Bilgiler dersinin 6gretimine goére
cesitli degiskenlerin farklilasip farklilasmadigi iizerinde durulmustur. Diger
O0grenme modelleri de ayr1 ayr1 ele alinmali ve varsa farklilasmanin cesitli
o0grenme diizeylerindeki 6grencilerin basarisi, elestirel, yaratici diisiinme ve bagka
demografik 6zellikler Gzerine etkisi incelenmelidir.

4. Arastirma Rize ili smirlar igerisinde yapilmistir. Bu tarz bir ¢alisma
Tiirkiye nin basgka bolgelerinde ve farkli 6zelliklere sahip gruplarla yapilmalidir.

5. Genelde Sosyal Bilgiler alaninda yapilan arastirmalar yaraticilik ve
tutum tizerinde yogunlagsmaktadir. Elestirel diisiinme ve erisi becerilerini de ele
alan ¢aligmalarin artmasi alanda entegre bilgi ve arastirma dagarcigini artirabilir.

6. Arastirmaci caligmastyla ilgili literatiir taramasinda deneysel arastirma
yetersizliginden dolayr zorlanmistir. Bu da Sosyal Bilgiler 6gretimi ile ilgili
alanyazindaki bir ihtiyaci ortaya koymaktadir. Mevcut arastirmadaki gibi dijital

Oykiilerle desteklenmis {iinitelerin Ogrencilerin akademik basarilari, elestirel

123



diisiinmeleri, genel yaratici diistinme diizeyleri, alana iliskin yaraticilik diizeyleri
ve baska demografik 6zelliklerini inceleyen aragtirmalarin sayisi arttirilmalidir.
Bu tarz dijital Oykiilerle 6gretimlerin hem kisa vadede hem de uzun vadede
etkilerinin neler olabilecegi arastirilmalidir.

7. Elestirel diisiinme ve kontrol odagi becerileri cagin ve rekabet
diinyasinin gerektirdigi en énemli becerilerdir. Bu nedenle egitim programlarinin
bu becerileri tesvik edici bir sekilde diizenlenmesi ve bireyleri yaratici diisiinmeler
gelistirmeye ve igten denetimli bireyler olmaya odaklanmasi gerekmektedir.

8. EBA’daki dijital hikaye seklinde olusturulan animasyonlarin 6grencilere
konular1 6ziimsetmekte ve degerler egitiminin kazandirilmasinda énemli bir arag¢
oldugu belirlenmistir. Ayrica EBA’daki oyun ve alistirmalar, g¢ocuklarin
ogrendiklerini uygulayabilmeleri acisindan olduk¢a 6nemli bir programdir. EBA
ogrencilere gergek hayatta tecriibe edinemeyecekleri ya da tecriibe edinmeleri zor
olan durumlarla ilgili sanal ortamda bagkalarinin bakis agisindan deneyim
kazanmalarina firsat vermektedir. Bu baglamda egitim ortamlarinda baskin
bicimde yer alan EBA’nin 6zellikle ilk6gretim kademesi ile mesleki ve teknik
liselerde icerikle ilgili eksiklerinin bir an 6nce giderilmesi ve ders iceriklerinin
zenginlestirilmesine ihtiya¢ bulunmaktadir. Altyapis1 yetersiz olan okullarin,
EBA’y1 kullanabilmeleri ve dgrencilere uygulama imkan1 verebilmeleri i¢in bir an

once donanimsal eksikliklerinin tamamlanmasi gerektigi diistiniilmektedir.
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EK 1- UYGULAMA iZIN BELGELERI (ARASTIRMACILAR)

Ek 1a- Cornell Elestirel Diisiinme Testi Diizey X Uygulama Izni

Re: Olgek kullanim izni Tarih: 12 Kasim 2016 Cumartesi 11:16
Kimden : Ozlem Mecit <ozlemmecit@enka.k12.tr>

Kime : selami.yangin <selami.yangin@erdogan.edu.tr>
Sevgili Burcu, 6l¢ek ektedir. Kolayliklar dilerim...

Ozlem Mecit, Adapazar1 Enka Okullar {lkokul Miidiirii Adapazari
Phone: +90 (264) 323 37 74 Fax: +90 (264) 323 33 96

From: selami.yangin <selami.yangin@erdogan.edu.tr>
To: ozlemmecit@enka.k12.tr

Sent: Thursday, November 10, 2016 12:32 PM
Subject: Olgek kullanim izni

Hocam merhaba. Ben Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dali yiiksek lisans 6grencisiyim. “Dijital
Oykiileme Yontemine Dayali Sosyal Bilgiler Dersinin Ogrencilerin Basarisi,
Kontrol Odag1 ve Elestirel Diisiinme Becerileri Uzerindeki Etkisi” konulu yiiksek
lisans tezimde tarafinizca Tiirkgeye ¢evrilmis ve uyarlanmis olan Elestirel
Diisiinme Becerileri Olgegini kullanma amacim bulunmaktadir. Sizden o6lgegi
tezimde kullanmak icin izin istiyorum. lginize simdiden ¢ok tesekkiir ederim. lyi
calismalar dilerim.

Burcu UNLU
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Ek 1b- Nowicki-Strickland Kontrol Odag Ol¢egi Uygulama izni
Yamt: Kontrol Odag1 Olgegi izin Tarih:10 Subat 2017 Cuma 18:45
Kimden : Binnur Yesilyaprak <byesilyaprak@ankara.edu.tr>
Kime : selami.yangin <selami.yangin@erdogan.edu.tr>
Burcu ekte dlcegi gdnderiyorum. Memnuniyetle kullanabilirsiniz. Iyi calismalar

Prof. Dr. Binnur YESILYAPRAK

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Cebeci Yerleskesi

Cemal Grsel Cad. 06590,

Cebeci, Ankara/ TURKIYE

Phone: +90 312 3633350 / 324

GSM: +90 05324155388

Email(s): byesilyaprak@ankara.edu.tr

Bu posta, selami.yangin tarafindan 06.02.2017 - 23:24 tarihinde génderilen postanin yanitidir. This
is a reply mail that was sent by selami.yangin <selami.yangin@erdogan.edu.tr> at 23:24 on
06.02.2017.

From: selami.yangin <selami.yangin@erdogan.edu.tr>
To: Binnur Yesilyaprak <byesilyaprak@ankara.edu.tr>
Sent: Monday, February 06, 201723:24 PM

Subject: Kontrol Odag1 Olcegi izin

Hocam merhaba. Ben Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dal1 yiiksek lisans 68rencisiyim. Yiiksek lisans
tezimi “Dijital Oykiileme Y&ntemine Dayali Sosyal Bilgiler Dersinin Ogrencilerin
Basaris;, Kontrol Odag1 ve Elestirel Diisiinme Becerileri Uzerindeki Etkisi”
konusu (izerine yapmak istiyorum. Bunun igin tarafimzca ingilizceden Tiirkgeye
cevrilip uyarlamasini yapmis oldugunuz Olgege ihtiyacim var. Sizden Olgegi
tezimde kullanmak icin izin istiyorum. Ilginize tesekkiir ederim. Saygilarimla.

Burcu UNLU

fletisim: Burcu Unlii / b.burcuunlu@gmail.com
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EK 2- UYGULAMA iZiN BELGELERI ORNEGI (AILELER)

Veli Etik Izin/Onay Mektubu

Sevgili Anne-Babalar,

Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Sinif Ogretmenligi Anabilim Dal’'nda
yapmakta oldugum yiiksek lisans tez galismasi kapsaminda “Dijital Oykiileme Yéntemine Dayali Sosyal
Bilgiler Dersinin Ogrencilerin Basansi, Metaforik Algilari, Kontrol Odagi Ve Elestirel Dusunme Becerileri
Uzerindeki Etkisi" basglikl aragtirmay ylritecegim. Arastirmayi Mart ayi iginde iki hafta sire ile ylritmeyi
planliyorum. Arastirmamin amaci, Sosyal Bilgiler dersinin dijital dykilerle islenmesinin ilkokul 4. sinif
dgrencilerinin baganlan, derse karsi algilan, kontrol odad) ve elestirel diginme becerileri Gzerine
etkilerini incelemektir. Tlm islemler Mayis ayinda tamamlanacaktir. Bu amagcla gocuklaninizin galismaya
aktif sekilde katilimina ihtiyag duymaktayim.

Katilmasina izin verdiginiz takdirde cocugunuz dijital dykilerin yer aldigi Sosyal Bilgiler dersine
katilacak, kendisine verilen bagan testini, algi ve elestirel disinme envanterlerini dolduracaktr.
Cocugunuzun cevaplayacad: sorulanin onun psikolojik gelisimine olumsuz etkisi olmayacagindan emin
olabilirsiniz. Cocugunuzun dolduracagi test ve envanterlere verecedi cevaplar kesinlikle gizli tutulacak ve
bu cevaplar sadece bilimsel arastirma amaciyla kullanilacaktir. Istenirse velilere kendi cocuklarinin elde
ettigi sonuglar hakkinda bilgilendirme yapilacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra gocugunuzun her an
katiimer olmaktan aynima hakkina sahipsiniz. Aragtirmanin genel sonuclan/ézeti tarafimdan sizlere
ulastinilacaktir.

Arastirmayla ilgili sorulaninizi asafidaki iletisim bilgilerini / telefon numarasimi kullanarak bana
yoneltebilirsiniz. Saygilarimla,

Ogretmen/Arastinct: Burcu UNLU
Telefon:

E-posta:

Liitfen gocugunuzun bu aragtirmaya katilmasi konusundaki tercihinizi imzanizi atarak belirtiniz ve bu
formu gocudunuzla okula geri génderiniz.

A) [] Bu aragtirmaya qocuﬁum.&?ﬂ.ﬂh%’\“&ﬁﬁ.ﬁg@%m katiimci olmasina izin veriyorum.

]
B) D Bu aragtirmaya qocuﬁum...,‘&—hmm&...lr}lm:ﬂ.’mn katihmei olmasina izin vermiyorum.

N ™ Y
Baba Adi-Soyad Ce’.f\rfr?m Lot Anne Adi-Soyadt, gt ... LA G, —

£ AR

Imza . ] imza Pt P U G RS
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Veli Etik lzin/Onay Mektubu
Sevgili Anne-Babalar,

Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Sinif Ogretmenligi Anabilim Dal’'nda
yapmakta oldujum yiiksek lisans tez galigmasi kapsaminda “Dijital Oykiileme Ydntemine Dayal Sosyal
Bilgiler Dersinin Ogrencilerin Basarisi, Metaforik Algilan, Kontrol Odagii Ve Elestirel Dusiinme Becerileri
Uzerindeki Etkisi” baslikli arastirmayi yiiritecegim. Arastirmayi Mart ay icinde iki hafta siire ile yirlitmeyi
planliyorum. Aragtirmamin amaci, Sosyal Bilgiler dersinin dijital &ykilerle islenmesinin ilkokul 4. sinif
Ggrencilerinin  basanlan, derse karsi algilarn, kontrol odadi ve elesfirel dislinme becerileri Gzerine
etkilerini incelemektir. Tum islemler Mayis ayinda tamamianacaktir. Bu amagla ¢ocuklaninizin calismaya
aktif sekilde katihmina ihtiyag duymaktayim.

Katilmasina izin verdiginiz lakdirde ¢ocugunuz dijital Gykdlerin yer aldigr Sosyal Bilgiler dersine
katilacak, kendisine verilen basan testini, alg ve elestirel disinme envanterlerini dolduracaktir.
Cocugunuzun cevaplayacadi sorulann onun psikolojik gelisimine olumsuz etkisi olmayacagindan emin
olabilirsiniz. Cocugunuzun dolduracag test ve envanterlere verecegdi cevaplar kesinlikle gizli tutulacak ve
bu cevaplar sadece bilimsel aragtirma amaciyla kullanilacaktir. Istenirse velilere kendi gocuklarinin elde
ettigi sonuglar hakkinda bilgilendirme yapilacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra gocugunuzun her an
katiimer olmaktan aynima hakkina sahipsiniz. Aragtirmanin genel sonuglari/6zeti tarafimdan sizlere
ulastiniacaktir.

Aragtirmayla ilgili sorularimizi asagidaki iletisim bilgilerini / telefon numarasini kullanarak bana
yoneltebilirsiniz. Saygilarnmia,

Ogretmen/Arastirict: Burcu UNLU
Telefon:

E-posta:

Liitfen gocugunuzun bu arastirmaya katilmasi konusundaki tercihinizi imzamz atarak belirtiniz ve bu
formu gocugunuzia okula ger génderiniz.

A) [] Bu aragtirmaya qocuﬁum....gem:'fﬂ.....

—
B) 0 Bu aragtirmaya gocugum........ Senda.... TJAT... "nin katiime: olmasina izin vermiyorum.
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EK 3- UYGULANAN OLCME ARACLARI

Ek 3a- Kisisel Bilgi Formu
Ogrencinin Ad1 Soyad:

Cinsiyetiniz: () Kz () Erkek
Dogum tarihiniz:

Anneniz: () Sag () Oli
Anneniz : ()0z ( ) Uvey
Babaniz: () Sag () Olii
Babaniz: ()Oz ( ) Uvey

Anne-Babaniz: () Birlikte-Evli () Bosanmis
Oturdugunuz evde kimlerle birlikte yasiyorsunuz? (6rnegin; annem, babam, kardeslerim, dedem, halam,

T a0 T=T: T4 T=T 0 1R o

Kac kardessiniz, bastan kac¢inci ¢cocuksunuz? .................. kardes, ............... cocuk
Babanizin 6grenim durumu:( ) Higbir okul mezunu degil () Tlkokul mezunu
( ) Ortaokul/Lise mezunu () Yiiksekokul/Universite mezunu

Annenizin 6grenim durumu:( ) Higbir okul mezunu degil () Tlkokul mezunu
() Ortaokul/Lise mezunu () Yiksekokul/Universite mezunu

Ailenizdeki birey sayisi (siz, anne-babaniz ve evlenenler dahil):( ) 3 kisi () 4-5 kisi
() 6-7 kisi () 8-daha fazla kisi

Oturdugunuz ev: () Kira () Kendinize ait () Lojman

Ailenizin ortalama aylik geliri: ( ) 500 TL’den az () 1501-2000 TL

( ) 501-1000 TL () 2001-2500 TL

() 1001-1500 TL () 2501 TL ve ustu

Ailenizin maddi durumu: ( ) Cok kot ( ) Kot () Orta ()Iyi () Cokiyi
Babanizin meslegi:

Annenizin ¢alisma durumu nedir? ( ) Ev hanimt () Calistyor

Annenizin -¢aligiyorsa- meslegi:

Yasaminizin biiyiik bir boliimiinii gecirdiginiz yerlesim merkezi?

() I Merkezi () Tlge Merkezi ( ) Mahalle ( ) Koy

Herhangi bir fiziksel (ortopedik, gérme, isitme, vs.) veya konusma (kekemelik vs.) engeliniz var mi?
( ) Evet ( ) Haywr

Cevabiniz Evet ise, liitfen engel tiriinil DElrtinizZ...........ccevvereieeieiiiieeieieetese et see s
Herhangi bir kronik rahatsizliga [seker, epilepsi (sara), migren vs. ] sahip misiniz?

() Evet () Hayrr

Cevabiniz Evet ise, liitfen rahatsizliginizin adint belirtiniz. ..........coccooceviiiiiiniinieieee e
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Ek 3b- Basar: Testi
A) Asagida verilen ifadelerden dogru olanlarin basmma (D), yanhs olanlarin
basina (Y) yaziniz.
1) ( ) Insanlarin gereksinimlerinden dolay1 buluslar ortaya ¢ikmustir.
2) () Teknolojik iiriinlerin sadece yararlari vardir.
3) () Ugak iletisim alaninda kullandigimiz teknolojik bir tirtindiir.
4) ( ) Zamani, yil, ay ve giin gibi pargalara ayirip, diizenli bir sekilde gosterilen
cizelgeye takvim denir.
5) () Giines enerjisiyle ¢aligan arabalar gevreyi kirletir.
6) () Teleskop saglik alaninda kullanilan teknolojik bir Girtindiir.
7) () Dergiler kullanildiktan sonra tekrar doniistiiriilerek degerlendirilebilir.
8) ( ) Tiirklerin tarihte kullandigi ilk takvim Rumi takvimdir.
9) () Buluslar yapan kisilere mucit denir.

10) ( ) Pet siseler kullanildiktan sonra tekrar doniistiiriilerek degerlendirilemez.

B) Asagida verilen soruyu cevaplayimz.

Teknolojik iiriinlerin yararlar1 ve zararlari size goére nelerdir? Ornekler vererek
aciklayniz.

€1z 31 s R

C) Asagida verilen soruyu cevaplayimiz.

Bu bdliimde Sosyal Bilgiler dersi ile ilgili benzetme yapiniz, Sosyal Bilgiler dersini
O0grenmeyi neye benzetiyorsunuz, “ciinkli” sozciigiinden sonraki bosluga ise bu
benzetmenin sebebini yaziniz.

“Sosyal Bilgiler dersini 6grenmek..............gibidir; cUNKU,............cooiiiiiiiiiiieie e
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D) Asagidaki sorularin cevaplar1 tabloda gizlidir. Sorular1 cevaplayin ve

cevaplarim bosluklara yaziniz.

Hicri takvim Geri doniisiim Televizyon
Kesif Miladi takvim Teknolojik gelisme
Ulak Icat Graham Bell

1) Din islerinin belirlendigi takvim hangisidir?

9) Basinda uzun siire vakit gegirildiginde g6z sagligini olumsuz etkileyen teknolojik

arac hangisidir?
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4. Simif Sosyal Bilgiler Dersi
“Tyi Ki Var” Unitesi Degerlendirme Testi

E) Asagida verilen ¢oktan se¢cmeli sorulari cevaplayiniz.

l. Ugak

I1. Tansiyon Aleti
1. Vapur

V. Televizyon
V. internet

1) Yukarida verilen iiriinler ait olduklar1 alanlara gore hangi secenekte dogru

siniflandirilmistir?
Tletisim Ulasim Saghk
A LI I, v v
B) 1 I, I,V Vv
C) v,V I, I I
D) IV,\V 1,1l Il

Teknolojik iiriinleri derslerimizde de Kkullamiriz.
Derslerimizde kullandigimiz teknolojik iiriinler
nedir?

2) Buna gore Muhammed Ogretmen’in sorusuna asagidaki ogrencilerden hangisi

yanlis cevap vermistir?

A) (")meir Q) . éﬁﬁe
;m Bilgisayar ) (Pjri?ljaezl?iyon

D) Hatice
Tepegoz ,)@6, Utu
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3)

Bugiin simiflarda VCD, DVD, bilgisayar vb. makineler kullanilmaktadir. Bu durum

nasil aciklanir?

A) Giiniimiizde insanlar israf¢1 davranmaktadir.

B) Egitimde alaninda da teknolojik iiriinler yaygin olarak kullanilmaktadir.

C) Bu aletleri bilim adamlart icat etmistir.

D) Ogrencilerin anlamasi zorlagmstir.

4) Takvimi bulan ilk uygarhk asagidakilerden hangisidir?

A) Misirlilar

B) Lidyalilar

C) Romalilar

D) Selcuklular

5) Takvim baslangici olarak;

e Mduslumanlar, Hz. Muhammed’in Mekke’den Medine’ye hicret (go¢) etmesini

e Hiristiyanlar, Hz. isa’nin dogumunu esas almislardr.

Bu bilgilerden yola c¢ikarak takvimlerin baslangici ile ilgili asagidakilerden hangisi

cikarilamaz?

A) Toplumlar yagamlarim etkileyen Onemli olaylari takvimlere baglangic olarak kabul
etmislerdir.

B) Dini olaylar takvimlerde etkili olmustur.

C) Bahsedilen takvimlerin baslangig tarihleri farklidir.

D) iki takvimde giines y1l1 esasina dayanarak diizenlenmistir.

6) Tiirklerin kullandig1 takvimlerden hangisi ay yih esas alinarak diizenlenmistir?

A) On ki Hayvanh Tiirk Takvimi

B) Hicri Takvim

C) Celali Takvim

D) Rumi Takvim

7) Artik yihn eklendigi ay asagidakilerden hangisidir?

A) Mart

B) Haziran

C) Ocak

D) Subat
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A)

A)

8) Su saatinin Giines saatinden daha kullamish olmasinin nedeni asagidakilerden
hangisidir?

A) Suyun her yerde bulunabilir olmas1

B) Gece ve giindiiz kullanilabilir olmasi

C) Zamani dogru 6lgmesi

D) Kolay yapilir olmasi

9) Asagidakilerden hangisi zamam 6l¢me araglarindan biri degildir?

Metre B) Saat C) Takvim D) Kum saati

10) Ulasim araglarimin  ¢ogunun temeli asagidakilerden hangisinin bulunmasina

baghdir?
Tekerlek B) Otomobil C) Bisiklet D) Motor
N\

11) Yukarldrlen resimlere gore asagidakilerden hangisine ulasilamaz?

A) Resimdekiler ¢gamagir makinesinin gegmisten giiniimiize degisimini anlatmaktadir.
B) Zamanla teknoloji geligmistir.

C) Eski ¢amasir makineleri daha kullanighdir.

D) Giintimiiz gamasir makineleri daha kullaniglidir.

12) Asagidakilerden hangisi teknolojik iiriin degildir?

C)

D)

150



13) Ulasim alaninda kullamlan yukaridaki resimlerin kronolojik siralamasi asagidaki

seceneklerden hangisinde dogru olarak verilmistir?

A) 1-1I-11-1V
B) VI-lI-II-I
C) H-I-VvI-Nl
D) HH-1V-I-1I

14) Aydinlanma araglarinin ge¢cmisten giiniimiize siralarsak asagidaki seceneklerden
hangisi dogru olur?
A) Kandil-mum-gaz lambasi- ampul B) Ampul-gaz lambasi-mum-kandil

C) Mum-kandil-gaz lambasi-ampul D) Gaz lambasi-mum-ampul-kandil

15) Asagida verilen ikililerden hangisi teknolojik ilerlemelere o6rnek olarak
gosterilemez?
A) At arabalar1 — spor arabalar B) Ev telefonlar1 — cep telefonlari

C) Mum — ampul D) Laptop — bilgisayar

16) Bir aleti ilk olarak ortaya ¢ikaran, yapan Kisilere ne denir?

A) Mucit B) icat C) Bulus D) Teknoloji

B)

17) Her bilim adaminin kendine ait bir veya birden fazla buluslar1 vardir. Kuduz asisi,
telefon, ampul, bisiklet gibi... Ampulii bulan bilim adam asagidakilerden
hangisidir?

A) Graham Bell C) Thomas Edison
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18) Teknolojik iiriinler eglence amach kullanilmaya baslanirsa yasamimizi olumsuz
etkiler. Asagida verilen seceneklerden hangisi bu duruma ornek olarak
gosterilemez?

A) Bilgisayarda uzun siire oyun oynamak

B) Gec saatlere kadar televizyon izlemek

C) Telefonla uzun siire konusmak

D) Bos zamanlarimizda miizik dinlemek

19) Asagidakilerden hangisi teknolojik iiriinlerin dogaya verdigi zararlardan Dbiri
degildir?

A) Zararli sinyaller yayma

B) Zararli gazlar yayma

C) Sular kirletme

D) Hayatimizi kolaylastirmasi

20) Teknolojik iiriinlerin bize ve dogal ¢cevreye zarar vermesinin baslica nedeni nedir?
A) Uzun stire kullanilmas1

B) Herkesin kullanmasi

C) Bilingli kullanilmamasi

D) Kullanim 6nerilerine uyulmasi
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Ek 3c- Cornell Elestirel Diisiinme Testi

Genel Aciklamalar: Bu test, belli bir digtinme tirinde ne kadar iyi oldugunuzu incelemektedir. Bunu "elestirel
distinme/sorgulama” olarak adlandiriyoruz. Bu tiir diistinmenin bazi érneklerini uyguladiginizi géreceksiniz.
Ornek sorular size neyin beklendigini gésterecektir. Yaniti bildiginizi diisiiniiyorsaniz, ancak emin degilseniz, o
yaniti isaretleyin. Ancak yanitla ilgili bir fikriniz yoksa soruyu gegin. Testte 6nce 4 6rnek soru, sonra da 72 soru
yer almaktadir. Ornekleri yaptiktan sonra testi zorlanmadan yapabileceksiniz. Sorularin yanitlanmasi Her bir
soruyu yanitlarken soruda sizden istenen konuyu yanitlayin. Bunu yapmak ic¢in zihninizin bos oldugunu
diisiinebilirsiniz ¢iinkii size sdylenenlerden bazilar kesinlikle yanhstir. Oyle olsa bile bunlarin sadece bu soru
icin dogru oldugunu diisiinebilirsiniz. Uzerinde diislinmeniz icin bir ya da daha fazla sayida tiimce size
veriimektedir. Daha sonra size, sadece verilenleri kullanarak hakkinda karar vermeniz gereken bir baska timce
verilmektedir. Ug olasi yanit bulunmaktadir. Bunlar asagida érneklenmektedir:

A.EVET Dogru olmal.. B.HAYIR Dogru olamaz. C. BELKI Dogru olabilir ya da dogru olamaz.
Yanitin "EVET" ya da "HAYIR" oldugu konusunda emin olmaniz igin yeterince bilgi verilmedi. Dogru yanitlar
ilgili secenegi daire igine alarak bu metin lzerinde isaretleyin.

Unutmayin: Yanita iligkin fikriniz yoksa soruyu gegin ve bir sonraki soruyu okuyun. Ornekleri okuyunuz ve nasil
isaretlendigini anlayiniz.

ORNEK 1. Ayse'nin Ali'nin yaninda oldugunu bildiginizi varsayin. O halde Ali’nin Ayse'nin yaninda
oldugu dogru mudur?

A.EVET B.HAYIR C.BELKI

Dogru yanit, A, "EVET"tir. Ayse, Ali'nin yaninda ise Ali de Ayse'nin yaninda olmalidir. Bu, dodru olmalidir, o
halde "EVET" segenegini daire igine alin. Asagdida bir 6rnek daha verilmektedir. Bu kez siz yaniti daire icine
alin.

ORNEK 2. Sergenin atmacanin iistiinde oldugunu bildiginizi varsayin. O halde, Atmacanin sergenin
tizerinde oldugu dogru mudur? A.EVET B.HAYIR C.BELKI

B, "HAYIR" segenegini daire igcine almaniz gerekir. Serge atmacanin lizerinde ise atmaca sergenin Uzerinde
degildir. Bu dogru olamaz.

ORNEK 3. Sunlan bildiginizi diisiiniin: Meyve cekirdegi, tilkinin agzinin igindedir. Kiraz, tilkinin
agzinin igindedir. O halde “Meyve ¢ekirdegdi kirazin igindedir.” dogru mudur?

AEVET B.HAYIR C.BELKI

Dogru yanit, C, "BELKI"dir. Size, meyve gekirdegi ve kirazin tilkinin agzinda oldugu sdylenmistir. Cekirdegin
kirazin icinde olup olmadigini bilmek mimkiin degildir.

Ornelklerimiz bitti; ayni sekilde diger sorulari da siz yanitlamaya ¢aligin. IYI SANSLAR!

A.EVET
B. HAYIR
C. BELKI

1. Masanin iizerindeki sapka maviyse, sapka Hakan'indir. Masanin iizerindeki sapka mavidir.
O halde asagidaki dogru mudur?

Masanmn iizerindeki sapka Hakan'indir.

2. Park yerindeki araba Mehmet Bey'inse araba mavidir. Park yerindeki araba mavi degildir. O
halde asagidaki dogru mudur?

Park yerindeki araba Mehmet Bey'indir.

3. Ali beyaz bir evde yastyorsa soyadi Yilmaz'dir. Ali beyaz bir evde yasamamaktadir. O
halde asagidaki dogru mudur?

Ali'nin soyadi Yilmaz degildir.

4. Emre sadece annesinden izin alabilirse futbol takimina girer. Emre futbol takimindadir. O
halde asagidaki dogru mudur?

Emre annesinden izin almstir.

5. Ozlem beyaz bir evde yasiyorsa soyadi Korkmaz'dir. Ozlem'in soyadi Korkmaz'dir. O
halde, asagidaki dogru mudur?
Ozlem beyaz bir evde yasamaktadir.

6. Sadece mutfakta yiyecek varsa Adem mutfaktadir. Mutfakta yiyecek yoktur. O halde,
asagidaki dogru mudur?
Adem mutfaktadir.

7. Park yerindeki araba Ahmet Bey'e aitse araba siyahtir. Park yerindeki araba Ahmet Bey'e ait
degildir. O halde, asagidaki dogru mudur?
Araba siyah degildir.
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A.EVET

B. HAYIR

C. BELKi

8. Oguz'un bisikleti bozuktur. Oguz'un bisikleti bozuksa okula yiiriiyerek gitmek zorundadir.
O halde asagidaki dogru mudur?

Oguz bugiin okula yiiriiyerek gitmek zorundadir.

9. Sadece Y varsa X vardir. Y yoktur. O halde asagidaki dogru mudur?
X vardir.

10. Can diin 6gleden sonra evde degildi. Can diin 6gleden sonra futbol maginda degildiyse
evdedir. O halde asagidaki dogru mudur?

Can diin 6gleden sonra futbol macinda degildi.

11. Onur sadece kille yaptigi c¢alismalari bitirince boyalari kullanabilir. Onur boyalar1
kullanabilir. O halde agagidaki dogru mudur?

Onur kille yaptig1 calismayi bitirmistir.

12. Fatih diin gece filme gitti. Fatih filme gitmezse bir sonraki giin kendini koti hisseder. O
halde asagidaki dogru mudur?

Fatih buglin kendini kot hissetmemektedir.

13. X varsa Y de vardir. X vardir. O halde asagidaki dogru mudur?
Y vardir.

14. Merve sadece oyunlart severse okuldaki oyunlara katilir. Merve okuldaki oyuna
katilacaktir. O halde asagidaki dogru mudur?

Merve oyunlar1 sevmemektedir.

15. Veli sadece eldiveni varsa top oynamaktadir. Veli'nin eldiveni yoktur. O halde asagidaki
dogru mudur?

Veli top oynamaktadir.

16. X varsa Y de vardir. Y yoktur. O halde asagidaki dogru mudur?
X vardir.

17. Balinalar kussa ugabilirler. Balinalar kus degildirler. O halde asagidaki dogru mudur?
Balinalar ugamaz.

18. Mahmut bir ¢iftlikte yasiyorsa bir kdpegi vardir. Mahmut'un bir képegi vardir. O halde
asagidaki dogru mudur?
Mahmut bir ciftlikte yasamaktadar.

19. Veysel'e top oynamak isteyip istemedigi sorulmamstir. Sadece Veysel' e top oynamak
isteyip istemedigi sorulmussa, evde degildir. O halde asagidaki dogru mudur?

Veysel evde degildir.

20. Ipek yesil bir evde yasiyorsa soyadi Oztiirk'tiir. Ipek yesil bir evde yasamamaktadir. O
halde asagidaki dogru mudur?

ipek'in soyad: Oztiirk degildir.

21. Askidaki palto kahverengiyse bu, Ahmet'in paltosudur. Askidaki palto kahverengi degildir.
O halde asagidaki dogru mudur?

Askidaki palto Ahmet'in degildir.

22. Sadece pembe kediler varsa siyah kediler vardir. Siyah kediler vardir. O halde asagidaki
dogru mudur?

Pembe kediler vardir.

23. Garajdaki bisiklet Samet'inse bisiklet kirmizidir. Garajdaki bisiklet kirmizi degildir. O
halde asagidaki dogru mudur?

Garajdaki bisiklet Samet'in degildir.

24. X varsa Y de vardir. Y vardir. O halde agagidaki dogru mudur?
X vardir.
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A.EVET

B. HAYIR

C. BELKi

25. Farelerin bes bacagi varsa fareler atlardan daha hizli kosar. Farelerin bes bacagi vardir. O
halde asagidaki dogru mudur?

Fareler atlardan daha hizh kosar.

26. Hiilya attan diigmiisse ¢ok kotli yaralanmugstir. Hillya ¢ok kotii yaralanmistir. O halde
agagidaki dogru mudur?
Hiilya attan diismiistiir.

27. Kisa kalem, Siileyman'in en sevdigi kalem degildir. Sadece sar1 renkli degilse, kisa kalem
Siileyman'in en sevdigi kalem degildir. O halde asagidaki dogru mudur?

Kisa kalem sar1 renklidir.

28. X varsa Y de vardir. X yoktur. O halde asagidaki dogru mudur?
Y yoktur.

29. Arda beyaz bir evde yasiyorsa soyadi Ozkan'dir. Arda'nin soyadi Ozkan‘dir. O halde
asagidaki dogru mudur?
Arda beyaz bir evde yasamaktadir.

30. Kuslar sadece piyano calabiliyorsa ugabilirler. Kuslar piyano ¢alamaz. O halde asagidaki
dogru mudur?

Kuslar ugabilir.

31. Araba galisacaktir. Is1 donma noktasmin altinda degilse, araba g¢alisacaktir. O halde
asagidaki dogru mudur?
Is1 donma noktasinin altinda degildir.

32. Sadece Y varsa X vardir. X vardir. O halde asagidaki dogru mudur?
Y vardir.

33. Kopeklerin dort tane bacagi varsa ii¢ tane gozii vardir. Kopeklerin ii¢ tane gozii yoktur. O
halde asagidaki dogru mudur?

Kopeklerin dort tane bacag: vardir.

34. Arda parka giderse arkadasi Doruk'u goriir. Buglin Arda parka gitmektedir. O halde
agagidaki dogru mudur?
Bugiin Arda arkadasi Doruk'u gorecektir.

35. Eger atlar yesilse, iki kuyruklar1 vardir. Atlarin iki kuyrugu vardir. O halde asagidaki
dogru mudur?

Atlar yesildir.

36. Kirmiz1 kalemler masanin iizerindeyse Deniz'indir. Kirmiz1 kalemler masanin iizerinde
degildir. O halde agagidaki dogru mudur?

Kirmizi kalemler Deniz'in degildir.

37. Hasan okula bisikletle gidiyorsa uzun yoldan gitmektedir. Buglin Hasan okula bisikletle
gitti. Eger Hasan uzun yoldan giderse, okula geg kalir. O halde asagidaki dogru mudur?

Hasan bugiin okula ge¢ kalmadi.

38. Eger sandalye yesilse, masa siyahtir. O halde asagidaki dogru mudur?
Eger masa siyahsa, sandalye yesildir.

39. Ikinci kutuda mavi kalem varsa, birinci kutuda yesil kalem vardir. Birinci kutuda yesil
kalem varsa, ligiincli kutuda kirmizi kalem vardir. O halde asagidaki dogru mudur?

ikinci kutuda mavi kalem varsa iigiincii kutuda kirmizi kalem vardir.

40. Eger Hatice ¢igek yarigsmasina katilmigsa, giilleriyle katilmistir. O halde asagidaki dogru
mudur?

Hatice giilleriyle katilmamissa, cicek yarismasina katilmamstir.
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A.EVET

B. HAYIR

C. BELKi

41. Hakan sadece ve sadece Ankara'ya giderse Ahmet'i gorecektir. Bu yil Hakan Ahmet'i
gormeyecektir. O halde asagidaki dogru mudur?

Hakan bu y1l Ankara'ya gidecektir.

42. Eger Giirkan Sinem'i gbriirse, Istanbul'a gider. Bu ki Giirkan Sinem'i gordii. O halde
agagidaki dogru mudur?
Bu kis Giirkan istanbul'a gitmistir.

43. A varsa B de vardir. B varsa C de vardir. O halde asagidaki dogru mudur?
A varsa C de vardir.

44. Kuslar ucabiliyorsa alt1 bacagi vardir. O halde asagidaki dogru mudur?
Kuslarin alt1 bacag) yoksa ucamazlar.

45. Otobiis sehre giderse yeni caminin yanindan geger. Otobiis sehre gitmektedir. Otobiis yeni
caminin yanindan gegerse yeni kopriiden de gecer. O halde asagidaki dogru mudur?

Otobus yeni képruden gegmemektedir.

46. Okul takimi1 mag1 kaybederse Enka Lisesi liginde birinci olacak. Burgin iyi atig yapamazsa
takim mag1 kaybedecek. O halde asagidaki dogru mudur?

Burcin iyi atis yapamazsa Enka Lisesi liginde birinci olacak.

47. Ayse aligverise cikarsa Izmit'e gider. Gecen Cumartesi Ayse alisverise ¢ikmustir. Ayse
halasini sadece Izmit'e giderse ziyaret eder. O halde asagidaki dogru mudur?

Gecen cumartesi Ayse halasim ziyaret etti.

48. Tekin sadece Faruk'un montunu 6diing alabilirse kayaga gidecek. Tekin kayaga gitmiyor.
O halde asagidaki dogru mudur?

Tekin Faruk'un montunu 6diin¢ alabilmistir.

49. Eger Sinan otobiisii kagirirsa okula yiiriiyerek gider. Eger Sinan okula yiiriiyerek giderse
kopriiden geger. O halde asagidaki dogru mudur?

Sinan otobiisii kagirirsa kopriiden gecer.

50. Eger Arda yeni bir mayo almamissa, bugiin basketbol oynamustir. O halde asagidaki dogru
mudur?

Eger Arda bugiin basketbol oynamamissa, yeni bir mayo almistir.

51. Biilent' in beslenme cantasinda bir elma varsa Sezen'in ¢antasinda kraker vardir. O halde
asagidaki dogru mudur?
Sezen'in beslenme cantasinda kraker varsa Biilent'in cantasinda bir elma vardir.

52. Berna sinemaya gidiyor. Sadece ve sadece Ayse sinemaya giderse Berna sinemaya gitmez.
O halde asagidaki dogru mudur?

Ayse sinemaya gidiyor.

53. X varsa Y de vardir. O halde asagidaki dogru mudur?
Y varsa X de vardir.

54. Filler sadece ve sadece biiyiikse, pembe renktedir. Filler pembe degildir. O halde asagidaki
dogru mudur?

Filler buyuktar.

55. X varsa Y de vardir. O halde asagidaki dogru mudur?
Y yoksa X de yoktur.

56. Akin'in kirmizi tebesiri varsa kartona resim yapmaktadir. Akin'in kirmuz: tebesiri vardir.
Akin kartona resim yapiyorsa kiitiiphanededir. O halde asagidaki dogru mudur?

Akin kiitiiphanededir.
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A.EVET

B. HAYIR

C. BELKi

57. Bu bisiklet sadece ve sadece kirmizi ise, Can'in bisikletidir. Bu bisiklet Can'indir. O halde
asagidaki dogru mudur?
Bu bisiklet kirmiz1 degildir.

58. Kopek on bacaklari lizerinde dikiliyorsa, yavru bir kopektir. O halde asagidaki dogru
mudur?

Kopek yavruysa 6n bacaklari iizerinde dikilmektedir.

59. X varsa Y de vardir. X vardir. Sadece Y varsa Z vardir. O halde asagidaki dogru mudur?
Z vardir.

60. Suna, Hatice Ogretmenin sinifinda ise oyun bahgesindedir. Suna oyun bahgesindeyse, ip
atlamaktadir. O halde asagidaki dogru mudur?

Eger Suna Hatice Ogretmenin simfinda ise, ip atlamaktadr.

61. X varsa Y de vardir. X vardir. Y varsa Z de vardir. O halde asagidaki dogru mudur?
Z yoktur.

62. Eger Ozlem diin sinemaya gitmediyse, arkadasi Ali ile goriismiistiir. Ozlem sadece
arkadas1 Ali ile gorlismiigse diin parka gitmistir. Ozlem diin sinemaya gitmemistir. O halde
asagidaki dogru mudur?

Ozlem diin parka gitmistir.

63. Eger Nesrin yeni bir elbise aldiysa, Cark Caddesindeki diikkdna gitmistir. O halde
asagidaki dogru mudur?
Eger Nesrin Cark Caddesindeki diikkdna gitmediyse yeni bir elbise almamistir.

64. Asagidakini bildiginizi varsaymn: Eger Esma okulda degilse grip olmustur. O halde
asagidaki dogru mudur?
Eger Esma grip olmussa okula gitmemistir.

65. Eger Tugge evde calisiyorsa kiitiiphane kapalidir. Tugce evde g¢alismaktadir. Bahadir
sadece kiitiiphane kapaliysa siniftaki s6zIligii kullanmaktadir. O halde asagidaki dogru mudur?

Bahadir simftaki sozliigii kullanmaktadir.

66. Eger birinci kutuda mavi kalemler yoksa ikinci kutuda yesil kalemler vardir. Eger ikinci
kutuda yesil kalemler varsa, i¢ilincii kutuda kirmizi kalemler vardir. Birinci kutuda mavi
kalemler yoktur. O halde asagidaki dogru mudur?

Ugiincii kutuda kirmizi kalemler yoktur.

67. Eger bir hayvan kaplumbagaysa, o hayvan ugabilir. Eger bir hayvan ucabiliyorsa, tiiyleri
vardir. O halde asagidaki dogru mudur?
Eger bir hayvan kaplumbagaysa tiiyleri vardir.

68. Eger birinci kutuda sar1 bilye varsa ikinci kutuda mavi bilye vardir. O halde asagidaki
dogru mudur?

Eger ikinci kutuda mavi bilye yoksa birinci kutuda sar1 bilye yoktur.

69. Eger insanlarmn yiizgegleri varsa suda yasarlar. Insanlarin yiizgegleri vardir. Insanlar
sadece suda yastyorlarsa yiizebilirler. O halde asagidaki dogru mudur?

insanlar yiizebilir.

70. Eger bu hayvan kopekse ugabilir. Bu hayvan kopektir. Eger bu hayvan ugabiliyorsa tiiyleri
vardir. O halde asagidaki dogru mudur?

Bu hayvanin tiiyleri yoktur.

71. Eger Baran voleybol takimindaysa, voleybolu iyi oynamaktadir. O halde asagidaki dogru
mudur?

Eger Baran voleybolu iyi oynuyorsa, voleybol takimindadir.

72. Sadece ve sadece X varsa Y vardir. Y yoktur. O halde agagidaki dogru mudur?
X vardir.
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Ek 3d- Nowicki-Strickland Kontrol Odag Olcegi

Sevgili 6grencim, asagida 19 adet soru bulunmaktadir. Her soruyu dikkatlice okuyunuz.
Sorunun cevabi size gore “Evet” ise Evet’in oldugu yeri “X” ile isaretleyiniz. “Hayir”
ise hayir’t “X” ile isaretleyiniz. Bu bir sinav degildir. Bu sorulara verdiginiz cevaplar
sizin gorislerinizi acgiklayacaktir. Sonuglar sadece arastirma amaciyla kullanilacaktir.
Tesekkiirler.

A.EVET

B. HAYIR

1- Bazi ¢ocuklar dogustan sanslt midir?

2- Nasil olsa higbir seyin istenen bigimde sonuglanmadigi diisiincesi ile ¢ok ¢aligmanin
higbir ise yaramadig1 kanisinda misiniz?

3- Anne-babalarin, cocuklarinin sdyledigine genellikle gereken 6nemi verdikleri
kanisinda misiniz?

4- Herhangi bir konuya iligkin olarak anne-babanizin diislincesini degistirebilmenin
hemen hemen imkansiz oldugu kanisinda misiniz?

5- Yanlis bir sey yaptiginizda onu diizeltmek i¢in yapabileceginiz pek bir sey olmadig:
kanisinda mu1 olursunuz?

6- Cocuklarin ¢ogunun sporda dogustan yetenekli olduguna mi inanirsiniz?

7- Yasitlarmizin ¢ogunun sizden daha giiglii oldugu kanisinda misiniz?

8- Sorunlarmin ¢gogunu ¢6zmenin en iyi yollarindan birinin onlara bos vermek oldugu
kanisinda misiniz?

9- Kendi yaginizdaki biri size vurmaya kalkisirsa onu durdurmak i¢in yapabileceginiz
pek bir sey olmadigi kanisinda misiniz?

10- Size kétii davrandiklarinda genellikle bunun sebepsiz yere oldugu duygusuna kapilir
misiniz?

11- Ne yaparsaniz yapin olabilecek kotii seyleri durduramayacaginiza inaniyor
musunuz?

12- Evinizde islerin istediginiz bi¢imde olmasi i¢in ¢aligmanizin genellikle yararli
olmayacag1 kanisinda misiniz?

13- Yasitlarinizdan birinin size diismanca davranacagini hissettiginizde bu durumu
degistirmek icin yapabileceginiz bir sey olmadigini m1 diisiiniirsiiniiz?

14- Genellikle evde ne yemek istediginize iliskin size s6z diismedigi kanisinda misiniz?

15- Biri sizden hoslanmadiginda bu konuda yapabileceginiz pek fazla bir sey olmadigi
kanisinda misiniz?

16- Diger ¢ocuklarin cogunun sizden daha akilli olmasi nedeniyle okulda ¢caba
gostermenin pek yararli olmadigi kanisinda misiniz?

17- Onceden planlamanin isleri daha iyi sonuclandiracagina inanir misiniz?

18- Cogunlukla aile kararlar1 tizerinde pek etkili olmadigi kanisinda misiniz?

19- lyi dileklerde bulunmanin iyi seylerin olusmasini saglayacagina inanryor musunuz?
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Ek 4- Deney ve Kontrol Grubundaki Derslerin Uygulama Planlari ve
Etkinlikleri

DENEY GRUBU DERS PLANLARI
DERSIN ADI: SOSYAL BILGILER
SINIF: 4.SINIF
UNITENIN ADI/NO: IYI Ki VAR /5. UNITE
KONU: Bulus Yapalim
SURE: 1 ders saati
KAZANIM: Cevresindeki ihtiyaglardan yola ¢ikarak kendine 6zgli {iiriinler
tasarlar.
ARAC-GERECLER: Soru-cevap, dijital dyki
OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERi: Sunus yolu ile
Ogretim, Tartisma, Beyin Firtinasi, Bulmaca.
ANAHTAR KELIMELER: Teknoloji, problem, gbézlem, deney, ¢alisma, sabur,
icat, proje
DERSIN ISLENISI

GIRIS

Ogretmen, Ogrencilere selam verdikten sonra giinlerinin nasil gectigini
sorar. Ogretmen &grencilerine Yunus Emre’nin bir dortliigiinii okuyarak
ogrencilerin dikkatini ¢eker. Sinifa Yunus Emre’nin ne anlatmak istedigi sorulur.
Ogrencilerin goriisleri alinur.

“Tlim, ilim bilmektir,
[lim kendin bilmektir.
Sen kendini bilmezsen,
Bu nice okumaktir.”
Yunus Emre

Ogrencilere sessiz sinema oyunu ile anahtar kelimeler buldurulur.
Ogrencilere anahtar kelimelerle ilgili zihin haritas1 yaptirilir. Bdylece 6grencilerin
konuyla ilgili hazir bulunuslugu tespit edilir. Ogrencilere ‘Anahtar kelimelere
baktigimizda sizce konumuz ne olabilir, hikdyede ne anlatilmig olabilir?” seklinde
sorularla 6grencilere tahmin yaptirilir ve konuya merak duymalar1 saglanir.

KESFETME

Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gecirmek amaciyla ‘Karsilastigimiz
problem durumlarinda neler yapiyorsunuz?’ sorusu sorularak Ogrenciler cevap
vermeleri i¢in tesvik edilir. Ders kitaplarindaki sayfa 125°deki internet metinlerini
okumalar1 ve soruyu cevaplamalari istenir. Ogrencilerden ders kitabimim 126.
sayfasindaki metni ve bilgi notunu okumalarini, ilgili gérselleri incelemelerini ve
verilen sorular1 cevaplamalari istenir.

Ogrencilerin teknolojik {iriinlerin icatlarindan sonra zaman iginde
gelistirilerek daha kolay kullanilabilen, daha az enerji harcayan iirlinlere
doniistiirtildiiklerini kesfetmeleri saglanir.

ACIKLAMA

Ogrencilere bilim insanlarinin yasadiklar1 ¢evrede insanligin ihtiyaglarin
arastirdiklar1 ve insanliga faydali olabilmek ic¢in yeni {iriinler icat ettikleri
soylenir. Ogrencilere ‘Bulus Yapalim’, ‘Inan¢’ isimli dijital dykiiler izletilir. Daha
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sonra Oykilerle ilgili ¢alisma kagidindaki Etkinlik 1, Etkinlik 2, Etkinlik 3
yaptirilir. Ogrencilerin kendilerine giivenmeleri saglanir.

Ogrencilere ‘Proje Tasarliyorum’, ‘Kendi Projemi Yapiyorum’ adli dijital
oykiiler izlettirilir. Daha sonra &grencilere ¢alisma kagidindaki Etkinlik 4,
Etkinlik 5, Etkinlik 6, Etkinlik 7 yaptirilir.

Ogrencilerin eksik bilgileri tamamlanir. Yanls bilgileri ve kavram
yanilgilar diizeltilir.

DERINLESTIRME

Ogrencilerin edindikleri kazanimlari derinlestirmeleri amaciyla ders soru
cevap Yyoluyla kisaca tekrar ettirilir. Daha sonra Etkinlik 8 yaptirilir.
Ogrencilerden dijital dykiiyii canlandirmalar istenerek konuyu igsellestirmeleri
saglanir.

DEGERLENDIRME

Ogrencilere dgrendikleri bilgilerle ilgili kisa soru cevaplarla ders tekrar
ettirilir. Konuyla ilgili ¢alisma kitabindaki sayfa 76’daki etkinlikler yaptirilir.

Ogrencilerden karsilastiklar1 sorunlardan birini belirleyerek onu nasil
cozebilecekleri ile ilgili fikirler gelistirmeleri istenir. Ogrencilerden gevresindeki
canlilarin ihtiyaglarini aragtirip yeni bir iirlin tasarlamalar1 istenir (Etkinlik9).
Boylece konuyla ilgili giinliik yasamla baglanti kurmalart saglanir.

BiR SONRAKI DERSE HAZIRLIK
Ogrencilerden bir sonraki derse gelirken cevre kirliliginin nedenlerini
arastirmalart istenir.

OGRENME-OGRETME ETKINLIKLERI

. (EDISON)
ANAHTAR KELIMELER: Teknoloji, problem, gozlem, deney, ¢alisma, sabrr,
icat, proje

ETKINLIK 1: Sorular1 6ykiiye gore cevaplandiriniz.

1) Karsilastiginiz problem durumlarinda neler yapiyorsunuz?



6) Kagidi bulan siz olsaydiniz neler hissederdiniz, neler diisiiniirdiiniiz?

ETKINLIK 2: Oykiiniin haritasini yapiniz.

Ana Earalcter ve Olay
Yardimet Karakter

Hikdvenin Adi

ONA GIDINIZ

\

Ana Filoir

| Zamarn |

(BULUS YAPALIM)
ETKINLIK 3: Sorular1 6ykiiye gére cevaplandiriiz.

1) Buluslarin ortaya ¢ikmasinin nedeni nedir?
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(PROJE TASARLIYORUM)

ETKINLIK 4: Oykiiniin haritasin1 yapiniz.

Ana Karalcter ve Olay
Tardimet Earakter

Hikavenin Adi
ONA GIDIMIZ | Zaman |
Ter \
Lina Filoar

ETKINLIK 5: Sorular1 6ykiiye gore cevaplandiriniz.

1) Proje nedir?
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(KENDI PROJEMI YAPIYORUM)

ETKINLIK 6: Oykiiniin haritasin1 yapiniz.

Ana Earaliter ve
Yardimei Earakter

Hikéyenin Adi

ON4 GIDINIZ
|  AnaFikir |

ETKINLIK 7: Sorular1 6ykiiye gore cevaplandiriniz.
1) Siiheyla’nin teyzesine siirprizi nedir?

ETKINLIK 8: Proje hazirlamanin asamalar1 asagida karisik olarak verilmistir.
Buna gore asamalari sirasina gore numaralandiriniz.

ARASTIRMA
YAPMA

DEGERLENDIRME

PROJE
SUNUMUNA
HAZIRLANMA

PLANLAMA

SORUN
BELIRLEME

BILGILERL
' DUZENLEME
PROJEYL
SUNMA
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TEKNOLOJIK URUN TASARLAMA
ETKINLIK 9: Bilim insanlar1 yasadiklar1 cevrelerde insanligin ihtiyaglarin
arastirmig ve faydali olabilmek i¢in yeni iriinler icat etmislerdir. Sizler de
cevrenizdeki canlilarin ihtiyaclarini arastirarak yeni bir {irlin tasarlayabilirsiniz.

BENIM PROJEM

SORUN

KULLANILACAK
ARAC-GERECLER

TASARIM ASAMALARI ‘ TASARLADIGIM URUNUN RESMi
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DERSIN ADI: SOSYAL BILGILER

SINIF: 4.SINIF

UNITENIN ADI/NO: iYi Ki VAR / 5. UNITE

KONU: Teknolojiyle Zarar Vermeyelim

SURE: 2 ders saati

KAZANIM: Teknolojik iirlinleri kendisine, bagkalarma ve dogaya zarar
vermeden kullanir.

ARAC-GERECLER: Dijital 6ykii, etkinlik kagitlari,

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERI: Beyin firtinasi, soru-
cevap, mulakat

ANAHTAR KELIMELER: Cevre, ¢evre kirliligi, teknoloji

DERSIN ISLENISI

GIRIS

Ogretmen, dgrencilere selam verdikten sonra giinlerinin nasil gectigini
sorar. Ogrencilere sessiz sinema oyunu ile anahtar kelimeler buldurulur.
Ogrencilere anahtar kelimelerle ilgili zihin haritas1 yaptirilir. Bdylece 6grencilerin
konuyla ilgili hazir bulunuslugu tespit edilir. Ogrencilere ‘Anahtar kelimelere
baktigimizda sizce konumuz ne olabilir, hikdyede ne anlatilmis olabilir?” seklinde
sorularla 6grencilere tahmin yaptirilir ve konuya merak duymalar1 saglanir.

KESFETME

Ogrencilerin &n bilgilerini harekete gecirmek amaciyla ‘Teknolojik
tirtinlerin dogru kullanilip kullanilmadig1 hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?’ sorusu
sorularak ogrenciler cevap vermeleri icin tesvik edilir. Ogrencilerden, ders
kitabinin 127. sayfasindaki gorselleri incelemeleri istenir. Ders kitaplarindaki
sayfa 127°deki ‘Teknoloji Felaketlere Neden Olabilir’ baslikli boliimii okumalari
ve metnin altindaki sorulara cevap vermeleri istenir. Ogrencilerden calisma
kitaplarindaki sayfa 77°deki ‘Cep Telefonunun Zararlar’’® isimli etkinligi
yapmalar istenir.

Konuyla ilgili ‘Dogru Kullanmamiz Lazim ve Nasil Kullanacagimi
Biliyorum’ isimli dijital oyku izletilir (Etkinlik 1). Daha sonra dijital dykulerle
ilgili sorular1 cevaplamalar istenir (Etkinlik 2).

Ogrencilerin, teknolojik iiriinlerin bilingsiz ve yanlis kullanim1 sonucunda
dogaya ve canlilara biiyiik zarar verdigini kesfetmeleri saglanir.

ACIKLAMA

Ogrencilerden, ders kitaplarindan sayfa 128°deki anlatimlar1 okumalar1 ve
gorselleri incelemeleri istenir. Sayfanin alt boliimiindeki gorselleri incelemeleri
istendikten sonra bu gorsellerin onlara neler hissettirdigi sorulur.

Ogrencilere giinliik yasantimizda biiyiik kolayliklar saglayan teknolojik
tirtinlerin bilingsiz ve yanlis kullaniminin dogaya biiyiik zararlar verdigi belirtilir.
Bu zararlara bagl olarak canlilarin tehdit altinda oldugunu, tiim canlilarin ortak
yasam alanit olan diinyamizin bu tiir olumsuzluklardan korunmasi gerektigi
soylenir. Ogrencilere calisma kitaplarindaki sayfa 78’deki ‘Dogru mu Yanls m1’
adli 13. etkinligi yapmalar istenir.
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Ders kitabindaki sayfa 129’da yer alan ‘Kiiresel Isinma, Nemin de
Artmasina Yol Aciyor’ baslikli internet metnini okumalart istenir. Kiiresel 1sinma
kavramimnin ne oldugu ve buna yol agan uygulamalar1 beyin firtinas1 yontemi ile
belirlemelerinde dgrencilere yardimer olunur. Ogrencilerden metnin altinda yer
alan sorular1 cevaplandirmalar1 istenir. Sorunun altinda yer alan paragraflarin
okumalar1 ve afisi incelemeleri istenir.

Teknolojinin gelisimiyle ilgili baz1 ¢evre sorunlarinin yasandigi belirtilir.
Bu sorunlarin, c¢ogunlukla teknolojinin yanlis kullanimindan ve Onlem
alinmamasindan kaynaklandig1 vurgulanir. Diinya kaynaklarinin sinirsiz olmadigi
belirtilerek ormanlara, su kaynaklarina vb. kaynaklara sahip ¢ikilmasi gerektigi
tizerinde durulur. Cop sorununa dikkat cekilir. Geri doniisiim posetleri ile hem
kaynaklarimizin tasarruflu kullaniminin saglandi hem de ¢evre kirliliginin
onlenmeye ¢alisildigi sdylenir. Daha sonra 6grencilerden ¢alisma kitabindan sayfa
79°daki ‘Uriinleri Dogru Kullanalim’ isimli etkinligi yapmalari istenir.

Ogrencilerin eksik bilgileri tamamlanir. Yanhs bilgileri ve kavram
yanilgilan diizeltilir.

DERINLESTIRME

Ogrencilerin edindikleri kazanmimlar1 derinlestirmeleri amaciyla ders soru
cevap yoluyla kisaca tekrar ettirilir. Daha sonra ders kitabindan sayfa 130°da yer
alan internet metnini okumalar1 ve soruyu cevaplamalari istenir. Ogrencilerden
sayfadaki anlatim metnini okumalar1 ve gorseli incelemeleri istenir. Pil, kagit,
plastik vb. maddelerin kimyasal yontemlerle bagka bir maddeye ya da enerjiye
doniistiiriilmesine ‘geri doniisiim’ denildigi vurgulanir. Geri donilisiim siirecine
katilarak dogaya ve iilke ekonomisine katki saglanabilecegi soylenir.
Ogrencilerden, dgrenci calisma kitabindan sayfa 80’deki ‘Her Uriinii Dogru
Kullantyor Muyuz?’ adli 15.etkinligi yapmalar1 istenir.

Uriinler ve Kullanim Sekilleri isimli dijital oyki izletilir. Dijital oyki ile
ilgili etkinlik yaptirilir (Etkinlik 3). Ogrencilerin geri doniisiim kutular1 yapmalari
saglanarak konuyu igsellestirmeleri saglanir.

DEGERLENDIRME

Ogrencilere 6grendikleri bilgilerle ilgili kisa soru cevaplarla ders tekrar
ettirilir. Ogrencilerin ders kitaplarindan sayfa 131 ve sayfa 132’de yer alan ‘Neler
Ogrendik’ sorularini cevaplamalar1 saglamir. Ogrencilere konuyla ilgili ¢alisma
kitabindaki sayfa 81’deki Oz Degerlendirme Formu’nu yapmalar1 sdylenir.

Ogrencilerin hazirladigi geri déniisiim kutular1 sinifta uygun yerlere
konularak 6grencilerin geri doniisiim tirlinlerini ¢6p yerine uygun geri doniisiim
kutularia atmalar1 saglanir. Boylece 6grencilerin konu ile giinliik yasam arasinda
baglanti kurmalar1 ve 6grencilerin aktif olarak siirece katilimlar1 saglanmis olur.

BiR SONRAKI DERSE HAZIRLIK

Ogrencilerden bir sonraki ders icin yasadiklar1 gevrede faaliyet gdsteren
resmi kurumlari arastirmalari istenir.
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) OGRENME OGRETME ETKINLIiKLERI )
(DOGRU KULLANMAMIZ LAZIM, NASIL KULLANACAGIMI
BILMIYORUM)

ETKINLIK 1: Oykiiniin haritasin1 yapiniz.

Ana Karakter ve Olay
Yardime1 Karalter )

Hikévenin Adi
CONA GIDINIZ | Zaman |
Ter \
o Fikir

ETKINLIK 2: Sorular1 dykiiye gore cevaplandirniz.
1) Siiheyla doktora ni¢in gitmis?
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(URUNLER VE KULLANIM SEKILLERI)

ETKINLIK 3: Asagida verilen teknolojik aletlerin olumlu ve olumsuz etkilerine

ornekler veriniz.

)\ N~ J NV
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DERSIN ADI: SOSYAL BILGILER

SINIF: 4.SINIF

UNITENIN ADI/NO: IYI Ki VAR / 5. UNITE

KONU: Zaman i¢inde Gelistiler ve Degistiler

SURE: 4 ders saati

KAZANIM: - Kullandig1 teknolojik trtinlerin zaman igindeki gelisimini kavrar.
-Teknolojik  dirlinlerin  hayatimizda ve c¢evremizde yaptigi

degisiklikleri dikkate alarak ge¢misle bugiinii karsilastirir.

ARAC-GERECLER: Dijital 6ykii, etkinlik kagitlari,

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIiKLERI: Soru-cevap, tartisma

ANAHTAR KELIMELER: Bilim, teknoloji, ulasim.

DERSIN ISLENISI

GIRIS

Ogretmen, dgrencilere selam verdikten sonra giinlerinin nasil gectigini
sorar. Ogrencilere sessiz sinema oyunu ile anahtar kelimeler buldurulur.
Ogrencilerin dikkati konuya ¢ekilir. Ogrencilere anahtar kelimelerle ilgili zihin
haritas1 yaptirilir. Boylece 6grencilerin konuyla ilgili hazir bulunuslugu tespit
edilir. Ogrencilere ‘Anahtar kelimelere baktigimizda sizce konumuz ne olabilir,
hikayede ne anlatilmis olabilir?” seklinde sorularla 6grencilere tahmin yaptirilir ve
konuya merak duymalar1 saglanir.

KESFETME

Ogrencilerin &n bilgilerini harekete gecirmek amaciyla ‘Otomobillerin
olmadigmi diisiiniin. Sizce yasamimiz nasil olurdu?’ hazirlik sorusu sorularak
ogrenciler cevap vermeleri i¢in tesvik edilir. Ders kitaplarindaki sayfa 117°deki
‘Tekerlegin Yolculugu’ ile ilgili karikatiirii incelemeleri istenir. Karikatiire
yonelik birinci paragraftaki sorular sorularak cevaplamalar istenir. Aydinlatma
araclarinin ge¢misten giiniimiize ne tir degisikliklere ugradigin1 arastiran
Ogrencilerden arastirma sonuglarini arkadaglariyla paylagmalar istenir.

Ogrencilerin teknolojik {iriinlerin icatlarindan sonra zaman iginde
gelistirilerek daha kolay kullanilabilen, daha az enerji harcayan iirlinlere
doniistiirtildiiklerini kesfetmeleri saglanir.

ACIKLAMA

Ogrencilerin 117°deki ikini paragrafi okumalar1 saglanir. lk insanlarin
avladiklar1 hayvanlar1 agac kiitiiklerinin yardimi ile tasidiklarini, sonralari ise
kiitiiklerin kenarlar1 kesilerek tekerlegin bulundugu soylenir. Ogrencilere
tekerlegin gelisim asamalarin1 gosteren gorseller incelettirilir.

Ogrencilerden, ders kitabiin 118. sayfasindaki paragrafi okumalarini ve
gorselleri incelemeleri istenir. Ogrencilerin dikkati ulasim araglarinin gelisim
siireclerine ¢ekilir. Ogrencilere ulasim araglarindaki degisimin insanlar1 ve
diinyay1 nasil etkiledigi sorulur.

Ogrencilerden ders kitabinin 119. sayfasindaki ‘Atesten Elektrige’ baslikli
boliimdeki metni okumalar1 ve gorsellerini incelemeleri istenir. Ogrencilerden
aydinlatma teknolojilerinin ge¢misten giiniimiize gelisimini fark etmeleri saglanir.
Elektrigin kesilmesi sonucu nelerin yasanabilecegi sorularak ogrencilerin
diisiincelerini sOylemleri saglanir.
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Aydinlatma araglarinin teknolojinin bir iiriinii oldugu ve zaman iginde
gelistigi vurgulanir. Ogrencilerden, ders kitabinin 120. sayfasindaki gorselleri
incelemeleri istenir. Gorsellerden hareketle aydinlanma araglarinin  kulanim
alanlarinin genisledigi ve aydinlanma teknolojisinin temel enerji kaynagi olan
elektrigin 6nemi de vurgulanmir. Ogrencilerden ders kitabmin 121. sayfasindaki
‘Elektrik Siiplirgesi’ boliimiinii okumalarint ve gorselleri incelemeleri sdylenir.
Elektrik stipiirgesinin ge¢misten giliniimilize ge¢irdigi degisim ve gelisimi
ogrencilerin fark etmeleri saglanir. Ogrencilerden ders kitabmnin 122. sayfasindaki
‘Stetoskop’ boliimiinii okumalari, gorselleri incelemeleri ve sorulari cevaplamalari
istenir. Daha sonra smiftan ‘Telefon’ boliimiinii okumalar1 ve gorselleri
incelemeleri saglanir. iletisimin ilk insanlardan itibaren son derece énemli oldugu
vurgulanir. Ogrencilerden, ders kitabmin 123. sayfasindaki ilk iki paragrafi
okumalar ve telefon gorsellerini incelemeleri saglanir. Telefonun hayatimizdaki
onemi smifa sorularak ogrencilerin cevaplari almr. Ogrencilerden {igiincii
paragrafi okumalar1 ve gorselleri incelemeleri istenir. Ogrencilerden ders kitabinin
124. sayfasindaki ‘Atatiirk ve Bilim’ adli boliimii okumalari ve gorselleri
incelemeleri istenir. Atatlrk’tn Turk milletinin miicadelesinin Milli Micadele ile
siirli olmadigi, asil miicadelenin sonrasinda baslandigi belirtilir. Akil ve bilimi
rehber edinen Atatirk’iin bu dogrulta birgok ¢alisma yaptigr ve Tiirk milletine
rehber olarak akil ve bilimi hedef gosterdigi sdylenir. Orneklerle agiklanir. Derste
konu geldikce ‘Bir Zamanlar’, ‘Elektrigin Icadr’, ‘Teknolojideki Degisim’, ‘Bilgi
Ve Iletisim Teknolojilerindeki Gelismeler’, ‘Haberlesmedeki Degisim’, ‘Telefon-
Telgraf-Internetteki Degismeler’, ‘Ulasimdaki Gelismeler’ ve ‘Teknolojik
Gelismeler’ isimli dijital ykiiler izlettirilir. Ogrencilerden ykiiyii dzetlemeleri
istenir. Daha sonra 6grencilere dijital 6ykiiyle ilgili Etkinlik 1, Etkinlik 3, Etkinlik
5, Etkinlik 6, Etkinlik 8, Etkinlik 10, Etkinlik 12 ve Etkinlik 13 yapmalari istenir.
Ogrencilerin eksik bilgileri tamamlanir. Yanhs bilgileri ve kavram yanilgilari
dizeltilir.

DERINLESTIRME

Ogrencilerin edindikleri kazanimlar1 derinlestirmeleri amaciyla ders soru
cevap yoluyla kisaca tekrar ettirilir. Daha sonra Etkinlik 2, Etkinlik 4, Etkinlik 7,
Etkinlik 9 ve Etkinlik 11 yaptirilir. Ogrencilerden dijital dykiiyii canlandirmalar
istenerek konuyu igsellestirmeleri saglanir.

DEGERLENDIRME

Ogrencilere 6grendikleri bilgilerle ilgili kisa soru-cevaplarla ders tekrar
ettirilir. Konuyla ilgili ¢alisma kitabindaki sayfa 72, 73, 74 ve 75’deki etkinlikler
yaptirihir.  Ogrencilerden  bilyiiklerine, kendi c¢ocukluk donemlerinde hangi
aydinlatma araglari1 kullandiklarini sormalarini, elde ettikleri bilgileri sinif
ortaminda paylagmalari istenir. Konuyla ilgili giinliik yasamla baglant1 kurmalar1
saglanir.

BIR SONRAKI DERSE HAZIRLIK

Ogrencilerden bir sonraki derse gelirken aydinlatma araclarinin yanlis
kullaninminin g6z saghigi tizerindeki etkilerinin arastirmalar1 istenir. Ayrica
ogrencilerden bir sonraki derse gelirken istedikleri bir bilim adaminin hayatini ve
icatlarini arastirmalart istenir.
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OGRENME OGRETME ETKjl}IpilgLERi
(BiR ZAMANLAR, ELEKTRIiGIN iCADI)

ETKINLIK 1:Sorular1 ykiiye gore cevaplandirimz.

1) Elektrik ve ampul icat edilmeseydi hayatimiz nasil olurdu?

2) Elektrikler kesildigi halde telefon ve el fenerinin ¢alismasinin nedeni
01T 0 o PP

3) Elektrik, ampul, el feneri gibi icatlarin yapilmasinin nedeni ne

4) Elektrik enerjisinin ¢ogunu 1s1 yerine 1siga doniistiiren lambalara ne
denir?.. Wiy, ... W0 .. A0 . 40 4 A ..

(TEKNOLOJIDEKI DEGISIM, BILGI VE ILETISIM
TEKNOLOJILERINDEKI GELISIM )

ETKINLIK 2: Aydinlatma alaninda verilen teknolojik iiriinleri zaman igindeki
gelisimlerine gore siralayiniz?

¢ g ~x

ETKINLIK 3: Sorular dykiiye gore cevaplandiriniz.

1) Teknolojideki degisimlerin nedeni nedir?

2) Ozellikle kitap basiminda biiyiik bir ilerlemenin kaydedilmesi hangi icat ile
olmustur?
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ETKINLIK 4: Asagida eski ve yeni teknolojik iiriinler eslestirilmistir.
Teknolojideki degisimleri gosteren eslestirmelerden hangisi yanlistir?

B)

(HABERLESMEDEKI DEGIiSiM)

ETKINLIK 5: Oykiiniin haritasin1 yapiniz.

Lna Earalter ve Olay
Yardime: Karakter

Hikfvenin Adi
CMA GIDDTZ | Zaman |
Yer \
Lna Filar

172



% Sorulari ykiiye gore cevaplandiriniz.
ETKINLIK 6: S&

1) Gegmisten giinlimiize kullanilan iletisim araglar1 nelerdir?

ETKINLIK 7: lletisim alaninda verilen teknolojik fiiriinleri zaman icindeki
gelisimlerine gore siralayiniz?

(= =
\\‘/#3 B e _.-_

(TELEFON- TELGRAF-INTERNETTEKI DEGiSMELER)
ETKINLIK 8: Sorular1 6ykiiye gore cevaplandiriiz.

1)Telgraf makinesinde kullanilan alfabenin adi nedir?

3) Diinya ¢apinda haberlesme agi olusturulan, diinyanin her yerindeki bilgiye
ulagsmamizi ve ¢oklu iletisim kurmamizi saglayan teknolojik iiriine ne denir?
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ETKINLIK 9: Haberlesme-Bilgi alaninda verilen teknolojik iiriinleri zaman
icindeki gelisimlerine gore siralayiniz?

(ULASIMDAKI GELISMELER)
ETKINLIK 10: Sorular 6ykiiye gore cevaplandiriniz.

1)Kurtulus Savasi’nda insanlar cepheye nasil silah tagimislardir?

ETKINLIK 11: Ulasim alaninda verilen teknolojik iiriinleri zaman igindeki
gelisimlerine gore eslestiriniz.
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(TEKNOLOJIK GELISMELER)

ETKINLIK 12: Oykiiniin haritasin1 yapiniz.

Ana Karakter ve Olay
Tardimer Earakter

Hikyvenin Ad:
ONa& GIDIMIZ | Zaman |
Ter \
Ana Fior

% Sorulari 6ykiiye gore cevaplandiriniz.

ETKINLIK 13: Sﬁz

1) Anne ve kizin biitiin isleri kisa siirede bitirebilmelerinin sebebi nedir?
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DERSIN ADI: SOSYAL BILGILER

SINIF: 4.SINIF

UNITENIN ADI/NO: Y1 Ki VAR/5. UNITE

KONU: Zaman

SURE: 2 ders saati

KAZANIM: Insanligin kullandig1 belli basli zaman 6lgme araglarini ve belirleme
yontemlerini tanir.

ARAC-GERECLER: Dijital 6ykii, etkinlik kagitlari,

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERIi: Soru-cevap,
yapilandirilmis grid

ANAHTAR KELIMELER: Takvim, saat, zaman.

DERSIN ISLENISI

GIRIS

Ogretmen, dgrencilere selam verdikten sonra giinlerinin nasil gectigini
sorar. Ogrencilere sessiz sinema oyunu ile anahtar kelimeler buldurulur.
Ogrencilerin dikkati konuya ¢ekilir. Ogrencilere anahtar kelimelerle ilgili zihin
haritas1 yaptirilir. Boylece 6grencilerin konuyla ilgili hazir bulunusluklar tespit
edilir. Ogrencilere ‘Anahtar kelimelere baktigimizda sizce konumuz ne olabilir,
hikdyede ne anlatilmis olabilir? Sizden neden smifa takvim, saat getirmenizi
istemis olabilirim?’ seklinde sorularla 6grencilere tahmin yaptirilir ve konuya
merak duymalar1 saglanir.

KESFETME

Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gegirmek amaciyla ‘Sizce insanlar
geemiste zamani Olgmek icin ne tiir yontemler kullanmis olabilir? Evinizde
kullanilan zaman 6lgme aletleri nelerdir? Sizce insanlar neden zamani 6lgmeye
ihtiya¢ duymuslardir?’ sorular1 sorulur ve cevaplarimi ¢alisma kagidinin ilgili
yerlerine yazmalar1 istenir. Ogrencilerden ders kitabindan sayfa 114, 115 ve
116°daki resimleri incelemeleri istenir.

ACIKLAMA

Ogrencilere ge¢misten giiniimiize insanlarin zaman kavramii anlamaya
calistiklarin1 bunun ig¢in de farkli zaman 6l¢gme araclari ve belirleme yontemleri
gelistirdikleri sdylenir. Insanlarin zamandan faydalanma isteklerinin zamani
Olcme yontemlerini ortaya ¢ikardigi sdylenir.

Ogrencilere yasamlarini planlamak, olaylarm olus sirasini anlamak isteyen
insanlarin zamani belli boliimlere ayirdigi, bu ayrimi yaparken Giines ve Ay’in
durumu ile doga olaylarini gézlemledigi ve bunun sonucunda da takvim ve saatin
icat edildigi sdylenir. Daha sonra dgrencilere ‘Zaman Olgiiyoruz’, ‘Takvimler’ ve
‘Saatler’ adli dijital dykiiler izletilir. Oykiilerle ilgili olarak Etkinlik 5 ve Etkinlik
6 yaptirilir.

Ogrencilere Giines yili esasli takvimlerde 1 yilin 365 giin oldugu, Ay yili
esasli takvimlerde 1 yilin 354 giin oldugu sdylenir. Insanlarin zamanla kendileri
icin 6nemli olan olaylar1 kullandiklar1 takvimin baslangici olarak kabul ettikleri
belirtilir.

Geg¢misten glintimiize Tiirklerin kullandig1 takvimler sdylenir. 12 Hayvanli
Tirk Takvimi’nin Tiirklerin kullandigi ilk takvim oldugu ve Gilines yil1 esasina
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dayali olarak hayvan adlarina gore yillarin anildig1 soylenir. Daha sonra
ogrencilerden etkinlik kagidindaki 12 Hayvanh Tiirk Takvimi’ne gore hangi ayda
dogduklarini belirlemelerini ve ilgili yerlere yazmalar1 istenir (Etkinlik 3).
Tiirklerin Islamiyet’e girdikten sonra Hicri takvimi kullanmaya basladig1 sdylenir.
Ay yili esasli Hicri takvimin baslangicinin Hz. Muhammed’in Mekke’den
Medine’ye gociinii baglangic aldigi sOylenir. Tiirklerin dini islerde kullandiklari
Hicri takvimin yaninda resmi islerde kullanmak i¢in Hicret’i baslangi¢ kabul eden
Rumi takvimi kullandiklar1 sdylenir. Yeni kurulan Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin
Atatiirk 6nderliginde Miladi takvim kabul ettigi sdylenir. Giines yil1 esaslhi Miladi
takvimin Hz. Isa’nin dogumunu kabul ettigi belirtilir.

Takvimden sonra saatlere gegilir. Insanlarin giinliik islerini planlamak icin
giinii boliimlere ayirdiklart bu amagla da cesitli araglar icat ettikleri saatlerin de
bunlardan biri oldugu sOylenir. Giines saatinin Giines’ten yararlanarak zamani
belirledigi ve Misirlilar tarafindan kullanildig: belirtilir. Kum saati, Su saati ve
Mekanik saatler hakkinda kitaplarinin 115 ve 116. sayfalarini incelemeleri istenir.
Mekanik saatler disindaki saatlerin zaman1 dogru 6lgmedigi belirtilir.

Ogrencilerin eksik bilgileri tamamlanmir. Yanhs bilgileri ve kavram
yanilgilan diizeltilir.

DERINLESTIRME

Ogrencilerin edindikleri kazanimlar1 derinlestirmeleri amaciyla Etkinlik 1,
Etkinlik 2, Etkinlik 4, Etkinlik 7 ve Etkinlik 8 yaptirilir. Ogrencilerden dijital
Oykiiyli canlandirmalari istenerek konuyu i¢sellestirmeleri saglanir.

DEGERLENDIRME

Ogrencilere 6grendikleri bilgilerle ilgili kisa soru cevaplarla ders tekrar
ettirilir. Ogrencilere Etkinlik 9 ve konuyla ilgili ¢alisma kitabindaki sayfa 71’deki
etkinlikler yaptirilir.

BiR SONRAKI DERSE HAZIRLIK

Ogrencilerden bir sonraki derse gelirken aydinlanma araclarinin gegmisten
gilinlimiize ne tiir degisikliklere ugradigini arastirmalari istenir.
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ZAMAN
ANAHTAR KELIMELER: Takvim, saat, zaman

1) Insanlar ge¢miste zaman1 dlgmek igin ne tiir yontemler kullanmis olabilir?

Asagidaki sorulari, kutucuklardan uygun
olanlariyla tamamlayiniz.

ETKINLIK 1:
365 Giin 6 Saat 12 Hayvanli Tiirk Siimerler 354 Giin Misirhilar

1) Giines esasli takvimlerde 1 yil kag giindiir?
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ETKINLIK 2: Tiirklerin tarihte kullandig1 takvimler nelerdir?

| OMLE
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) 1971 1545 f%/ > 3
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o7 199 [ 49,
a9 | 2iag
%

L6t

199,

e

9L | 198
86T g1 | gueL ¥
951 161
LT
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ETKINLIK 3: On iki Hayvanl Tiirk Takvimine gore hangi yilda dogdugunuzu
bulunuz ve asagidaki bosluga yaziniz.

ETKINLIK 4: Sorular1 dykiiye gore cevaplandiriniz.

1) Tiirklerin Islamiyet’i kabul ettikten sonra kullandiklar1 takvimin ad1 nedir?
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(ZAMANI OLCUYORUZ)

ETKINLIK 5: Oykiiniin haritasin1 yapiniz.

Ana Earalcter we Clay
Yardimc1 Karakter

Hikédvenin Adi

Ter \
| AnaFikir |
Sorulari 6ykiiye gore cevaplandiriniz.
ETKINLIK 6:

1) Erkan’in kafasinin karigmasinin sebebi nedir?
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(TAKVIMLER)

% Sorulari 6ykiiye gore cevaplandiriniz.

ETKINLIK 7: »\&

1) Takvimlerin ortaya ¢ikmasinin nedeni nedir?

2) Takvimde yillar1 mevsimlere, mevsimleri aylara, aylar1 haftalara ve haftalar da
giinlere boliinmiis. Bu boliimlemeyi yaparken hangi cisimlerden yararlanilmigtir?

4) Miladi ve Hicri takvimin baslangiglar1 olarak kabul edilen olaylara bakildiginda
takvimlerle ilgili ne sGylenebilir?

(SAATLER)
ETKINLIK 8:

1) Gilin kavrami insanlarin hayatlarina ne zaman girmistir?
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6) Su saatlerinin Giines saatlerine gére daha kullanisli olmasinin nedeni nedir?
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DERSIN ADI: SOSYAL BILGILER

SINIF: 4.SINIF

UNITENIN ADI/NO: Y1 Ki VAR/5. UNITE

KONU: Zekamizla Olusturup Gelistirdiklerimiz

SURE: 2 ders saati

KAZANIM: Cevresindeki teknolojik firiinleri, kullanim alanlarina gore
siiflandirir.

ARAC-GERECLER: Dijital 6ykii, etkinlik kagitlart

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERIi: Soru-cevap,
yapilandirilmis grid

ANAHTAR KELIMELER: Teknoloji, teknolojik iiriinler, bilim, ulasim.

DERSIN ISLENISI

GIRIS

Ogretmen, dgrencilere selam verdikten sonra giinlerinin nasil gectigini
sorar. Ogrencilere sessiz sinema oyunu ile anahtar kelimeler buldurulur.
Ogrencilerin dikkati konuya ¢ekilir. Ogrencilere anahtar kelimelerle ilgili zihin
haritas1 yaptirilir. Boylece Ogrencilerin konuyla ilgili hazir bulunuslugu tespit
edilir. Ogrencilere ‘Anahtar kelimelere baktigimizda sizce konumuz ne olabilir,
hikayede ne anlatilmis olabilir?’ seklinde sorularla 6grencilere tahmin yaptirilir ve
konuya merak duymalar1 saglanir.

KESFETME

Ogrencilerin  6n bilgilerini harekete gegirmek amaciyla ‘Gunlik
hayatinizda kullandiginiz teknolojik iirlinler nelerdir? Bu iiriinleri hangi amacla
kullantyorsunuz? Sizce teknolojik iiriinler neden ortaya c¢ikmis, teknolojik
tiriinlerdeki gelisimin nedeni nelerdir?’ sorular1 sorulur ve cevaplarin1 ¢alisma
kagidinin ilgili kismina yazmalari istenir.

Ogrencilere, teknolojik iiriinlerin yasamimizi kolaylastirdig1 sdylendikten
sonra ders kitabinin 112.sayfasindaki gérselleri incelemeleri istenir. Ogrencilere
‘Gorsellerdeki teknolojik {irtinler nelerdir, hangi alanlarda kullanilir?’ sorusu
sorulduktan sonra bu iirlinlere bagka neler 6rnek verilebilecegi sorulur. Ders
kitabinin 113. sayfasindaki gorseller incelettirilerek isimleri ve kullanim amagclari
sorulur. Daha sonra ‘Eger evlerimizde teknolojik iriinler olmasaydi yasantimiz
nasil olurdu? Iletisim araglarmin olmamasi durumunda yasantimizda neler
degisirdi?’ vb. sorularla 6grencilerin teknolojik {iriinlerin énemini kesfetmeleri
saglanir.

ACIKLAMA

Ogrencilere Hayatin ‘Her Alaninda Teknoloji Var’® ve ‘Hayatimizda
Teknoloji’ isimli dijital dykiiler izlettirilir. Ogrencilerden dykiiyii dzetlemeleri
istenir. Daha sonra 6grencilere dijital dykiiyle ilgili Etkinlik 4’teki hikaye haritasi,
Etkinlik 5’teki dijital 6yk ile ilgili sorular yaptirilir.

Ogrencilere teknolojik iiriinlerin bilimsel ¢alismalarla ugrasan insanlarimn
emekleri sonucunda ortaya ciktig1 soylenir. Iletisim, ulasim, saglik, egitim gibi
alanlarda kullanila teknolojik firiinlerin yasamimizi kolaylastirdigi belirtilir.
Teknolojik {irtinlerdeki degisimin nedeninin ise insan ihtiyaglar ile ilgili oldugu

183



vurgulanir. Ogrencilerin eksik bilgileri tamamlanir. Yanls bilgileri ve kavram
yanilgilan diizeltilir.

DERINLESTIRME

Ogrencilerin edindikleri kazanimlar1 derinlestirmeleri amaciyla Etkinlik1,
Etkinlik 2 ve Etkinlik 3 yaptirilir. Ogrencilerden dijital dykiiyii canlandirmalari
istenerek konuyu igsellestirmeleri saglanir.

DEGERLENDIRME
Ogrencilere 0grendikleri bilgilerle ilgili kisa soru cevaplarla ders tekrar
ettirilir. Konuyla ilgili ¢alisma kitabindaki sayfa 70’teki etkinlikler yaptirilir.

BiR SONRAKI DERSE HAZIRLIK
Ogrencilerden bir sonraki derse gelirken takvim ve saat getirmeleri istenir.
Ayrica herkesin dogum tarihlerini bu takvimlerden isaretlemeleri soylenir.

OGRENME OGRETME ETKINLIKLERI
(HAYATIN HER ALANINDA TEKNOLOJi VAR)

1) Giinliik hayatinizda kullandigiiz teknolojik tiriinler nelerdir? Bu {irlinleri hangi
amacla kullaniyorsunuz?

2) Sizce teknolojik Urlinler neden ortaya ¢ikmuis, teknolojik tiriinlerdeki gelisimin
nedeni nelerdir?
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Asagidaki ciimleleri, izlediginiz oykiilere gore
uygun olanlariyla tamamlayiniz.

ETKINLIK 1:

mucitler I icat I insan I Teknolojil

| Teknolojik gelisme I Bilim insanlar: I

Insanlarin ihtiyaglarimi diisinen ...l ya da
.................................. bu ihtiyaglar1 karsilamak i¢in buluslar yaparlar.
Onceden olmayan bir iriinii ortaya ¢ikarma isine .............. denir.

Yapilan buluslar ........................ yardimiyla gelistirilir.

Teknolojik urunlerin icat edilmesindeki temel amag ...................... hayatini
kolaylastirmaktir.

Buluslardaki bu gelismeler ...................ocooiiiiiinnt. olarak adlandirilir.

ETKINLIK 2: Asagidaki teknolojik iiriinlerin hangi derse ait oldugunu ‘x’ isareti
ile gOsteriniz.

Voleybol

Cetvel Sozlik Atlas
Topu

Flit | Kip

Tiirkge

Matematik

Miizik

Gorsel S.

Cografya

Oyun Ve F.
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Asagida verilen iriinleri kullanim alanlarina
gore tabloya yerlestirin.

ETKINLIK 3:

Ucak, akilli tahta, ameliyat cihazlari, projeksiyon cihazi, telefon, araba, bilgisayar,
rontgen cihazi, internet, stetoskop, metro, diyaliz makineleri, tramvay, tablet,
yogun bakim {initeleri, motosiklet, helikopter, televizyon, gemi, radyo.

Ulasim Tletisim Saglik Egitim
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(HAYATIMIZDA TEKNOLOJI)
ETKINLIK 4:

Ana Earaltter ve Olay
Yardimet Earakter

Hikfvenin Adi

OMA GIDIIZ

\

Ana Fikir

| Zamarn |

a ‘ Sorulari oykiiye gére cevaplandiriniz. \

1) Anne ve kiz nigin hazirlik yapiyor?

ETKINLIK 5:

187



KONTROL GRUBU DERS PLANLARI

OGRENME ALANI

M, TENEWEN VE TR

188

& 1,3, 4 ve 6. kazanimlar icin fen ve teknol oj
dersi: "Isik ve Ses” Unifesi (3.1, 3.2, 4.2 kazanimlari)

3. Gecmisten gunomuze cesitli tekniklerle
geligtirilen aydinlatma araclarina érnekler verir.

3.2. Gecmiste kullanilan gesitli aydinlatma tek-
nolajileri ile gunumizde kullanilanlar karsilastinr,

4.2.Goz saghgi agisindan ortamlarnin uygun ve
uygun olmayan sekilde aydinlatiimasini karsilasti-
rir.

&3 2. kazanim icin matematik dersi “Zamani:
Olgme” alt bgrenme alani (3. kazanim)

3. Yil - ay - hafta - gin arasindaki |I|sk|leri
agiklar. ‘

£3 4. kazanim icin fen ve teknoloji dersi
“Yasamimizdaki Elektrik” Onitesi (1.4 kozanm)

1.4. Elektrigin ginluk yasamdaki 6nemini aras- -
finr ve sunar. '

iCi iLiSKILENDIRME

O Insanligin kullandigi zaman él¢me araclar
ve belileme yéntemleri konusunda “Gecmisimi
Ogreniyorum” Gnitesi ile iliski kurulabilir.

[} Ureﬁmfjen Tuketime (IhtIyacIanm|z konusu

‘Cer ﬂ'eknobqﬁk uronleri kendi-

zarar Vegpeden lr.ullunma konu-




8. Atatirk’in bilim ve tekn
£ olojiye verdigi
Agiklama: Atatirk'on bilim ve 1 ji i
gi onem vurgulanarak bilim ve tef::lz;?lxizi[ﬁ:
daki sozlerine drnekler verilir. Atatirkon *Ha cmc;
en hakiki marsit ilimdir.” s6zinden harekeﬂ(: her
alanda yaphdi cahsmalarda neden bilimi esas
aldigr agiklanarak bilimsel ¢alismalaring ornekler
verilir.

UYARILAR

M 2. kazanim yibasi ile iliskilendirilirken
Atatirk 6nderliginde zaman olcilerine getirilen
yeniliklere vurgu yapilir.

[ 4 ve 6. kazanimlar “Gazete Kupirlerinden
Yararlanma® ile iligkilendirilecektir.

Agiklama: Teknolgjik Urenlere yénelik makale,
haber, yazi dizileri, arastirma - inceleme vb. ile
ilgii gazete kuporleri derlenerek &grencilerden
konuyla ilgili duygu ve dusuncelerini anlatan
metin olusturmalari istenebilir.

{1 1, 2, 3 ve 4. kazanimlar *Moze ile Egifim‘le
 iliskilendirilecekir.

Aciklama: Teknol
kurum, kurul j
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ONITEYE GENEL BAKIS

Modern hayat, teknolajisiz ve bilimsiz olamaz.
Teknoloji gunluk hayatimizi kolaylastirdigi gibi bir-
¢ok sorunu da beraberinde getirmekiedir.

Bu Unitede yaratici, elestirel ve bilimsel duson-
cenin bilim ve teknolojideki gelismelerin teme-
li oldugu vurgulanacakhr. Ogrencilere, bilim ve
teknolojinin gelisim sureci ve toplumsal yasam
uzerindeki efkileri kavratilacak, bilgiye ulasmada
teknolojiyi kullanma becerisi kazandinilacaktir.

OLCME VE DEGERLENDIRME
Bu Onitede, gozlem, 06z degerlendirme
formu, ack uglu sorular, performans degerlen-
dirme, proje, coktan segmeli, bosluk doldurmali
testler, tutum olcedi kullanilarak degerlendirme
yapilabilir. ~
Ogrencilerinize  ihfiyaglanindan  yola cika-
rak kendine &zgu Uronler tasarlama ile ilgili bir
proje gorevi verebilirsiniz. Proje gdrevi konusu-
nu ogrencilerinizle birlikte de belirleyebilirsiniz.
Ogrencilerinize proje gérevi icin alt hafta sure
veriniz. Proje gérevini Ogretmen Kilavuz Kitabi'nin
lwe,,x}ﬂ.snyiulumduki Dereceli Puanlama
! an degerlendirebilirsiniz.
ce yapilan dlgme ve degerlendir-
‘Ogreimen Kilavuz Kitabrnin
ki 6lceklerden faydala-




KONU 2

ZEKAMIZLA OLUSTURUP

GELISTIRDIKLERIMIZ

SURE

2 ders saati

KAZANIM

1. Kazamm: Cevresindeki teknolojik
Urbnleri, kullanim alanlarina gére siniflan-
dirir,

DIGER DERSLERLE ILISKILENDIRME
©3 1. kazanim igin fen ve teknoloji dersi
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ZEKAMIZLA OLUSTURUP GELISTIRDIKLERIMIZ

Hazwritk Galigmast
Gonlok hayatinizda kullandiginiz teknolojik Urnler nelerdir? Bu 0
amaglaria kullanryorsunuz? Agiklayiniz.

bal la nasi Uzak bir semite oturan orkadaginizin Zio-

rafine nosil gidiyorsunuz? Hastalandiginizda anneniz afeginizi nasi Wauw
benzer sorulara verdiginiz cevaplar, bilimsel sonucu ortayao gikarik ol
jik Gronlerin yogarmimizdaki yerini belirlememize yardimer olocakhr,

Toplumlann kalkinmalan bilimdeki ileremelerle gergeklesir. Conki
calismalar teknolojiyl gelishirir Teknolojide ilerleme soglamig m
duzeyleri digerlerine gore fazladir. Bilim, bil ve onu dretme yolu ile
Teknolojl, bilimin Grnodor

Insonlonin daha iyl bir yagama kavusmasini, yeni bilgiler w
bilimsel calismalardir. Bu ¢alismalar sayesinde “Iyi ki var!” dedigimiz lo
ortaya gkmigtr. Verilen garselleri inceleyerek bu teknolojik Ordnlerin k

soyleyelim.
| '. |

don bilmsel |




O 0Ogrenme-O3retme Sar;;;; :
| + Ogrencilerinize, Ders Kitabrnin 113. Q - ﬁ
sayfasinin Ust b8lomundeki gorselleri ince-

letiniz. Gorsellerde gérilen aletlerin isimle- o0 eknipk cotenn hangs omoaa uloni <o
rini (mikroskop, stetoskop, enjekior, tansi- A =

yon aletil sdylemelerini saglayiniz. Verilen : Jiy

| sorunun  cevaplandinimasini  isteyiniz. e Q
Ogrencilerinize, bu aletlerj n,

e zaman ve i E —"4 _
| nerede gordukierini ya da gérebilecekierini e e
sorunuz. i e —

e Ulasim araglarina yonelik gérsellerin

incelenmesini suglqylnrz.' Verilen sorunun i ' —y/ .
cevaplandinlmasini isteyiniz. . ! -

« Son bdlomdeki gérselleri inceleferek: — -
o, ooop! o) e | | oo s

T mn;mwdn“ﬂ"ﬂt
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2 ders saati
KAZANIM
2. Kazanm: Insanligin kullandigi belli
basl zaman élgme araglarini ve belirleme
yontemlerini tanir.
DIGER DERSLERLE iLISKILENDIRME
© 2. kazanm icin matematik
ot ogren
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,ermmmmmm
Jongs olorak Hz. Muhommelin Mekksiden Medne'ye
ﬂmwmmmu,‘mwmll'*ﬂww Ay

basglangicini ve bitigini gosterir
® ey de hangi
Styleyiniz.

Kum sacti

Su saofleri, dibi delik bir kovadon olusur. kine doiduruion
suyun bosolmas: ve doimas: ike zamanin ne kadar gegtigini gos-
ferir. Birden fozla cesidi vardr. Bazi kovolarda suyun seviyesini
(gosteren igaretier de bulunur.

Su soati

Mekanik soatler, modern soaflerin Sncisd olarak kabul edilr. Bir oQrkgo bogh olarak
<aksan ve bell zaman oralikannda ganga vuran fokmakiardan olusur. fik omekler 1a-
aanskde de

S R
Makordk soat Pilli soati Dyjral soat
O gibi. soatler, zomom Bigmenin ya-
mindo, gegmisten giinOmoze yasanan degigimi ogrenmek icin de son derece efidl arag-

®

g

lorde w




KONU
ZAMAN IGINDE GELISTILER VE
DEGISTILER

SURE

4 ders saati

KAZANIMLAR

3. Kazanim: Kullandigi teknolojik Gronle-
rin zaman igindeki gelisimini kavrar.

4. Kazanim: Teknolojik Orunlerin haya-
tmizda ve cevremizde yaphd degisiklikleri
dikkate alarak gegmisle bugind karsilastinr.

DIGER DERSLERLE ILISKILENDIRME
@ 1, 3, 4 ve 6. kazanimlar icin fen ve

teknolaji dersi: “Isik ve Ses” Unitesi (3.1, 3.2,
42 kazanmlarn) «
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Tekerlegin bulunusu, fek bagina ulasm teknolojsinin lerlemesini soglomadi. Buh
ar

regleri
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. Ogrencileﬂnlzden, Ders Kitabi'nin 118.
sayfasindaki paragrafi okumalarini, gorsel-
leri incelemelerini isteyiniz.

« Ogrencilerinizin dikkatini ulagim arag-
laninin gelisim sureglerine gekiniz.

e Ulasim araclarindaki degjisimin insan-
lari ve donyamizi nasil etkiledigini dgrencile-
rinize sorunuz.

=
i:"' Ogrenci Calisma Kitabi 5. T2, T3

“Ulagim Araglar’”, "Hangisi Once Gider?”
ve “Bulaim” adli 4, 5 ve 6.
ogrencilerinize yaptiriniz.

S T e e TS

,rlﬁ Ol¢me ve Degerlendirme

~ Ogrenci Galisma Kitabrnin 4. etkinli-
Ogretmen Kilavuz Kitabrnin
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o
u Ognm-()gmm Saregleri

o Ogrencilerinizden, Ders Kitabrnin 123.
sayfasindaki ilk iki paragrafi okumalarini vé
telefon gorsellerini incelemelerini isteyiniz.

« Telefonun hayatimizdaki nemini
&grencilerinize sorunuz. Ogrencilerinizin
yorumlarini ahniz.

o Ogrencilerinizin  0guncd paragrafi
kolmmalunm ve gorselleri incelemelerini sag-

layiniz.
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Yonda okudugunuz sozier Bellin yaphd: ilk i
onrusmesunsnllw Al katia galisan yardimeisi el
% orac kulagina dayayorak Belfin konusmasint duy-
wsmhevxmiaislmcmpwmm
dum! e £
gellin konustugu telefonlo asogidoki- telefonlon
\arsilashnniz. Telefonun gecmisien guNGMUZe kadar
gecirdigi dedisiklikleri belirleyiniz Sizce bu degisim
gelocekte de devam edecok midir? Neden? Ackl

yniz.




Aatirk ve Billm —‘

Awattrk, Mill Mocodele'nin basanyia
sonuclanmas;
olanda hizla gelistirimesine geldigini dug sonrasinda sir
de biimi temel alan bir micadelenin d050ntyordu. By doso ‘anin Olkemizin 2:

Aalirk “Dinyoda her sey icin, meden ' gerekfigine inaniyordy,
serici fimdir, fendir. lim ve fennin dqm":‘nf“h"'::lm b"“'“‘“‘"ﬂﬂwkvdm-

a ogrcnmc-ogrcfmc Saregleri

o Ogrencilerinizden, Ders Kitabrnin

T o om0 P o et o 124. sayfasindaki “Afatirk ve Bilim* adl
e e * ' -3
B iy o Sl oy s Eg e bslumi okumalanini ve gorselleri inceleme-
B b hico o oot lerini isteyiniz.

foaliyeflerini baslath kiigine inonan Atotgrk, A
P o o0 b o e 3 « Afatirkn, Tork millefinin mocade-
e ol lesinin Milli Micadele ile sinirli olmadigini,
i o o L i i e asl micadelenin sonrasinda basladigini

belirttigini soyleyiniz.

e Akl ve bilimi rehber edinen
Atatorkon bu dogrultuda birgok calisma
yaphgini ifade ediniz.

e Afaturkon Tork milletine rehber ola-

rak akil ve bilimi hedef gésterdigini séyleye-
@ bunu érneklerle agiklayiniz. /

Pratirk Aratrk Crrn CFlgnds ok bgme  rkara Kie Les bt
ke (L0 L et

03 atman ve b3 sncilarle (24 Haziran 1933)

P

imactinda ik kazmay, vrurken (21 Eyll 1924)

Atotrk bizzat, dil ve tarih ¢alismalanna
Kurumunu kurdu. AHMd“L‘m. Tork Tarih Kurumu ile Tork DIl
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BULUS YAPALM e 2
== -

iirler gelistiriniz. Bu fikirieri orkadaglonnizia paylagng.

Agolpda sizin gibi dgrencierin yophkdan baz bulusior yer olmaktods, Geln beraber
inceleyelm.

ke olduguny Bgrend. Proje-
ilgisoyar, hala giden s0rOcUy0. yoya
Soroconin bu uyanya uymamas:
yapacad: bir
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a Ogrlnm-ogrnfme Saregleri

o Ogrencilerinizden, Ders KitabI'nin
127. sayfasindaki gorselleri incelemelerini
isteyiniz. Sayfadaki sorularin égrencileriniz
tarafindan cevaplandinimasini saglayiniz.

¢ Ogrencilerinizden sayfadaki
“Teknoloji Felaketlere Neden Olabllir'b

Iikh bdlmU okumalarnini isteyiniz.

.1" Ogrenci Calisma Kitabi s. T7

“Cep Telefonlannin  Zararlan® adh
12. etkinligi 6grencilerinize yaptininiz.

‘i

‘(M Oleme ve Degerlendirme




u Ogrenme-Ogretme Sarecleri
e Ogrencilerinizden, Ders Kitabrnin

128. sayfasindaki anlatimlan okumalarini,
gorselleri incelemelerini isteyiniz.

« Sayfanin alt bolomondeki gorselleri
inceleferek bu gorsellerin onlara neler his-
seftirdigini sorunuz.

* GUnluk yasantimizda biyok kolaylik-
lar saglayan teknolgjik GrGnlerin bilingsiz ve
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Wil sizca nelerdir? Bu efkin
inda kullanimy mmmlumm:

BIZ| GERI KAZANINIZ.

@ vukandaki Internet melninde yer alon
o o knokiK gelmelocn omact g g
agklayniz.

Yukandaki bilgilerden de tgrendi-
iniz gibl mm geligimi sadece
bizlerin yosom ini
Teknolajik Oronlerin m"m
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é Ogranmrogrcfmc Saregleri

« Ogrencilerinizden, Ders Kitabi'nin
129. sayfasinda yer alan “Koresel Isinma,
Nemin de Artmasina Yol Agiyor” baglk-
Il Internet metnini okumalarini isteyiniz.
Kiresel 1sinma kavraminin neler oldugunu
ve buna yol agan uygulamalari beyin fir-
tinasi yontemi ile belirlemelerine yardimcl
olunuz. Metnin altinda yer alan sorunun
cevaplandinimasini saglayiniz.

e Sorunun altinda yer alan paragraf-
larin okunmasini ve afigin incelenmesini
saglayiniz. Teknolgjinin gelisimi ile bazi
cevre sorunlaninin yasandigini belirfiniz. Bu
sorunlanin, ¢ogunlukla teknolojinin yanhs
kullanimindan ve 6nlem alinmamasin-
dan kaynaklandigini vurgulayiniz. Dinya
kaynaklarinin sinirsiz olmadigini belirterek

Dedgerlendirme




gk Ogrenme-Ogretme Saregleri

Piller ile Akilarin Zararian

« Ogrencilerinizden, Ders Kitabinin 130. s e e e A 2 3
sayfasinda yer alan Internet metnini okuma- ﬁmmmw hoscp akinelarinds, iime olei-

larini ve soruyu cevaplamalarini isteyiniz.
« Ogrencilerinizin sayfadaki anlatim
metnini okumalanni, gérseli incelemelerini

dan udur: Ank piler |
den, g sehe O oplonmal. sl v beroralecimelde A pile, ope ald- |
mewwmmw foacim dozanienmistic |

e T B T & Internet metei (11)

saglayiniz.
e Pil, kagt, plastik vb. maddelerin kim- @ iz ok pier e g clorok evinizde; okuunuzda ne gbi
yasal yonfemlerle baska bir maddeye ya da SOUE e, mxkdlrinKiyasal el baska e ke o snye

enerjiye donosturuimesine “geri dondsum”
denildigini vurgulayiniz.
e Geri donisUm surecine katilarak

dogaya ve Ulke ekonomisine katki saglana-

bilecegini séyleyiniz.
.‘:" Ogrenci Calisma Kitabi s. 80
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5. UNITE OLCME VE DEGERLENDIRME CALISMALARI

igiki durumian CRSgKRjtL Ajlo
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Ogrenci Calisma Kitabrnin 76. sayfasindaki *Uron TasarhYOfU""_e_fki""Qi"i ya .dU kendinizin belirledigi
bir konuyu Ggrencilerinize proje gorevi olarak veriniz. Projeyi gorevini _QETGekleﬁ'fmelef icin, sgrencileri-
nize, 6 haflalik sreleri oldugunu ve proje hazrlama <oreci boyunca sizden destek alabileceklerini séyle-

yiniz. Projeleri asagidaki tlcege gore degerlendirebilirsiniz.
PROJE GOREVI DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Projenin adi :
Ogrencinin
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7. Yaraticilk yetenegini ortaya koymg
. Bilgilerden dogru ¢karimlarin Yapiimas)
Toplam
Bl Siklikla
Gézlenecek Ogrenci Kazanimian Hicbir zaman |  Ba k&
Davraniglan 1) (2) (3) (4)
Sunu Yapma

Torkceyi dogru ve diizgin kullanmg

. Soru sorabilme

. Sorulan sorulara cevap verebilme

. Sunumda dinleyicilerin dikkatini cekme

i ‘Sunumda farkli gérislere saygi duyma

. Sunumu yazili ve

leme

Zaman etkil kullc
Akict bir dil kulla

UnUMU is
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Ek 5- Deney ve Kontrol Grubu Uygulama Fotograflar:
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